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VOUS DONNE RENDEZ-VOU
AUCLR DE

MICRO:

1ST donne rendez-vous a ses fideles lecteurs le 15 avril 1989 dans un nouveau
magazine: MICRO MAG. Ce magazine inaugure un nouveau concept
d'information dans la presse informatique: M/ICRO MAG est le premier
magazine "multidédi€". Sa vocation premire est d'apporter une information
complete et pratique sur toutes les possibilités d'utilisation des micro-
ordinateurs personnels high tech de la nouvelle génération 16/32 bits.

Les Atari ST auront donc une place privilégiée dans I'environnement
exceptionnellement riche de M/CRO MAG, permettant des comparaisons utiles
avec AMIGA, MACINTOSH, PC, ARCHIMEDES et autres micro-ordinateurs
personnels. Programmeurs, bidouilleurs, artistes et joueurs, cette informatique
est 1a votre. Propriétaires passionnés de ST, vous étes aussi des créateurs,
musiciens, peintres et graphistes.

MICRO MAG conservera les rubriques habituelles de /ST et apportera comme
innovation principale plus d'informations décisives par des comparatifs de
matériels et de logiciels.

Pour mieux vous connaitre et savoir quel magazine vous souhaitez, renvoyez-
nous, au plus vite, le questionnaire que nous publions en page 7. Nous
réservons un cadeau surprise aux premiers lecteurs: logiciel ou livre.

Nous sommes certains qu'avec un horizon élargi, ce magazine plus excitant
saura vous passionner. L'ensemble de notre équipe, avecMICRO MAG, saura
mériter votre fidélité,

Jean Kaminsky
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LES
VERTICAUX
SE SOIGNENT

Deux nouveaux progiciel

applications sont gérées au
travers de menus déroulants,
accessibles grace a la souris.
Ces progiciels permettent la
réalisation et la gestion de

concernant les
kinésithérapeutes et les
infirmiers sont disponibles.
lls s'intitulent
respectivement Kiné-Pro et
Infi-Pro. Les différentes

fichiers patients, médecins,
tarifs, etc., avec mailing et
gestion comptable.

Z.l. Informatique — 232, rue
Judaique 33000 Bordeaux.
Tél. : 56 85 41 83.

T

LORINN EST LA

Loriciels et Innelec viennent
de signer avec Granada
(I'entreprise de location) un

contrat d’exclusivité portant
sur la distribution des
produits micro-informatiques
aupreés des points de vente
NASA. De cette union est
née la société Lorinn.

T

DU NOUVEAU
DANS L’ELITE

@ Elite annonce la sortie de
Space Harrier 1. | parait
aussi réussi que le premier
volet, tant du point de vue
graphisme qu‘animation.
Nous espérons pouvoir vous
en dire plus prochainement.
Puissiez-vous survivre assez
longtemps pour chevaucher
le dragon !

LORICIELS
TOUT TERRAIN

Aprés nous avoir initié au
pilotage avec Turbo Cup,
c’est au tour d'un
programmeur de
Loriciels-Annecy de prendre

4

® Autre produit, A Question
of sport est une adaptation
d’un célébre jeu télévisé
diffusé sur la BBC. |l sagit
d’un jeu de
questions/réponses ayant
trait, je vous le donne en
mille... au sport. Donc a
réserver aux sportifs |

Elite Systems Limited —
Eastern Avenue Lichfield
Staffordshire WS13 6RX.
Tél. : (0543) 41 41 88.

le volant pour le
championnat de France de
trial 4x4. |l a terminé
vainqueur de la premiére
épreuve. Ca va fort,
Loriciels | Y aura-t-il un
logiciel spécial 4x4,
suspense...

INFO
GRAMES
FUSIONNE,
SEMETALA
VIDEO

ET AUX
CANTIQUES

® Infogrames lance “la plus
grande aventure de tous les
temps”, la Bible. Fasciné par
le dessin-animé réalisé par
les studios Hanna-Barbera
sur ce sujet, Infogrames a
décidé de racheter les droits
dauteur de la série pour la
diffuser en langue frangaise.
Chacune des sept cassettes
de vingt-six minutes raconte
une des plus célébres
histoires tirées de la Bible.
Chaque cassette (standard
Secam/VHS) est vendue au
prix de 149 F ttc.

® Nouvelle génération : les
VCR Games.

Le VCR Game est un jeu de
plateau dont certaines
phases sont appuyées par la
vision d’une cassette-vidéo.
Le joueur verra ainsi l'action
se dérouler sous ses yeux.
Pour I'instant, les deux
premiéres productions sont
Vidéo Golf et Vidéo
California.

D’abord lancés en 1987 par
Epyx en Californie, les VCR
Games atteindront le marché
européen grace a l'accord de
fusion passé entre les deux
sociétés, Epyx et Infogrames.

En effet, le 10 novembre
dernier, Infogrames a
annoncé sa fusion avec
Epyx, le géant américain du
soft. But de |'opération :
prendre 10 % du marché
mondial du loisir fondé sur
les hautes technologies. Un
pari audacieux que le duo
Infogrames/Epyx pourrait
bien gagner |

A I'horizon 1991,
Infogrames/Epyx espére
bien atteindre le milliard de
francs de chiffre d'affaires.
Les deux ans a venir
devraient étre des années
fastes, propices a |'éclosion
de nouveaux marchés. Des
technologies d‘avant-garde
seront développées,
notamment le CD-Rom et la
vidéo interactive (voir plus
haut).

Infogrames, qui regroupe
Cobra-Soft et détient la
totalité du capital d’Ere
Informatique, compte bien
s‘implanter en force sur ces
créneaux d'avenir.
Infogrames — 84, rue du Ter
Mars 1943

69628 Villeurbanne Cedex.
Tél. : 78 03 18 46.

T
dispose d’un écran
DA:‘?ALBELE rabattable a cristaux liquides
de résolution 640 x 640, de
Sﬁ ST % 1 Mo de RAM, d'un lecteur
3”5 intégré, de ports
PORTABLE paralléle et série, enfin d'un

Atari vient de révéler
I'existence d'un ST portable.
La machine serait (notez le
conditionnel) disponible en
Angleterre en mai pour un
prix d'environ 6 000 F.

Le STacey (son nom de
baptéme) ressemble
beaucoup a un portable PC. Il

“trackball” intégré
remplagant la souris.

Il reste méme de la place
dans le boitier pour monter
un second drive ou un
disque dur. D’ici a ce que les
écoliers le mettent dans leur
cartable pour jouer en douce
a Starglider Il, il n'y a qu'un
pas !

PARANOIA
CHEZ MAGIC
BYTES

® The Paranoia complex est
un jeu d'aventure dément,
tiré du jeu de réle Paranoia.
Le but consiste a éliminer les
personnes devenues trop
puissantes pour |'ordinateur
qui gouverne la ville... A
moins que vous ne soyez
éliminé avant, parce que
vous étes devenu trop...
aaarg... Zut, un ultraviolet, je
suis découv... Eearghhh!
Disponible fin janvier.

® Avec Tom & Jerry,
I"action prime. Jerry, la
souris, doit récupérer des
morceaux de fromage (genre
chévre cendré,

pont-l'évéque, camembert
qui court, etc.) rendus
relativement inaccessibles
par leur place, et par la
présence du chat Tom (et par
I'odeur, si vous ramez trop).
Le but est de jouer le
prédateur vis-a-vis du
fromage, mais pas de faire la

victime vis-a-vis du ch..
ARRRRG, le cha... Scronchl!!
Miamm! Slurp.

Disponible en février,

® Nightdawn... enfin un jeu
ol ¢a ne rigole pas. Aprés
avoir réussi les tests de
pilotage du robot — enfin,
j'espére pour vous, bande de

minables —, vous serez mis
aux commandes — on
m’écoute s'il vous plait — du
nouveau prototype Explorer
ND-1, destiné a |'exploration
de mondes inconnus. Allez,
bonne chance les p'tits gars.
Disponible en février.

THIS TIME IT'S
FOR REAL'!

Ce titre est la seule pensée
qui me soit venue a 'esprit
aprés avoir lu le
communiqué de presse de
Digital Integration, au sujet
de F-16 Combat Pilot,
annoncé pour fin janvier.

Ce simulateur de vol promet
beaucoup. Mis au point avec

la collaboration de pilotes de
I"'armée de |'air américaine
ainsi que du ministére de la
Défense, rien n‘a été laissé
au hasard. Depuis le tout
dernier missile AMRAAM
jusqu’au systéme de
reconnaissance de cible
LANTIRN, et a la visée laser,
tout y est.

Imaginez seulement que le
manuel fait 100 pages (pas
10, jai bien dit 100 !).
Toutes sortes de missions
sont possibles, y compris le
vol & deux, en connectant
deux ST. Bonne chasse |
Digital Integration Limited —
Watchmoor Trade Centre,
Watchmoor Road,
Camberley, Surrey GU 3AJ.
Tél. : (0276) 68 40 44 ou
68 49 59

T

LE VIDEOTEX A
LA PAGE

La société Trois plus Quatre
propose un “Banc de
Création de Pages
Graphiques Vidéotex”. Ce
logiciel permet de générer
des pages Videotex, a partir
d'images haute résolution
(640x400 pixels) en
provenance de divers
logiciels.

Sont donc utilisables,
comme base de travail, des
images dessinées avec un
“paint” quelconque, ou
numérisées a partir d’'une
caméra vidéo. Une fois la
conversion réalisée, les

codes Vidéotex obtenus sont
directement exploitables par
un serveur Minitel par
exemple, ou peuvent étre
repris avec un composeur
Vidéotex afin d'y incruster du
texte.

Le banc se compose d’'un
micro-ordinateur Atari (520,
1040, Méga 2 ou Méga 4),
d’un minitel 1 ou 1B, d'une
caméra vidéo (a partir de

3 000 F ht) et d'un outil de
numérisation (Pro 87 :

2 500 F ht), ou d'un scanner
(Human Technologies :

9 750 F ht), enfin, du logiciel
de conversion (4 800 F ht).
Trois plus Quatre — 71bis,
rue Philippe-de-Girard
75008 Paris.

RAID SUR LES
MONITEURS

MTE et Monitern proposent
leur nouvel écran Viking |,
compatible Atari Méga. Il
s'agit d'un écran
monochrome 19 pouces
possédant une résolution de
1 280x960, particulierement
dédié aux applications de
PAO, de CAO/DAO,
traitement de texte et, bien
sar, finance et gestion.

MTE — 69, rue Henri-Barbusse
95100 Argenteuil. Tél. : (1) 39 61 82 28.

LE 800XL
SE PRETE A
L’EMULATION

L'émulateur de 8 bits Atari
ST Xformer Il, posséde a
présent une interface
“hardware” pour brancher
directement un drive 8 bits

(format 5,25 sur le ST)
permettant a des logiciels
protégés contre la copie de
fonctionner a partir de
I"émulateur

Darek Mihocka — 310-D
Bluevale Street North,
Waterloo, Ontario N2J 4G3,
Canada.

T

MICRODEAL
NOUS FAIT
DES FRAYEURS

Pour les amateurs de
canines bien blanches et de
jugulaires toutes bleues,
voici enfin Fright Night, the
computer game, et Fright
Night, the adventure.

Autre nouveauté, Guardians
Moons, un jeu qui

déménage, qui balaye, et qui
blaste | Non content de
disperser dans |'atmosphére
vos compagnons de pillage
et de destruction, vous devez
permettre |'invasion d'une
gentille planéte (pour
I'instant) par la flotte rebelle.
Ca va ventiler | On nous
promet du scrolling dans
tous les sens, dessus et
dessous, et différentiel. Ca
c’est du jeu !



OTHELLO ET
MICRO

Au fait, vu le contenu de ce
numéro en jeux de réflexion
variés, pourquoi ne pas
annoncer le tournoi d'Othello
pour ordinateur qui aura lieu le
12 mars 1989 a Saint-Michel-
sur-Orge.

Alors, vous tous qui jouez, et
appréciez le jeu d'othello
préparez vos damiers, affitez
vos pions et au boulot.

Pour tout renseignement sur
cette manifestation, contactez
Frangois Aguillon - 4, rue Raie-
Tortue 92240 St-Michel/Orge.
Tél.:(1) 69.01.75.87 (trés
drole, le coup du h baladeur!).

T
'L AR n “’E format de disque compact, y
( PEUT-ETR E, compris High Sierra,
heu...) Gemdos et Iso High Sierra

Le tant attendu lecteur de
CDRom, le CDAR504 d'Atari
vient d’entrer dans sa phase
finale de production.
Rappelons qu’il contient
jusqu’a 540 Mb et lit
pratiquement n'importe quel

extension. Il donne la
possibilité d'utiliser d'autres
formats de disques, et
potentiellement, vous serez
capable de lire un compact
en provenance du CDrom
Apple sous émulateurs
Magic Sac ou Spectre 128.

ROMANTISME

Romantic Robot, importé en
France par Power Products,
vient tout juste de finaliser
l'interface Multiface ST. Il
s'agit d'une carte électronique
prenant place dans le port
cartouche du ST et offrant de
multiples fonctions, depuis la
fonction pause d'un logiciel
quelconque, a la sauvegarde
d'une position ou d'un écran de
jeu (alors que le logiciel ne
dispose pas de cette facilité),

HORREUR !

UN PC QUI
TIENT DANS LA
MAIN

Atari US lance pour le mois
de janvier un compatible PC

de micro),

LASER PRESSE RECHERCHE
COLLABORATEURS

O Passionné ou professionnel de l'informatique (tout type

O électronicien ou spécidliste des nouvelles techniques
de communication (télématique),

O testeurs, bidouilleurs et programmeurs qui aimez écrire,

Laser Presse vous propose
de rejoindre son équipe rédactionnelle.

Envoyez -votre lettre de candidature et un curriculum vitae a:

Xavier Frigara

Laser Presse - 5/7, rue de I'Amiral Courbet 94160 Saint-Mandé

de nombreuses autres
fonctions sont implémentées
(Dump ASCII, formatage,
éditeur disque/mémoire...).
Mentionons pour finir la
fonction copieur qui autorise la
création de sauvegardes de
sécurité des logiciels précieux
(les copies ne fonctionnent
qu'a l'aide de la Multiface,
limitant ainsi les risques de
piratage).

Power Products - Cour de la
Gare 60200 iégne.

Tél.: (16) 44-83-48-48.

portable d’un poids de 500 g
et d'une taille ridicule. Les
sauvegardes se font sur des
cartes type cartes de crédit
(128 ko), I'écran est &
cristaux liquides (8 lignes de
40 caracteéres) et le clavier
de type membrane a 60
touches. Son prix est d'un
peu plus de 2 000 F.

T

LA PAROLE

A EXPLORA
Aprés le succés obtenu par
son premier jeu d'aventure,

Infomédia prépare une suite.
Qui s'appelle? Je vous le
donne en mille... Mais oui!
Explora Il (bon sang! ¢a c'est
du titre, et en plus c'est
pratiquement disponible chez
les revendeurs branchés).

Le jeu s‘articule toujours
autour d'une balade a bord du
chronoscaphe de service qui a
la particularité d'explorer
divers romans et de
consommer des objets
métalliques en guise de
carburant.

Vous errerez aussi bien dans
I'antiquité d'Homére avec
passage obligatoire chez
Ulysse et ses aventures
(attention a la belle Circée, elle
pourrait réveiller le cochon qui
sommeille en vous) que dans
les oeuvres de Dumas avec
ses trois mousquetaires. Hal
Milady, infame pécheresse,
préte a toutes les bassesses
(Hé, hé) pour assouvir ses bas
instincts (Ouille).

Comme de plus, les divers
personnages rencontrés
parlent (les voix étant prétées
gracieusement par une
véritable troupe de théatre), ce
n'est pas triste. Un logiciel qui
promet.

e

QUEL MICRO MAG
VOULEZ-VOUS?

Ce petit questionnaire doit nous aider a
cerner votre personnalité, amis lecteurs,
et a répondre encore mieux a vos be
soins. Répondez-nous vite! D'autant
que les 50 premiers recevront un ca-
deau. Alors !...

Possédez-vous un minitel ? JJ Oui [J Non

T Votrd PN Y. & . ol v os 8o issniravvunenisssas
Dans quelle catégorie socio-professionnelle ?
Lycéen O Etudiant O Employé O Agriculteur
O Cadre O Dirigeant O Fonctionnaire [J Retraité
DI AULEE < SRR TR s ol SIS s o o/a%'s ¢ ' 4 aT8ho\ateis .0 ol 0lo] s 0 a0

2 — (Pour les — 18 ans) : profession de vos parents

ic SOCI&pl , ; """ H
o A[Ericulleur 0O Cadre O Dirigeant
Fonctionnaire OJ Rétraité

Dans quelle

3 Vos
OouiO
Ibis — Combien d’autres personnes utilisent votre ordinateur ? . . .
4 — Etes-vous abonné a 1ST?

O .Oui 0 Non. Si oui, depuis .. ccoevesesccssssssansosssses

5 — Utilisez-vous un micro-ordinateur dans le cadre de votre travail ?
0 .00i CXNOBESEOUL, lequel? <0035 i vhvs oo dnivitnaslaanns e s

ents ont-ils leur gropre ordinateur ?
on. Si oui, lequel ?

6 — Utilisez-vous un micr di p I, chez vous ?
DiOut O NOW SEOUE IeqUelT o6 535 50's o 50 05 sk vona®ien s s
7 — Vous I'avez acheté en 19..
§ — Votre fréquence d'utilisation est de :
Une fois par jour, pendant ... h/j
et fois par ine, pendant j/ i
9 — Pour:
CLIOMBRAR v o e v S S 40 5 v'x e + MRS %
o Srogrammcr ..................................... %
GBS QUEL IRNBAPR D o:vavv-s-vnrs o o o'a v i euisle s Bl 6's b-alaleBiv o
O TRRFRUIT 33500« 550 Vam 0.0, ¢ 08’5 Gnl6 o0, o0 0N R SIIE %

10 uels sont les périphériques dont vous dis 2?
Souris O Joystick OJ Crayon optique CJ Imprimante
0 Scanner O] Table tragante OJ Ecran grand format

11— Quels sont les logiciels que vous utilisez ? (en %)
... % Traitement de texte ... % Tableur ... % Gestionnaire de fichiers
... % Grapheur ... % Dessin ... % Musique ... % PAO
... % Comptabilité ... % Communication ... % Jeux

12— Etes-vous satisfait de votre ordi p 1 actuel ?

208 T O SR U B TR T A
G, [T T A e e o e b A A A g s B o TR
13— A-t-il subi des pannes ?

0 Oui O Non
14 — Si oui, provenant de : :
O P'unité centrale O du lecteur O du moniteur
O de I'imprimante OJ du clavier

15 — Quel a été le délai de réparation? ................ jours
16— Notez entre 0 et 10 votre service aprés-vente: ....... ... /10
17.2=C ous changer d'ordi p 1?

[J Oui O Non. Si oui, dans combien de LS
I8 — De quelle (investi ou cadeau) disp ous

pour votre micro-ordinateur/an ?
1°) en 1988 a. 500 F 5. 1 000 & 2000 F ¢. de 2000 a 5000 F
2°) en 1989 a. S00 F 5. 10004 2000 F ¢. de 2000 & 5000 F
19— Quel autre micr di p ous acheter ?

[J Compatible PC O Atari ST [J Amiga O] Mac
A B S B A e s v T MR R R Lo
20 — Quels logiciels voulez-vous acheter prochainement ? . .. ...

20bis — Donnez, en pourcentage, le nombre de logiciels en votre
o réonl d'un échang

21 Classez vos futurs achats de logiciels par ordre décroissant :
... Arcade .., Aventure ... Réflexion ... Rdle
... Simulation ... Stratégie ... Wargame

22 Quels périphériques feront I'objet d'un prochain achat ?
23 Selon votre préférence, classez par ordre décroissant de 14 13(1
pour celle que vous préférez, etc.) les rubriques suivantes :

... PAO/ Arts graphiques

.... Dessin/ Arts plastiques

.... Musique

.... Divertissement/ Jeux

.... Gestion/ Bureautique

.... Programmation

... Listings

.... Trucs et bidouilles

.... Formation

... Fiches pratiques de logiciels

.... Actualités des nouveaux logiciels

.... Actualités des nouvelles machines

.. Actualités des nouveaux périphériques

24 — Quels sont les matériels, autres que ceux que vous utilisez, sur
lesquels vous voudriez avoir des informations ?

25 Quels sont les sujets que vous voudriez voir traités dans nos
colonnes ?

26 Quels autres magazines lisez-vous ?
O Science & Vie Micro O Soft & Micro
O Micro Systémes O L'Ordinateur Individuel
0 Compatible PC Magazine O Info PC 0 PCompatibles
O Tilt O Génération 4 O Micro News
[0 ST Magazine ) Atari Magazi
O Commodore Revue O SVM Macintosh

Vos ré; nous parviendront
Je choisis de recevoir en immédiatement en les envoyant &
CA l'adresse suivante :
DEA Laser Presse
u Sondage Micro Mag

35-7, rue de I'Amiral Courbet
94160 Saint- Mandé

[J un livre O un logiciel
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® Picstrip s'adresse aux dessinateurs
principalement. Le but de l'opération
est de sauvegarder un dessin de Degas
ou Neo en format Basic pour I'utiliser
dans un programme.

Le chargement s'effectue a partir d'un
dessin de Degas. Neo ou AB Animator.
Le dessin peut alors étre sauvé tel quel,
ou modifié avec les options. Pour étre
utilisables, les dessins de Degas de-
vront avoir été sauvegardés en format
non compressé

Le programme travaille en basse ou
moyenne résolution, mais le charge-
ment & partir de Néo ne peut se faire
gu'en basse résolution. Normalement,
la palette de couleur du dessin est
chargée simultanément, mais une op-
tion permet de charger une palette
Degas ou Neo différente.

La palette de couleur utilisée pour.le
dessin est modifiable en dosant les
trois couleurs primaires, rouge, vert ou
bleu. La sauvegarde de la palette est
faite en format Basic, afin d'étre éven-
tuellement incluse dans un programme
Basic, pour restituer les mémes cou-
leurs que celles utilisées par le dessin.
Une partie d'image seulement peut étre
séléctionnée pour étre utilisée comme
icone. Elle sera sauvée entantqu'icone,
n‘occupantdonc qu’'une partie de I'écran.
Le travail sur I'image est facilité par la
superposition de trois écrans. Ainsi,
seront présents alternativement le des-
sin chargé a partir de Degas, le méme
dessin avec la palette de couleur chan-
gée, etsurletroisieme écran, une partie
du dessin utilisée plus tard comme
icone

Le dessin est sauvegardé en format
Basic, GFA, FAST ou ST, au choix.

Trilogy rassemble trois utilitaires aussi pratiques que beaux

qui raviront les dessinateurs, les “mécanos” du directory, et

les fous du formatage.

Pour chaque format Basic, un petit
exemple de programme est donné pour
expliquer le chargement d'une image
sauvée avec Picstrip.

Les commandes et options sont acces-
sibles dans un menu déroulant.

Dans files, on trouve :

— le chargement a partir de Degas,
Neo,

— le chargement d'images précédem-
ment sauvées en Basic, Bas- Pic, d'une
icone, ou d'une palette,

— trois options pour sauver une image
en Basic, sous forme d'icéne. ou en
format Degas.

— Erase file et Select drive s'expliauent
d'eux-mémes

Dans le menu options :

— cut screen, pour sélectionner une
partie d’écran et en faire une icone,

— Move icone, pour placer l'icbne sur
I'écran,

— Screen 1, 2, 3 pour changer d'écran
de travall,

— Change colours, reset colours, pour
changer la palette,

— Erase screen pour nettoyer |'écran,
— Save A. colours pour sauver une
palette en Basic

® Le second utilitaire, Quick-List ST,
est destiné aux “mécanos” du directo-
ry.

Quick-list permet de manipuler les fi-
chiers d’'un disque. En vrac, il peut lire
les répertoires, charger sélectivement
un fichier ou le sauver. Lors de la
lecture, un code de couleur est utilisé
pour désigner les fichiers de méme
type. Une recherche s'effectue soit a
partir d'une lettre, soit a partir d’'un type

END OF DIRECTORY - CHOOSE OPTION
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OUICK-LISTrous

BY A QUAVLE AND B CAPEL

MEMORY.

TRASH

de fichier, dans un disque ou dans la
mémoire

L'état de la mémoire est accessible
‘(place restante, nombre et type des
fichiers en mémoire). Effacer, créer ou
renommer sont égalementdans le menu.
On travaille a partir de n‘importe quel
disque. dur y compris.

Les commandes sontdisposées dans la
moitié droite de I'écran, et sélection-
nées a partir d'icénes, au nombre de
quinze. Une fonction “aide” offre la
définition de chaque fonction quand
elle est sélectionnée.

L'autre moitié de I'écran est utilisée
pour visualiser les listes de fichiers. La
présentation est remarquable, et va de
pair avec l'aisance d'utilisation. Deux
versions sont fournies, couleur ou mono-
chrome. L'impression des répertoires
est possible.

® Enfin, Mastermat ST réalise des for-
matages “maison”. A vous de définir le
format :

AB SOFTHARE’s

ST
HWritten By B Capel

— simple ou double face,

— sélection du lecteur utilisé, A ou B,

— nombre de secteurs par piste,

— type du format, normal ou fast,

— nombre de pistes,

Le format fastréarrange les secteurs de

telle maniere qu’ils deviennent plus ac-

cessibles lors de la lecture. Cela se

traduit par un gain de temps. D’autre

part, un disque formaté de cette maniée-

re ne peut pas étre copié.

La présentation des commandes est

faite par icones, le tout dans de trés

belles couleurs. Mastermat ne fonc-

tionne qu’en basse résolution, alors

que Quick-list marche en moyenne ré-

solution

Les programmes sont contenus dans

deux disquettes et sont accompagnés

d'une notice en anglais. Prix : 160 F
H. B.

19, rue Houdon 75018 Paris.
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SAUCE ACCESSOIRE |

On s'est toujours demand€ quapporter de plus 2 Spectrum ?
Ne cherchez plus, voici Unispec, nouvelle mouture de
Spectrum qui permet, entre autres, de récupérer n'importe
quel autre type d'€cran mais réalise aussi un interfacage
complet avec Degas. Deux accessoires en un ! Un seul

qualificatif : fabuleux !

vous trouverez ici, cher lecteur,

un essai des nouveautés qu'ap-
porte cette version. Pour le reste, reportez-
vous a l'article de mon vénéré confrere,
dans le dossier Graphisme des n°15 et
16.

P lus qu'un nouveau test de Spectrum,

Premiére nouveauté: Lorsqu’on le lance,
Spectrumse charge en accessoire. Pré-
cisons que la version testée étant la
version ameéricaine, celle-ci ne fonc-
tionnait qu'en 60 Hz (mode d'image
élargi incompatible avec certaines télé-
visions). Mais gageons qu'Upgrade,
I'importateur francais, effectuera un
tres bon travail et supprimera cette
restriction, comme suf |'ancienne ver-
sion de Spectrum !

Revenons au programme. A peine lancé,
une boite de dialogue s'ouvre, nous
demandant I'espace mémoire a allouer
au logiciel, sachant que le" minimum
recommandé est de 200 ko. Soyons
francs, il est tout a fait illusoire d'espé-
rer utiliser ce logiciel sur un 520.

En effet, le programme et son espace
réservé prennent au minimum 310 ko
ce quine laisse pas beaucoup de place
pour.chargerunlogiciel intéressant. De
toute maniére, Spectrum ne fonction-
nait que privé de ses fonctions alias et
éditeur sur les 520STF. Ce n'est donc
pas.une nouveauté mais une confirma-
tion du fait que le matériel minimal
nécessaire pour utiliser des logiciels
graphiques de haut de gamme est le
1040STF.

Une fois |'espace mémoire défini et
aprés quelgues instants, le bureau re-
vient. Sous la barre des accessoires, on
découvre un étrange message :
SPECb-sb-bs-sp-p;

10

le tout sur une méme ligne. Cette uni-
que ligne propose cing options, suivant
que l'on clique sur Spec, b-s. b-b, s-s,
p-p. Etonnant, non ?

Sélectionnons SPE, nous voici directe-
ment sous SPECTRUM 512. Remar-
quons qu'il s'agit |a, de la version 1.01
de Spectrum (c'est-a-dire la méme que
la version francaise de Spectrum) et
qu’il n'y a donc que peu de différences
structurelles. La seule différence nota-
ble, au premier abord, est la présenta-
tion de la fenétre d'agrandissement :
sursagauche, se trouventles coordon-
nées de la souris alors que sur sa droite

apparaissent les coordonnées et tailles
des blocs ainsi que le mode d'affichage
(Renversé, Miroir, Noymal) symbolisé
par un R positionné gtgans ce mode, le
mode d’utilisation de Hloc (Opaque ou
transparent) ainsi que l'indicateur d’ef-
fet ‘de “dithering” (mode tremblote-
ment)

En quittant Spectrum, on revient au
bureau ol I'on peut rapidement tester
les quatre autres modes

B-S — transfere le bloc défini a I'écran
dans Spectrum ;

-B — copie le bloc défini dans le
buffer (de Spectrum),

alors que S-S transfere I'écran actuel
vers |'écran de Spectrum

L'option P-P, quant a elle, saisit la
palette actuelle et la fusionne a la palet-
te courante de Spectrum

Un fait intéressant a signaler : en sélec-
tionnant une de ces options Unispec
offre la possibilité, en gardant le bouton
de droite appuyé, de faire défiler les
zones mémoire environnant ['écran,
comme un rouleau de papier qu'on
déroule et réenroule. Pourquoi, cette

option ?
D’une part, certains logiciels — comme
Degas, notamment — sauvegardent

leurs écrans autour de cette zone. D'au-
tre part, en sélectionnant ces options,
avec un certain nombre de combinai-
sons de touches (Alternate, Shift, Control),
on peut directement effectuer des opé-
rations sur les palettes, etc.

Mais, me direz-vous, quand peut-on
utiliser ces diverses options ? Larépon-
se est simple : dans tous les logiciels
qui ont une barre de menu. |l est possi-
ble. a tout moment, de saisir, en basse
ou moyenne résolution, tout ou une
partie de I'écran, passer sous Spectrum
pour divers travaux, sauvegarder I'écran
obteriu et retourner au logiciel précé-
dent avant de reprendre |'exécution |a

ou on |'a interrompue !

Jai, par exemple, chargé 1ST Word et
récupéré ainsi les écrans d’'exécution, 3
plusieurs moments du programme, avant
de les sauvegarder au format Spectrum
‘compilé (SPC) sans planter le traite-
ment de texte. Je vois venir tous les
petits malins qui, en cheeur, s'écrient
“Et avec Degas, ¢a marche ?” Je leur
réponds : “Bien plus que ¢a, c'est du
sur mesure !

UNISPEC-DEGAS :
UN MARIAGE HEUREUX

Sous Degas, aprés avoir sélectionné le
mode Bloc, on clique sur B-S ou B-B et
on se retrouve immédiatement sous
Snectrum avec comme bloc défini

celui que l'on avait défini sous Degas.
Pas mal, non ? Si on sélectionne I'op-
tion S-S, c’est tout I'écran, activé sous
Degas, que I'on transfére (et non pas
I'écran de commande). On voit donc la
possibillté de travailler sous Degas puis
de transmettre I'écran a Unispec.

Mais pour quoi faire ? Pour utiliser les
puissantes fonctions de Spectrum. Rap
pelez-vous... Sur |'ancienne disquette
de Spectrum, existait un programme
qui convertissait les images Spectrum
en images Degas. Ici, il est inutile. En
cliquant sur Exit avec le bouton droit,
on transmet la palette et I'écran. Il est
alors possible de les sauvegarder sur
disquette ou de les transmettre au logi-
ciel interrompu (en I'occurrence Degas
Elite) et ce, sans aucune opération dis-
que supplémentaire. Il faut, bien enten-

du, avoir chargé Degas Elite en mémoi-
re auparavant.

Je tiens a préciser que cela ne va pas
sans entrainer un certain nombre de
petits problémes. Le plus important
survient lorsque |'écran graphique, avant
d'étre transmis a Unispec, utilise déja
sous Degasune palette complétede 16
couleurs. En utilisantdes couleurs tota-
lement différentes de celle de la palette
Degas pour les ajouts, au moment de la
retransmission, Unispec envoie parfois
une palette assez fantaisiste. Ceci est
dbaufaitqu'Unispecdésire trouver une
palette suffisamment proche de toutes
les couleurs utilisées et que lorsque les
couleurs sont beaucoup trop variées,
cela donne une palette tres différente
de celle de base.

Avec cette nouvelle version de Spec-
trum, les concepteurs ont visiblement
voulu resserrer les liens entre leur logi-
ciel et Degas, notamment au niveau de
I'interfagage des deux programmes
Nous affirmerons donc, sans grand ris-
que de nous tromper, que cette version
a été développée, dans l'optique d’'un
travail soutenu en ccexistence avec
Degas Elite.

Il faut se féliciter de l'apparition de
logiciels de cette qualité, qui ne cher-
chent pas a créer leur petit standard
réservé mais, au contraire, s‘ouvrent
sur d'autres programmes, permettant
par synergie de: mieux exploiter les
capacité de la machine. Un must !

N. Cetkovic

ou MegaST cou!eur
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ZZ-Lazy paint, nouveau logiciel de dessin 2D de la société

Human Technologies, est spécialement dédié 2 la
digitalisation d'images,  leur retouche, et enfin 2 leur
reproduction sur imprimantc qu'elle soit laser, matricielle
~oua jet d'encre. Et c’est un champion, pmsqu’ﬂ 1lous permet
de travailler une image d'une résolution allant de 75 2 300
points par pouce (c'est-a-dire la résolution d'une

imprimante laser ).

Z-Lazy paint fonctionne unigue-
Z ment en haute résolution mono-
chrome. Mais 640 points pour
400 lignes, c'est encore trop peu. Alors
on travaille dans une fenétre déplaga-
ble sur I'image virtuelle en maintenant
le bouton droit de la souris enfoncé
Avant de se lancer dans le dessin ou la
numérisation, il faut déterminer le for-
mat et la résolution de I'image, gréce a
'option “nouveau” du menu fichier.
Vous avez le choix entre cing formats
prédéfinis (A4, Ab, B5, Legal, Ecran) ou
un format sur mesure (d'un minimum
de 32°32 pixels jusqu’a un maximum
de taille A4).

UNE RESOLUTION BETON
Quatre densités de résolution d'image
sont autorisées : 75, 150, 200 et 300
points par pouce (rappelons qu'un

M _Fichier Edition Facilités Filtres Périphérigues

pouce fait 2,564 centimétres, et qu'une
résolution de 300 dpi représente 90 000
points par pouce carré). Autre facilité,
le type d'orientation de la feuille de
travail, présentée horizontalement ou
verticalement. Evidemment, suivant la
mémoire disponible sur |'ordinateur,
vous n‘aurez pas la possibilité d'utiliser
tous les formats et résolutions. Ainsi, le
520 ST est limité a un format A4 pour
une résolution de 75 dpi, alors que le
Mega ST4 fournira un format A4 en
300 dpi. Ceci explique que ce logiciel
netravaille que surune seuleimage ala
fois et gqu'on ne puisse pas changer la
résolution ou le format en cours de
création d'image

Les outils, regroupés a gauche de
I'écran de travail sous forme d'icones.
sont simples et agréables d'utilisation.
La touche Alternate permet par exem-
ple de travailler selon un axe horizontal

Abandon

Création d‘un filtre.

ou vertical. La fonction bloc opére en
mode opaque, transparent, XOR ou
inverse-transparent, et vous agrandirez
oudiminuerezdirectementle bloc, pro-
portionnellement ou non, sans avoir a
passer par le menu Edition qui regrou-
pe toutes les opérations de bloc

Le pinceau, disponible en vingt-et-une
formes prédéfinies, utilise des trames
et fonctionne en mode opaque ou
transparent. Tout comme l|'aéro, qui
simule en outre parfaitement l'utilisa-
tion d'un véritable aérographe, la diffu-
sion de l'encre étant plus dense au
centre que sur les bords

Les traits. lignes courbes, rectangles
arrondis ou non, ellipses et polygones
disposentde plusieurs épaisseurs, types
(divers pointillés) et extrémités. lls fonc-
tionnent eux aussi en mode opaque,
transparent, XOR et inverse transpa-
rent, idem pourleurs versions remplies
qui, en outre, peuvent adopter toutes
les trames avec ou sans contour exté-
rieur.

La fonction texte permet de gérer les
fontes GDOS que vous installerez avec
le fichier “Assign.SYS". Plusieurs poli-
ces sont utilisables, dans différents sty-
les et tailles. De plus vous pouvez utili-
sern‘importe quelle trame et la modifier
en cours d'écriture. Ces trames sont de
trois types — informatique, scanner et
imprimerie — et possédent de nom-
breux niveaux de gris.

Notons enfin |'affichage permanent
des coordonnées, et d'une petite fenétre-
loupe doublée d'une fonction loupe
accessible a tous les outils. De quoi
faire preuve d'une précision diaboli-
que !

/N_Fichier Edition Facilités Filtres Périphériques
E

EGAS_EL, \COYOTE, PI.

Vil Coyotte aprés
un filtrage
malheureux...

G5 A pad

MENUS DEROULANTS

lLes autres fonctions de ce logiciel sont
disponibles dans les menus déroulants,
et presque toutes sont également ac-
cessibles au clavier

Le menu Fichier regroupe toute la ges-
tion disquette. Vous pouvez charger et
sauvegarder des images aux formats
IMG (Fleet Street Publisher, Timeworks
Publisher...). IFF (Deluxe Paint sur PC et
Amiga), PI3 (Degas) et RGH (ZZ- Rough).
ce qui illustre une fois de plus le remar-
quable souci de compatibilité dont a
toujours fait preuve Human Technolo-
gies

Aucun probléme non plus pour obtenir
toutes les informations possibles sur
vos disques et fichiers ou formater une
disquette sans avoir a sortir du logi-
ciel

Le menu Edition gére toutes les fonc-
tions de bloc. Ces derniers sont sauve-
gardables et se laissent triturer dans
tous les sens — inversés, épaissis, pen-
chés , et j'en oublie !

Le menu Filtres gére toutes sortes de
filtres afin d’améliorer I'image. Ces fil-
tres. vous pourrez les éditer vous-
méme et les sauvegarder. Les zones
filtrées peuvent étre inversées, retra-

A Fichier Egition Facilités Filtres Piriphirique x: 118 y: 187
3 E:\DEGRS_EL_\OUEENL PI3

chier Edition Facilités Filtres Périphérigues
£ \DEGAS_EL\DUEENLPIS

mées, nettoyées (adieu les points isolés
dus a des poussieres sur le document
numeérisé !) et contrastées.

Le menu Facilités permet d'afficher la
totalité du dessin a I'écran, d'obtenir

L’image avant puis aprés retournement horizontal.

des informations sur I'image et la mé-
moire disponible, et de retrouver une
trame sur le dessin.

Quant au menu Périphériques, il gére la
numérisation par scanner Canon direc-
tement connecté au port cartouche et
piloté par Lazy Paint. Vous pouvez choi-
sir larésolution et la taille de I'image, et
numériser en monochrome (pour les
textes et dessins au trait) ou en demi-
teintes (pour les photos et dessins de
couleurs, dont les. différents niveaux
seront alors tramés).

Ce menu geére aussi les différents types
d'imprimantes (laser, matricielles 9 ou
24 aiguilles, ou & jet d’encre) et lance
I'impression de l'image.

ZZ-Lazy paint est donc un logiciel sim-
ple et puissant, idéal pour toute person-
ne désirant illustrer ses documents de
PAO par des images qu'il pourra créer
ou simplement retravailler, sans au-
cune perte de résolution entre la saisie
de I'image et la reproduction.

Olivier Penant

ous programmez ?

Vous avez envie de voir publier un de vos programmes
en Basic, P ascal, C, assembleur, etc ?

Envoyez vos ceuvres (article descriptif, listing et disquette 3,5") a

1ST magazine, service listings
5/7 rue de 1'Amiral Courbet

94160 Saint-Mandé

Les meilleures contributions seront rétribuées




UN MOIS APRES..
REPTEASER 1T

VIDEOTEASER II

En moins d'un mois, France-Tex nous propose une mise 2
jour de ces deux logiciels Repteaser et Videoteaser. La

particularité de ces produits est leur rapport qualité/prix
pratiquement imbattable.

es améliorations portant sur la
I finition et la qualité sont impor-

tantes pour les deux produits.

REPTEASER

Pour ceux qui ne le connaissent pas
(nul n'est parfait), Repteaser est un
serveur monovoie nécessitant au mini-
mum un Atari 520 (512 ko de mémoire
vive etun lecteur de 360 ko), un minitel
amodem retournable (1 ou 1B), etbien
entendu deux cables, pour la détection
de sonnerie et la laison ST-minitel. |l
fonctionne indifféremment en couleur
ou en monochrome.

UNE DISQUETTE BIEN REMPLIE

Le logiciel est livré sur une disquette
simple face accompagnée d'une do-
cumentation claire et concise. Les cé-
bles sontlivrés séparément. Ladisquet-
te contient non pas un mais cing pro-
grammes en plus du serveur propre-
ment dit :

Config.prg — permet de configurer ou
de reconfigurer tous les parametres du
serveur : temps d'utilisation du serveur
maximal autorisé avant déconnexion
automatique, temps de tolérance de
non-utilisation du minitel (serveur en
attente) avant déconnexion, code du
Sysop (SYStem OPerator, c’est-a-dire
I'opérateur), capacités des message-
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ries, BAL, etc. En tout, 59 paramétres
redéfinissables

Emucap2.Prg — sert a I'émulation du
minitel et une capture de pages Vidéo-
tex d'autres serveurs.

Recep.prg — programme distribué en
domaine public (vous pouvez donc le
copier et le distribuer librement) qui
permet a vos interlocuteurs de télé-
charger des programmes ou fichiers
que vous aurez placés dans le dossier
Telechar.rep.

Il suffit a la personne qui procede au
téléchargement de posséder un céable
de liaison ST-minitel et de lancer le
programme de téléchargement. L'ordi-
nateur s’‘occupe alors automatique-
ment du reste. Le fichier ainsi téléchar-
gés’écriradirectement sur ladisquette.
Lavitesse de transmission du fichier est
de 5400 octets & la minute ce qui est
trés acceptable puisque la vitesse nor-
male du modem n'est que de 1 200
bauds.

Repedit.prg — éditeur de pages alpha-
numériques qui permet de créer une
page simple ou de modifier toutes les
pages systémes fournies par défaut (les
pages graphiques ne sont pas lisibles
par ce programme). Il est possible de
charger des pages ASCIl, les pages
faites avec Repedit (les pages syste-
mes) ainsi que les lignes de texte s'affi-
chant en ligne O et 24.

Les attributs suivants sont disponibles
(double taille, double hauteur, double
largeur, inversion vidéo, soulignement,

clignotement et changement de cou-
leurs des caractéres ou du fond). Tous
les caractéres alphanumériques recon-
nus par le minitel sont utilisables.

Reputil.prg — pour lister sur impri-
mante toutes les messageries : Bal,
Messagerie Publique, messagerie Sysop
avec une utilisation de filtres permet-
tant de sélectionner certains critéres
d'impression (date, destinataire,...). |l
permet également d’étendre la capacité
des Bal ou des messageries, et la modi-
fication des fiches de renseignements
des différentes personnes possédant
une BAL.

Repteas2.prg. — le serveur

Le serveur dispose déja par défaut de
toutes les pages nécessaires a un fonc-
tionnement normal. Il n‘est donc pas
obligatoire de créer toutes les pages
comme pour d'autres logiciels. L'arbo-
rescence esttotalementfigée, donc pas
modifiable. |l est cependant conseillé
de personnaliser les pages. C'est relati-
vement aisé puisque il suffit d'utiliser
Repedit.prg livré avec le logiciel

Il dispose de cing journauxcycliques au
maximum de une a vingt pages chacun,
d'une messagerie publique (Forum) per-
mettant a toute personne connectée
(avec BAL ou non) de lire et d’écrire un
message qui sera lui aussi lisible par
tous, d'un service de boite aux lettres,
d'une boite aux lettres réservée au
SYSOP — cette option lui permet de
gérer et d'assurer la maintenance de
son serveur de loin a partir d'un minitel
et une option de téléchargement qui a
été détaillée ci-dessus.

TABLEAU DE BORD

Toutes les pages sont chargées en mé-
moire apres vérification de |'utilisation
d'un original par le logiciel et mise a
I'heure. Cela permet d‘afficher une
page immédiatement aprés son appel.
Les acces disque ne sont alors néces-
saire que pour vérifier la présence du
code des pseudos se connectant, et
pourlire ou écrire dansles messageries
publiques et dans les boites aux let-
tres.

Les pages étant chargées, le serveur se
placeen attente. L'écran est alors divisé
endeux parties : la partie gauche repré-
sente les pages qui sont en train de
s'afficher sur le minitel (les pages gra-
phiques, venant par exemple de Video-
teaser, ne donneront qu'une série de
caracteres sans intérét sur I'écran du
ST), et |a partie droite de I'écran oU est
affiché un rappel des différentes comman-
des mises a notre disposition. De haut
enbas :lenombre d'appels recus parle
serveur et le nombre de connexions
physiques. (un appel peut étre regu
sans que la personne appelant soit
connectée).

e N e e

Nardi 27.12,1988 17:81

RepTeaser v2.8 , (c) 1988 France-Tex
Auteur: P.Saucourt-Harnel

Repondeur-Enregistreur

Rép, actif depuis: 27.12,1988 a 17:080
Nonbre d'appels: 8
Nombre de cnxs physiques: 8

Telematique
Interrogeable a distance

REPTEASER - VERSION 2.8
Lieu du Pseudo:

Hode: Ouvert & tous + ouverture BAL

Pseudo connecté: J'arrive
Connecté depuis:

#6%  TELECHARGEMENT %%

Ce progranme pernet de recevoir des fichiers offerts par 1'option
téléchargement des serveurs fonctionnant sous RepTeaser v2.0,
N'appuyez pas sur les touches de votre minitel pendant le téléchargement.
Pressez les deux touches SHIFT pour quitter ce progranme.

27.12,1988 & 17:08

Shift & Shift :

déconnexion du pseudo

Votre pseudonyme: ........ * ENVOI Sys! -
Votre password ! ...... + ENVOI F1 i Changement de mode
F2 : Connexion mode local
F3 | Création B.A.L .
F4 : Suppression B.A.L .
FS : Infos B.A.L
F6 i Infos Rép.(Les dernires cnx)
F9 : Ecran ST
ACCUEIL .PAG/REPEDIT F18: Ouitter

MODES ET FONCTIONS

La fonction Mode permet de limiter
I'accés aux serveurs :

— mode ouvert atous + ouverture de la
BAL : tout le monde peut se connecter
et ouvrir sa boite aux lettres ;

— mode ouvert atous : idem sauf que la
création de la BAL est impossible ;

— mode ouvert aux pseudos avec BAL :
seuls les possesseurs d'une BAL peu-
vent accéder au serveur ;

— mode ouvert au SYSOP : seules les
personnes possédant le code du SYSOP
peuvent entrer sur le serveur.

Ensuite s'affichent :

— le nom du pseudo connecté,

— I'heure a laquelle il s’est connecté,
— l'endroit ou il se trouve dans le
serveur,

— le nombre de minutes de sa connexion,
— l'option SYS qui permet au SYSOP de
communiquer avec le pseudo connecté
en utilisantlaligne O du minitel (la ligne
tapée sur le ST vient s'afficher en haut
de I'écran du minitel).

Les touches de fonction permettent le
changement de mode (F1), la connexion
enmode local pour effectuer les tests et
lamaintenance du serveur (F2), lacréa-
tion de BAL (F3), la suppression de BAL
(F4), les informations sur une BAL (F5),
la liste des derniéres connexions (F6),
I'inversion vidéo de I'écran du ST (F9),
les sorties ou interruptions du serveur
si vous souhaitez téléphoner (F10) et la
pression des deux touches Shift simul-
tanément pour déconnecter manuelle-
ment le pseudo.

L'utilisation du logiciel ne présente
guere de difficultés puisqu'il suffit de
déterminer les pages qui seront affi-
chées dans les journaux par leurs ex-
tensions et les placer dans le dossier
“journaux”.

Chaque journal posséde un numéro de
1 a b5 et dispose de 20 pages au
maximum, |'extension delapage 14 du
journal 2 sera donc *.214

RAccueil Nom du fichier:
Hinutes de cnx: 881

Taille du fichier:
Tenps de transfert:
Nombre de blocs:

Blocs restants:

Videoteaser n’a pas beaucoup évolué
dans sa forme (utilisation seulement en
couleur), mais de nombreuses amélio-
rations — en particulier en vitesse de
transformation (routines en assembleur)
sont apparues.

LES PLUS DE LA VERSION 2.0.

— Optimisation des codes vidéotex
considérablement améliorée.

— Les fichiers générés sont de 10 a
40 % plus rapides et moins encom-
brants que dans la version 1.0.

— |l est désormais possible d'installer
le logiciel sur disque dur.

— Les fichiers image Degas PI1 et PI3
ne sont plus les seuls & étre reconnus,
désormais les fichiers compactés (.PC1,
.PC3, .TNY) ainsi que les fichiers pro-
venant de Art Director (*.Art), ceux
venant de Paintwork (*.SCO, *.SC2),
Pluspaint (*.PIC) et Doodle (*.DOO)
sont acceptés.

Eff. pages RS232C
Enreg. off

Visu pages

Vitesse Rs232C

Sauver pages

Charger pages

> Ruitter

Enucap UZ.80
Auteur:
P. Guillaumet

nce-Tex 1988

Suite
Retour
Annulation
> Repetition
Guide
Conn/Fin

— |l est possible d'obtenir le temps
d’affichage et le nombre d'octets né-
cessaire a l'image sur laquelle vous
travaillez. Les heureux possesseurs d'un
minitel 1B (80 colonnes) pourront éga-
lement travailler a 4 800 bauds.

— Les quelques bugs ont été corrigés et
des raccourcis clavier ajoutés a I'édi-
teur.

Les produits présentés bénéficient d'une
réalisation et d'une finition dignes de
logiciels beaucoup plus onéreux, et
offrent donc un rapport qualité/prix
imbattable. Les quelques petits défauts
de Videoteaser 2.0 (utilisation unique-
ment en couleur) seront gommés dans
une version professionnelle — Protea-
ser — qui devrait étre éditée au cours
du premier trimestre 1989.

De plus. les personnes possédant les
versions précédentes de Repteaser et
Videoteaser peuvent acquérir la mise a
jour pour la somme de 50 F.

Les prix

Repteaser Il : 290 F

Videoteaser Il : 290 F

Cable de détection sonnerie : 190 F
Céble de liaison ST minitel : 150 F

1200 Bds (Fct+P 1)

92310 Sevres. i
Talu(Huppe s 10l
Serveur de démonstration : (1) 39 76




Becker Text 2
MAIS RUGUEUX

Becker Text 2 est un produit assez inégal, avec quelques
améliorations cardinales qui ne sont pas au rendez-vous. Son
rapport qualité/prix reste dans les normes, mais il est
handicapé par sa conception qui date et par un défaut

d’ergonomie.

tilisant les nombreuses possibilités

de GEM. Becker Text devrait

étre un traitement de texte wy-
siwyg sachant utiliser et intégrer des
éléments graphiques. Bien que l'on
puisse récupérer des dessins a diffé-
rents formats et les insérer — voire les
superposer au texte —, une seule police
de caractéres d’une seule force (gran-
deur) est disponible par ligne. Son as-
pect n'est pas conforme au résultat sur
imprimante.
Becker Text sait gérer jusqu’a sept tex-
tes simultanés, contre quatre & ses
principaux concurrents, et sur quatre
colonnes. Les touches de fonction,
simples ou composées avec Shift ou
Alternate, regoivent jusqu'a 160 carac-
teres chacune. Elles serviront non seu-
lement a insérer des éléments de texte,
mais encore a appeler des macro-
commandes. Malheureusement, a notre
connaissance, ces contenus ne peu-

Point fort : les formulaires et la liaison
A & e 4

vent étre ni mémorisés sur disque, ni
rappelés.

En revanche, les masques et présenta-
tions diverses (feuilles de style) pour-
ront étre sauvegardés. On créera ainsi
des formes qui serviront par exemple
de base a des factures.

Le programme peut ainsi réaliser quel-
ques fonctions de gestion, et étre relié
efficacement a d'autres logiciels. Bec-
ker Text sait calculer. Additions, sous-
tractions, multiplications et divisions
aidentafinirune facture sans recourir a
une calculette.

Si, dans un formulaire standard, on
integre des opérations arithmétiques,
on peut établir des factures entiére-
ment et automatiquement.

Parmi les programmes complémentai-
res, ANNOT est une gestion simple des
notes de pied de page.

Le programme BTHEAD.ACC permet
d'intégrer dans le texte des caractéres

160

de différentes dimensions. Ceciestréa-
lisé en mode graphique sans possibilité
d’édition. En revanche, on sauvegarde-
ra sous forme de graphisme des lignes
de texte écrites avec des caractéres de
n'importe quelle taille pour les insérer a
tout moment dans n'importe quel texte.

Malgré ces avantages, il est difficile
d'étre d'accord avec lintroduction du
manuel qui affirme “nous avons porté
un grand soin a I'ergonomie”. Les au-
teurs de Becker Text auraient fortement
tiré parti d'une étude détaillée des diffé-
rents avantages offerts par leurs concur-
rents.

En quoi par exemple est-il nécessaire
de disposer d’'un programme complé-
mentaire pour intégrer dans un texte
des lignes écrites avec des caractéres
de différentes tailles ? La réponse est
peut-étre toute simple : il était trop
difficile de modifier le coeur de Becker

_Text pour y intégrer cette fonction...

INDIQUER LA DIMENSION
DU TEXTE

Avant de pouvoir commencer a travail-
ler sur Becker Text, celui-ci exige de
connaitre la taille du texte qu’il va rece-
voir. La taille ne peut étre qu'approxi-
mative. Mais le systéme réservera une
place mémoire adaptée. Si le ou les
dictionnaires sont chargés, le systéme
en tiendra compte également. Pour
cette raison, certains dictionnaires (deux
sontouverts simultanément) ontintérét
a étre fractionnés. Les possesseurs de
Mega ST échapperont a ce probléme,
mais Becker Text a été congu égale-
ment pour les 520 ST...

Le systéme de pliage (wordwrap = rejet
du dernier mot en début de la ligne
suivante) automatique est vétuste. Lors-
que le texte est frappé, la ligne est tout

d’abord remplie jusqu’au dernier carac-

tére et le mot en cours de frappe est
coupé arbitrairement a moins que vous
ayez déja introduit le mot et ses coupu-

étre

g
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res dans le dictionnaire qui vous est
livré sous sa forme embryonnaire (10 ko
seulement). Il croitra au fur et 3 mesure
de votre bonne volonté a l'alimenter.
Attention a le conserver ailleurs pério-
diqguement.

UN DICTIONNAIRE
A FAIRE SOI-MEME

En ce qui concerne la césure, le mode
d’emploi en page I1-28 avoue pudique-
ment : “Quoique le programme connais-
se les reégles de césure, il n'est pas
totalement exclu que de-ci, de-1a quel-
ques erreurs se produisent.” On ne peut
pas dire que Becker Text ne sait pas
faire la césure correctement, car c'est
vous, utilisateur qui lui indiquez les
césures explicitement (pas de moteur
de césure).

Quoi qu'il en soit, la fagon méme de
rentrer les mots nouveaux dans le dic-
tionnaire est curieuse, voire pénible,
méme si de bonnes raisons d'économie

Bureau  Fichier

TEXTE
A

Editer Stule [ETTOTEN Calculer
BECKERte] Indenter
Largeur texte RyE

I'utilisateur de réaliser ce genre de dé-
coupage... 8 vous de juger. La seule
justification est I'aptitude a fonctionner
dans les petites configurations (520STF).

INSERTION ET SURFRAPPE

Le mode insertion n'est malheureuse-
ment réservé qu'a I'ajout en fin de texte.
I'insertion pure et dure en plein milieu
est fortement déconseillée par le mode
d'emploi: “Si vous travaillez ailleurs
qu’a la fin du texte, le pliage (rejet d'un
mot a la ligne suivante) ne fonctionne
pas. Becker Text ST 2.0 passe 4 la ligne
suivante, mais sans y transférer le
début du mot. De plus, si par la suite
vous insérez un nouveau paragraphe
au moyen de <Return>, cela peut en-
trainer la création de lignes constituées
quasi-exclusivement de caractéres de
remplissage. Mais I'avantage de cette
maniére de procéder est que vous pou-
vez insérer des passages sans aucune
perte de temps, parce que la mise en
page n'est pas recalculée”.

Fichier

Bureau

Editer  Style

atteint 5 ko, auxquels s‘ajoute une ar-
chitecture plus poussée de la fonction,
qui permet de jouer avec plusieurs
pages, de |les faire apparaitre, disparai-
tre, revenir, repartir, en ajoutant ou
enlevant du texte n‘importe ou... Dans
les versions a venir d'un concurrent
actuellement en béta test, la fonction
UNDO est méme récursive, c'est-a-dire
qu'elle peut agir sur elle- méme. Un
UNDO peut donc annuler ou faire reve-
nir un UNDO précédent.

Concluons cependant sur un point
fort : les programmeurs qui utilisent le
langage C pourront utiliser Becker Text
comme éditeur grdce au mode C-
Source qui autorise I'emploi spécial
des accolades, lesquelles possédent
alors une signification particuliere. Lors-
qu’une accolade estouverte, le texte est
indenté de trois caractéres et lorsqu'el-
le estfermée. il reprend son alignement
dorigine.

Le dictionnaire permettra également de
créer un vérificateur de syntaxe en en-
registrant tous les mots clefs. S'ils ne

Options  Calculer

Cadrage

Césure automat, N

lvous denander.

Tabulateurs

d
a) si vous a:

Insérer

Hise en page

3) ous appelez 1
°h donner_le non de fichier. Vous retr:

Pour accroitre l'effzuwnz du lexique,
séparez les syllabes avec '-',

Par exenple Appli-cation.

Caract. spéciaux

conpl 1
anque de nén
0T en ten;

|

du bureau. Vs
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i
anque de né
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ﬂll buruu

L_Adopter | Corriger \] [Rnnuler

e
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Dés le début, Becker Text a su utiliser le
potentiel graphique du Gem et de I’Atari.

de place (RAM et disquette) et une
meilleure vitesse la justifient. |l faut en
effet (!) découper le mot en syllabes et
en éléments. Le lexique est construit
comme un dictionnaire de radicaux ce
qui permet de disposer d'un grand
nombre de mots clefs dans un espace
mémoire relativement réduit. Concre-
tement cela signifie que ['utilisateur
décompose lui-méme les mots nou-
veaux, avec tous les risques d'erreur
que cela implique.

Ainsi, selon le mode d’emploi, “épizoo-
tique” devra étre enregistré sous la
forme de “épitzoo+ti-que”. Les trois
composants “épi”, “zoo” et “tique” sont
désormais connus du lexique. Le carac-
tére "+ introduit les séparations d'élé-
ments lexicaux, et le signe “-" désigne
les césures supplémentaires autori-
sées.

Quelles que soient les bonnes raisons
invoguées, ce n'est certainement pas a

laborieuse.

Becker Text est programmé seldn un
mode qui est propre a certains logiciels
de PAO (ce qu'il n'est pas) dont les
auteurs ont choisi la facilité au détri-
ment de I'ergonomie. Il y a bien long-
temps que les logiciels concurrents
savent faire tout cela en_évitant les
inconvénients mentionnés. :

UN UNDO LIMITE

Becker Text 2 possede une fonction
UNDO. Gréce a elle, un effacement ou
la réécriture involontaire du texte d’'une
ligne peuvent étre rattrapés. Mais, comme
le dit le mode d'emploi en page IlI-75
“...tout cela n‘est possible que si le
curseur n'a pas quitté la ligne modifiée.
Linsertion de caractéres dans une ligne
efface également le tampon de UN-
o’

En testant les concurrents, on vérifie
que quelguefois le buffer de UNDO

Une fagon d’entrer les mots du dictionnaire assez

sont pas suivis d'un espace, ou s'ils
sont mal écrits, ils sont alors présentés
comme mal orthographiés, ce qui auto-
rise un debuggage immédiat des co-
quilles.
En raison de son ancienneté, Becker
Textconservera probablement ses utili-
sateurs, ceux-ci bénéficiant d'une part
de leurs habitudes et d'autre part de
I'aptitude de Becker Text a effectuer des
calculs et a étre lié a des programmes
de gestion.
Becker Text sait gérer l'imprimante
laser Atari mais en mode Diablo uni-
quement. Ceci implique qu'il n'y a pas
de possibilités graphiques avec cette
imprimante a moins de se procurer un
“driver” ad hoc vendu uniquement en
Allemagne pour l'instant.

Jacques De Schryver

Micro Application — 58, rue du fg
Poissonniere 75010 Paris. Tél. : (1)
47 70 32 44.
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~ ECOUTE LA MUSIQUE,
CA SARRANGE !

haque jour sortent des claviers

équipés de séguenceurs et au-

tres arrangeurs intelligents et
performants qui donnent a leur utilisa-
teur l'illusion de conduire un orchestre
d’'un seul doigt. Si I'on dispose déja de
quelques synthés et boites a rythmes
MIDI, ces deux logiciels — & prix raison-
nable — permettront d’aborder la compo-
sition etI'instrumentation avec efficaci-
té. De plus, ils exciteront la créativité de
ceux qui sont dans de bonnes disposi-
tions.
Bien entendu, ne vous attendez pas
trop a ce que le ST devienne créatif a
votre place. Votre ordinateur préféré
attend de toute fagon des ingrédients
de base dont la qualité sera détermi-J
nante pour la bonne musicalité des
arrangements qui seront concoctés.

BIG BAND

Incroyable mais vrai | Un logiciel édité
par la société Digigram — & l'origine
également de Studio 24 — vous propo-
se de l'arrangement assisté par ordina-
teur ! Cing fiches et une clef de protec-
tion (unede plus !) vous attendent dans
le coffret pour une visite guidée au
travers d'une petite démo, aprés quoi
vous plongerez dans le mode d’emploi.
trés clair et en frangais.

En moins de trente minutes, on a tout

Pour tous ceux qui n’ont pas fait le conservatoire et qui se
sont lassés des accompagnements pas toujours heureux de
certaines “mains gauches” d'orgues €lectroniques, deux
logiciels complémentaires sont [ pour vous aider 2 réaliser
des arrangements parfois originaux mais qui tiennent la

route.

/N IETIETIM Midi  Fonctions Paramétres
|

Sauver piste...
Sauver tout...
Charger piste...
Charger tout
~=~HIPI~File~
Innnrt’&r piste...
Exporter

Formater disque...
Quitter

Effacer fichier... |

BIG BAND V1.8

Il Paranétres
| BIG BAND: DEMO01.S24 i

Calculer:

ORCHESTRATION

ACCORDS |

[_RYTHMIRUES

El
Ballade

RIFFS

Pasa

COHTRECHARTS
SOLoS

Table de configuration:

HELODIES

compris. On comprend donc aussi vite
que, sil'onapasde MT 32 Roland, il est
indispensable de reconfigurer les para-
métres en fonction de ses instruments
et de leur configuration MIDI, c’est un
peu fastidieux certes (canaux midi, af-
fectation des notes et des sons, etc.).

Une fois cette formalité remplie, on se
rend.vite compte que Big Band fonc-
tionne d'abord et naturellement en
conjonction avec Studio 24 qui permet
d'accéder directement du séquenceur

al'arrangeur, sans formalités, avec une *

parfaite compatibilité de fichiers.

Enfin, sil'onveuttoujours faire marcher
ce cher Big Band. il faut de toute fagon
disposer d’au moins un séquenceur qui
lira et écrira des fichiers au format

Midifile (Pro 24, Kes Dr T's, Master-

Tracks Pro). Une extension est alors
conseillée pour les clés (un toaster) de
fagon a ce que vous n'ayez pas a les
enlever et les remettre sans arrét.
C'estici que les choses sérieuses commen-
cent. Big Band propose des instrumen-
tations a partir d'une grille d‘accords
éditables, ou mieux encore, une or-
chestration compléte a partir d'une mé-
lodie. Les 24 pistes sont disponibles et
13 servent a stocker les résultats qui
vous ont plu parmi les calculs de I'ordi-
nateur. Piste aprés piste vous faites
bosser le ST et vous gardez ce qui est le
plus réussi.

Aprés vous avoir proposé des grilles
d'accords, Big Band va pondre des
rythmiques, des riffs, des contre-chants,
des solos et méme une mélodie si cela
vousdit... Tout cela individuellement ou
bien carrément la totale : une orches-
tration compléte aprés un petitmoment
de réflexion.

TOUJOURS PLUS LOIN
AVEC LES FONCTIONS

De nombreuses fonctions sontdisponi-
bles pour aller encore plus loin :

— lecture d'une ou plusieurs pistes
simultanément,

—réglage du métronome et de la mesu-
re,

Table de configuration du genre: Funk

Canal Vel. Prog. Veol.

Basse ! 78- 160
Batt., 1! BEIRARR |
Batt, 2! (e T ES

4/4
Controleur
Val,

Sélection de la
configuration

PARAMETRES
BATTERIE 1

Accomp 1! éa_

Contr.ch:
Melodie
Solo H
fccords ¢

— crchestration,
— et formatage.
L'édition de la piste C d'accords est
particulierement efficace si elle est ef-
fectuée avant de demander au pro-
gramme de calculer une orchestration.

CALCUL  RYTHMIOUES

GENRE: Funk

Version

— réglage des canaux MIDI,

— copie,

— chainage ou effacement des pistes,
— transposition,

— chargement ou sauvegarde totale ou
d'une seule piste,

— édition de la piste d’accords,

Linite haute & G4L_

Tessiture

CFmRE |

g
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On peut importer une piste d'accords,
Big Band reconnaissant les accords
constitués de quatre notes au plus sur
les fichiers Midifile. Ensuite, modifier,
effacer ou insérer jusqu'a onze types
d'accords différents pour chaque note
de do a si, dont Big Band tiendra évi-

BATTERIE 2

VAo ]

demment compte dans ses calculs.

La logique est donc simple: a partir
d’'une mélodie, on calcule des accords
qui serviront & fabriquer le reste de
I'arrangement, ou bien on se passe de
la mélodie que I'on demandera & Big
Band de proposer plus tard !

L'écran symbolise un magnéto mais
sans touche “record” ce qui est regret-
table. Quatorze choix de style d'orches-
tration sont proposés : rock, funk, disco,
slow-rock, ballade, paso, valse, tango,
swing..reggae, blues, samba ou bossa.
Pour chacun d’eux, Big Band offre un
choix assez séduisant, avec possibilité
de configurer son systéeme midi de
fagon différente, instrument par instru-
ment : canal, vélocité, programme, vo-
lume. Cependant les résultats obtenus .
ne doivent pas systématiquement étre
considérés comme une fin en soi. lls
sont relativement stéréotypés et ne sa-
tisferont sans doute pas beaucoup les
musiciens un peu exigeants.

En réalité, les résultats sont trés iné-
gaux. Cela va de “tchac tchac boufn
boum” a des arrangements que l'on
aurait peut étre pas spontanément ima-
ginés.

Mais attention, Big Band autorise la
constructionenunclind'eeil d'un cadre
de travail tres utile sur un séquenceur
performant pour ensuite chercher des
harmonies plus riches et des rythmi-
ques plus subtiles.

La section rythmique est |la, avec des
contre-chants et riffs qui ne demandent
qu’a étre enrichis. Le travail est ainsi
maché. Pour tous ceux qui ne sont pas
des arrangeurs professionnels, c'est
une aubaine. Pour tous les paresseux

g
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/M Fichier Midi

[IRSCIEN Paramétres
Piste C: BBand Accord

dle o e Gbs-lﬁhs- Db5- DbS- 65- Iﬁs- - b5~ [

cela avec la manipulation de type fené-
tre permettant, pour chaque pattern, de
fixer des pourcentages de variation
aléatoire, d'inversion ou d‘omission de
notes.

On pourra ensuite programmer la durée
des notes sur chaque temps par pat-
tern, leur vélocité, des articulations
(legato-staccato) et des répétitions de
patterns. Des grilles sont prévues pour
positionner ces articulations et créer
une séquence de toute piéce, et sur
plusieurs pistes. Mimprovise pour vous
Six morceaux sur quatre pistes distinc-
tes.

Une petite main tenant une baguette de
chef-d'orchestre reconfigure les sono-
rités. Suivant I'endroit ol I'on clique,
dans une petite case on a un orchestre
différent. 2

Ce logiciel posséde plein de talents
cachés. M géneére de nouvelles idées
que l'on ne pourrait obtenir avec rien
d'autre. Il peut générer et lire des fi-
chiers Midifile et trouve ainsi un pro-

qui attendent que Big Band égale Quin-
cyJones, il faudra attendre les prochai-
nes versions.

M

M, de Intelligent Music, est un séquen-
ceur au go(t étrange venu dailleurs.
Tout a fait stimulant, il régénére les
cellules grises.

Alors que Big Band doit étre considéré
comme un logiciel d'assistance et d'ap-
prentissage a I'orchestration, M est un
outil permettant de générer des sé-
quences, des phrases musicales et des
rythmes de facon presque empirique,
parfois aléatoire (plus ou moins contrd-
lée) pour obtenir un résultat d'une mu-
sicalité souvent surprenante

En fait, avec M on met une bombe dans
ses “expanders” mais on ne sait pas
toujours quand ni comment elle explo-
sera !

Le processus de fonctionnement compor-
te trois étapes :

— Entrée des données musicales de
base dans un “pattern” et spécification
des ingrédients que I'on va utiliser —
notes, accords, etc. 2

— Entrée de certains paramétres de
configuration puis de variation de ces
données.

— Jeu et, a partir de I'écran principal
(parfois d'un clavier Midi) et en temps
réel, poursuite de la modification des
parameétres jusqu’a ce que I'on ait obte-
nu satisfaction.

L'écran principal regroupe toutes les
fonctionnalités du programme, ce qui
esttres convivial. Elles correspondent a
six fenétres distinctes :
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— patterns et groupes de patterns,

— contréle global,

— éditeur de cycle d'accents et de
rythme,

— variateur de notes (4 I''ntérieur d'un
pattern),

— stockage ou rappel de configura-
tions

Aprés avoir vérifié les branchements
entre synthés, on rentre donc quelgues
notes, sans s'occuper du rythme (ce qui
sera fait ultérieurement). On program-
me le canal midi, le son choisi, et I'on
fixe le tempo. M va faire bouger tout

longement dans de nombreuses autres
applications Midi.

Passez vite chez votre distributeur pré-
féré qui, pour une bouchée de pain,
vous remettra une disquette démo dont
vous ne vous lasserez pas.

Philippe Chazal
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- ET PATTERNS

AUSTERES
Midimix collection

SUR DISQUETTE 3'"1/2 ATARI ST

TITRES DISPONIBLES

RELAX

20 ANS Plerre BACHELET.
Sabrina
BOYS AND GIRLS ........ Charlie makes the cook.
BELLE ILE EN MER, MARIE .Laurent VOULZY.
SANS CONTREFAGON .Myléne FARMER.
ELLAELLE L'A France GALL.
A CAUSE DES GARGONS ....covvvuusrriveerinssnsesannnns A caus' des gargons,
NEVER CAN'TSAY GOODBYE Ci ard:
LA-BAS Jean jaques GOLDMAN,

CESTLAMOUR. .ocovuiciitiveinenacnasmminsssiiss
QUELQUE CHOSE DANS MON COEUR
NOUGAYORK

Léopold nord et vous.
Elsa.
Claude NOUGARO.

OH MON BATEAU
UN SOIR DE PLUIE
DU SOLEIL DANS LA NUIT w..ooocomvsnenriens
3 PIECES POUR ORGUE
YEKE YEKE

Moréna.

Blues trottoir.

sereeniinnnne GErard BLANC,
J.S Bach.
Mori KANTE.

SO EMOTIONAL ...ocoueviirienenssensssssseessesssssesons
NOTHING GONNA CHANGE MY LOVE FOR YOU .....Glenn MEIDEROS.

..... Whitney HOUSTON.

Frankie goes to hollywood.

Vous possédez un Atari et un séquenceur courant ? Vous
disposez d'un ou plusieurs “expanders” ? Le plus dur est fait.
Avec la collection Midimix, une sono et un micro, vous
pourrez faire des tournées “live”, seul, sans orchestre et sans
“roadies”. Efficacité et cachets entiers assurés,

de partitions, la musique d'am-

biance avec disc-jockey, le play-
back comme au Club Med. Il faudra
ajouter a cette liste la moulinette a
tubes par séquenceur interposé. Un
mange-disque binaire en “live” dont la
clé de volte est la collection de titre
diment/"séquencés” par les musiciens
de la société Starter et baptisée Midi-
mix
Chaque disquette contient les séquen-
ces (songs) pour Pro 24, Notator et
Studio 24 ainsi que des pré-réglages
pour les “expanders” MT-32 et TX81Z
Ces réglages concernent I'assignation
instrument/canal midi. Ces pré-réglages

I | existait les partitions, les photocopies

sont optionnels et vous pouvez trafi-
quer vos synthés pour choisir vos pro-
pres sonorités

Le pré-réglage s'effectue par I'intermé-
diaire d'un accessoire de bureau du ST
livré pour ce faire et mis au point par
JCD Midisoft : un Dump Midi

La mise en place est rapide et peut
convenir a la scene. Pour ceux qui
possedent des synthés exotiques cela
sera un peu plus long, surtout pour la
batterie. En revanche, c’est vraiment
étudié pour les Rolandistes de tout
poil ;

Nous avons testé le tout sur un Atari
1040 et Pro 24 branchés surun D-110
avec satisfaction. Il a suffi de confec-

QUANTIZE: M@ Functions

[Record N[ 8 f ¢ [0

\!! , i

e ]
-MJYO ~REC|
=
A—

sk _File Pattern Track Midi Flags

T P M.

Bass

tionner en cing minutes un “patch” —
selon I'expression Roland — qui nous
plaisait en suivant les noms des pistes
donnés et apparaissant dans le Pro 24,
mais malheureusement absents de la
notice.
Pour étre plus précis, nous avons fait
jouer YekeYeke de Mori Kante. Quinze
pistes étaient programmées dont neuf
pour la partie batterie/percussions. Si
vous n'étes pas possesseur d'un “ex-
pander” Roland, une table vous indique
les assignations note/instrument dans
le “set” Roland pour que vous rétablis-
siez les sons originels.
Pour parfaire I'illusion, il manque des
sons originaux absents des entrailles
des MT-32 et qui pourraient faire notre
bonheur et agrandir notre collection de
sons. Dans le méme genre d'idée, des
disquettes de batterie/percussions en
tout genre et tous les rythmes seraient
les bienvenus pour les passionnés de
synthés non-batteurs ou tout simple-
ment feignants ou maladroits
Les fichiers au format Midi-file sont
prevus sans qu'il y ait une date précise
annoncée.
Mais pour les curieux, les arrangeurs
ou ceux qui veulent repiquer des “pat-
terns” de batterie, des riffs célébres,
etc., ces disquettes sontinestimables. ||
faut noter que certains journaux spé-
cialisés ont publié des petites annon-
ces proposant ce genre d'ceuvres. Do-
rénavant, c’est au grand jour et & la
barbe de la Sacem complétement dé-
passée que l'on peut golter aux suc-
ces... des autres.
Le catalogue comporte pour l'instant
une vingtaine de titres. Les genres
concerneés vont de la “variette” au jazz.
Du classique est en préparation ainsi
que des piliers du TOP 50.
Prix des disquettes :
de 1a2:89 Fttc,
de3a5:85Fttc,
au-dela : 80 F ttc.

Jacques Eltabet

‘Starter — 107-111, avenue georges.
- Clémenceau 92000 Nanterre. Tél. i (1)
47951300
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Star
[C
24-10

et nombre de caractéristiques de
sa petite sceur, la LC 10 (neuf
aiguilles), avec quelques améliorations
bien entendu. Les spécifications géné-
rales sont trés satisfaisantes :
— impression matricielle 24 aiguilles
bidirectionnelle optimisée (ou unidi-
rectionnelle si nécessaire et pour le
graphisme),
— vitesse d'impression 142 caractéres
par seconde en qualité listing et 47
caractéres par seconde en qualité cour-
rier.
— l'interlignage est de 1/6¢ de pouce
en standard, programmable de 1/8¢
jusqu’'a n/360¢ de pouce !
— l'alimentation du papier s'effectue
par friction (chargement semi-automatique
feuille a feuille) ou par traction-poussé
(Avec la commande “Paper Park”, le
papier continu est mis en attente, cela
permet de revenir a I'alimentation feuil-
le a feuille sans manipulations),
— le nombre d'exemplaires imprima-
bles en un seul passage est limité a
trois, comme pour la plupart des impri-
mantes,
— un chargeur automathue feuille a
feuille, spécifique a la machine est dis-
ponible en option.

CINQ POLICES DE CARACTERES

Les dimensions de l'appareil sont un
peu plus imposantes que pour la LC 10
(410 x 328 x 120 mm). L'interrupteur
de mise sous tension se situe en bas a
gauche de la face avant (trés pratique
d'acces). Le tableau de bord sur le
dessus de la face avant, permet de
sélectionnerdirectement 'une des cing
polices de caractéeres d’origine — Brouil-
lon, Courrier; Prestige, Orator, Script —

L a Star LC 24-10reprend I'ergonomie

ainsi que la densité d'impression — -

22

A s 0
VALENT MIEUX OCE

Jusqu'alors réservées 2 une minorité ou aux sociétés, les
imprimantes 24 aiguilles commencent 2 se démocratiser.
Les prix ont considérablement diminu€, se rapprochant
dangereusement de ceux des 9 zugm]les classiques.

[aLC 24-10 en est un exemple.

Un mode silencieux est disponible.
Chaque ligne est alors imprimée en
deux passes. Certaines combinaisons
de touches donnent accés a des fonc-
tions comme le blocage du style —
empéchent le logiciel utilisé de modi-
fier le style et la densité des caractéres
ou permettent le vidage hexadécimal
(dump) des codes envoyés a I'impri-
mante.

UNE INTERFACE CLASSIQUE

L'imprimante dispose d'une interface
paralléle Centronics 7 ou 8 bits autori-
sant une connexion aisée avec les ST.

Pica (10 cpi ou caractéres par pouce),
Elite (12 cpi), Semi condensé (15 cpi),
Pica condensé (17 cpi), Elite condensé
(20 cpi). Proportionnel et Proportion-
nel condensé.

La mémoire tampon de 7 ko est égale-
ment utilisable par des caractéres télé-
chargeables créés par vos soins (50 au
maximum et jusqu’'a 22 1 avec une carte
d'expansion RAM).

Gréce a un connecteur sur l'avant de la
machine, il est possible d’adjoindre des
cartouches contenant de nouvelles po-
lices de caractéres ou une extension
mémoire. Deux modes d’émulation sont
disponibles en standard : Epson LQ
800 et IBM proprinter X24. Cela impli-
que deux jeux de caractéres, un jeu
ASCI| standard (96 caractéres) et un
jeu IBM (244 caractéres), sélectionna-
bles par micro-interrupteurs.

La LC 24-10 imprime les graphismes
en simple, double, triple, quadruple ou
sextuple densité (densité maximale de
360 points/pouce). Elle peut égale-
ment modifier la taille des caractéres
(jusqu’a la quadruple hauteur, quadru-
ple largeur). D'autres effets tel le surli-
gnement sont réalisables.

La différence de définition avec une 9
aiguilles en mode texte est irréfutable.
De petits problémes d'interlignage ap-
parai$&ent avec |'utilisation de la fonc-
tion Hardcopy du ST (le résultat, bien

SPECIFICATIONS TECHNIQUES

® Impression :

—24 aiguilles, déplacement bidirec-
tionnel optimisé

— multifonte (5 jeux de caractéres)

— 80 colonnes

@ vitesse d'impression :

— 142 cps (caractéres par seconde) en
listing,

— 47 cps en courrier Pica

® Mémoire tampon : 7 ko

® Interface : paralléle

® Modes d'émulation : Epson LQ 800
et IBM Proprinter X24

® Alimentation papier :

— friction (insertion semi-automatique)
— ettraction chargeur feuille a feuille en
option

@ Prix généralement constaté : 3 990 F

qu’assez pale, est tout de méme utilisa-
ble contrairement a d‘autres 24 aiguil-
les concurrentes). Ce probleme est
spécifique aux imprimantes 24 aiguil-
les car la procédure de Hardcopy Atari a
été concue pour une neuf aiguilles. La
routine devra donc étre reconfigurée
pour une utilisation optimale.

Les programmes ne possédant pas de
drivers d'imprimantes 24 aiguilles (Degas

Elite...) poseront également des problé-
mes d'interlignage (a vous de les modi-
fier). En revanche, les impressions avec
des programmes de PAO et de traite-
ment de texte graphique (Signum) sont
irréprochables.

UN MATERIEL ROBUSTE
ET BIEN CONGU

Comme les autres produits de la mar-
que Star, la LC 24-10 est un matériel
robuste et bien congu. La différence de
prix (environ 1 000 F) avec une 9 ai-
guilles n’est plus I'argument principal
qui conditionnera le choix. Surtout
quand la différence de qualité d'im-
pression et les diverses facilités (plu- .
sieurs polices, port cartouche, etc.)
sont aussi significatives.
Cette imprimante bénéficie d'un excel-
lent rapport qualité/prix. Que dire de
plus sur les qualités de I'appareil sinon
que, conquis par la machine, je viens
d'en acquérir une.

Christophe Chatillon
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changement de drive,
pose de free - boot
Demandez Jean Paul

Pour vos réparations,

Free-boot 250, 00 Fr TIiC
Montage blitter 300,00 Fr TTC

DEPANNAGE : ATARI - SINCLAIR - COMMODORE - ORIC

15, Impasse des Primeveres
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SUR IA PISTE DU MSDOS

a

Un com

mutateur 80/40 pistes

L’Atari ST a plusieurs cordes 2 son arc,

entre autres, celle e pouvoir lire directement les disquettes

ul n’ignore que les disquettes

PC sont au format 5,25 pouces

et en 40 pistes double-face. Or,
sur votre bureau, aux c6tés de votre
Atari, trone parfois un second lecteur
de type 5,25 pouces double-face 80
pistes de 720 ko.
Ayant acquis le fameux logiciel
d’émulation PC qu’est PC Ditto, vous
vous demandez si vous pouvez utiliser
ce lecteur pour relire directement des
disquettes provenant d’'un PC. La
réponse est momentanément non !
Car, |a ou votre lecteur place 80 pistes,
un lecteur de disquettes PC n’en place
que 40. Ainsi une piste PC correspond
physiquement a |a position d’une piste
sur deux de votre disquette ST. Avec
les 40 impulsions destinées a ce
dernier, votre lecteur ne lirait que la

STEP

au format MS/DOS de I'IBM PC,

PRINCIPE DE
FONCTIONNEMENT

Ce montage s’adresse a toute
personne possédant un Atari ST, de
modéle quelconque et un lecteur
externe 5,25 pouces (double face, 80
pistes, 720 ko). Pour que votre lecteur
de disquette avance ou recule ses tétes
magnétiques, il recoit de I’Atari un
signal nommé STEP IMPULSE, qui est
une impulsion électrique avangant les
tétes du lecteur a raison de une piste
par impulsion.

Votre lecteur nécessite donc 80
impulsions STEP IMPULSE pour aller
de la piste 00 a la derniére piste, et lire
ainsi toute la disquette. Le lecteur d'un
PC de base (360 ko) en nécessite

COMMUTATEUR

e
K0——c:: STEP
d

du ST
+5v
n 1
o A
L
tnz T 0 16
15 " 6 5
€2, ® o
» ic1 - 7 ic1 ”
3

Pue

o
lectour
(200

moitié de la surface de la disquette. En
clair, il en résulte une certaine
incompatibilité.

Nous vous proposons un petit montage
facile a réaliser qui fera avancer votre
lecteur de deux pistes a la fois, le
rendant ainsi totalement compatible
PC. A vous les saines joies de
I"émulation !
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seulement 40, d’oul I'idée de doubler le
nombre d'impulsions que votre lecteur
80 pistes recevra de I'Atari ST

(80/2 = 40 si mes calculs sont bons).
Pour cela, nous utiliserons un
multivibrateur monostable et deux
portes logiques associées a quelques
composants courants et bon marché.
Malgré ces noms barbares, il n'y a la
rien de bien compliqué. Chaque
impulsion STEP, venant de I'Atari, va
au monostable qui crée une impulsion
pour faire avancer le lecteur, impulsion

suivie trés rapidement, d'une autre
provenant du second monostable.
Ainsi, pour toute impulsion regue par
le montage, ce dernier en émettra deux
en destination du lecteur,

Les lecteurs 80 pistes ayant tous (ou
presque) un temps d‘accés de piste a
piste de 3 ms, nous obtenons, pour un
avancement de deux pistes, un teéfhps
de 6 ms qui est le temps d’accés de
tout bon lecteur PC qui se respecte. La
résistance ajustable sert en théorie &
ajuster le délai entre I'impulsion
originelle et la seconde impulsion. Sa
valeur n’est pas critique. En pratique, il
suffira de la positionner & mi-course
pour que le montage fonctionne
parfaitement.

Un interrupteur sert a remettre
simplement et rapidement le lecteur en
mode 80 pistes pour un usage normal.

REALISATION

Pour réaliser ce montage, un minimum
de matériel est nécessaire.

@® il vous faut un petit fer & souder
d’une trentaine de watts,

@ un peu de soudure fine pour
électronique,

@ un petit tournevis plat,

@ un autre tournevis cruciforme et a la
limite une pince plate.

C’est tout pour le matériel de base.

En ce qui concerne le montage, voici la
liste des composants :

® 1 circuit intégré SN 74LS 123 (IC1)
® 1 circuit intégré SN 74LS 38 (IC2)

® 2 résistances de 10 kohms 1/4 Watt
(R1 et R4M

® 1 résistance de 22 kohms 1/4 Watt
(R2)

® 1 résistance de 27 kohms 1/4 Watt
(R3)

@® 1 condensateur de 56 nF (C1)

® 1 condensateur de 220 nF (C2)

@ 1 résistance ajustable de 10 kohms
miniature (P1)

® 1 inverseur unipolaire a deux
positions (COMMUTATEUR)

@ 1 circuit imprimé ou une plaquette a
trous pour le circuit

A titre indicatif, le prix de revient de ce
montage est de I'ordre d'une trentaine
de francs.

BRANCHEMENT DU MONTAGE

Fort simple de conception, ce montage
s'intercale entre |’Atari et le lecteur

dans lequel il pourra, éventuellement,
trouver place vu sa taille réduite. Il n'y

a que quatre fils a souder sur le
lecteur. lls correspondent aux : +5V,
0V, STEP venant de |'Atari, STEP allant
au lecteur.

L'interrupteur est placé soit sur la face
avant, soit sur la face arriere du dit
lecteur. Nous laissons a |'utilisateur le
libre choix de I'esthétique.

Pour repérer les divers fils, basez-vous
sur le brochage de la prise floppy
fournie dans le manuel du ST ou sur
les précédents montages parus dans

CIRCUIT INPRINE
DU SHITCHER
88/48 PISTES

18T n°7 et 8. Le circuit imprimé
proposé n‘est pas indispensable a la
réalisation du montage. Avec une
plaquette a trous, montez les
composants comme sur le dessin du
circuit imprimé puis effectuez les
diverses connexions avec du fil isolé.

UTILISATION

En mode Atari ST, il suffira de
positionner |'interrupteur sur la
position 80 pistes pour disposer d'un
lecteur classique 720 ko. Alors qu’en
émulation PC, il n'y aura qu’a lancer le
programme PC Ditto et 8 commuter
I'interrupteur en mode 40 pistes pour
charger et sauver directement les
programmes au format MS/DOS du PC.
Précisons, a titre indicatif, que ce
montage fonctionne parfaitement sur
plus d'une vingtaine d’appareils,
équipés de lecteurs 5,25 pouces de
marque Toshiba et de références FDD
5603, FDD 5623 ou FDD 5653, ou de
lecteurs TEAC modele FD 55 FG. Mais,
il marchera aussi efficacement avec
n’'importe quel autre modéle
compatible avec le ST. Bonne
réalisation et bonne émulation... g
0\
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[y a pas si longtemps, pour posséder son portrait sur
ordinateur, il fallait des sacrés talents de dessinateur et un
bon miroir. Heureusement, les “scanners” sont artivés,

Helas ! Ces fruits de la technique moderne atteignent
souvent des prix redoutables. L'Tmage Scanner représente un
nouveau pas vers la démocratisation de ce type de

périphériques.

Image “scanner” (tiré du verbe
L anglais to scan : balayer) se pré-
sente comme un petit boitier 3
connecter sur le port cartouche du ST.
Malgré sa taille réduite, I'aspect du
digitaliseur est tout de méme assez
surprenant. En effet, deux espéces de
cables souples et fins sortent de son
boitier. Aprés un examen attentif de
I'objet, nous découvrons qu'il s'agit la
de deux fibres optiques dont les extré-
mités sont réunies par un morceau de
gaine plastique.
Remarquons que ce scanner présente
I'avantage de ne pas utiliser d’alimenta-
tion externe, il prend |'énergie néces-
saire sur le port cartouche.

PRINCIPE DE
FONCTIONNEMENT

Apres lecture de la notice en anglais et
quelgues cogitations sur la question, le
principe de fonctionnement apparait
clairement. L'extrémité des deux fibres
doit étre fixée sur la téte d'impression
d’uneimprimante a aiguilles. Le balaya-
ge nécessaire & l'exploration ligne par
ligne du document est alors obtenu par
un pilotage judicieux de I'imprimante
grace au logiciel fourni.

L'une des fibres optiques ameéne sur le
document la lumiére d'une diode infra-
rouge. La seconde fibre optique ré-
cupéere un pourcentage variable de
cette lumiére, fonction de la lumiere
réfléchie par la teinte a I'endroit du
document exploré (le blanc est trés
réfléchissant alors que le noir absorbe
presquetoutelalumiere). Le ST n'aplus
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alors gu'a interpréter convenablement
les signaux regus (aprés passage dans
un montage électronique convertissant
lalumiere en tensions plus compréhen-
sibles pour un microprocesseur).

LE LOGICIEL DE NUMERISATION

Deux disquettes sont fournies avec le
digitaliseur, I'une contient le program-
me de saisie des images IMGSCAN,
I'autre abrite AIM, un programme desti-
né a retravailler les images. Le maigre
manuel (en anglais) livré également
dans la boite couvre trés imparfaite-
ment I'explication des fonctions du lo-
giciel (la documentation du second lo-
giciel, AIM est sur disquette).

® Le logiciel IMGSCAN fonctionne
dans les trois résolutions, bien que,
évidemment, la saisie d'images soit
plus intéressante en basse résolution :
on dispose alors de 16 teintes (en
monochrome, ce sont des trames plus
ou moins foncées).

Diverses fonctions sont proposées par
ce programme. Un seul menu offre les
facilités suivantes :

— sauvegarde d'images aux formats
Neochrome, Degas, ou 128 ko RAW
DATA (notez qu'il est également possi-
ble de sauver, manipuler des images au
format .IMG).

— les commandes : “Auto Grey Adjust”
qui étalonne la palette de gris judicieu-
sement en explorant une ligne du do-
cument, chargement, sauvegarde, mo-
dification de la configuration palette et
imprimante (plusieurs drivers sont four-
nis et vous pourrez créer le vétre).

— la derniére option, “DPI scanning”,
regroupe le choix de la résolution
d'image (taille écran, 75, 150, 216,
300, 360, 1 000 DPI) ainsi qu'un sous-
menu de gestion disquette avec tout le
nécessaire (formatage, effacement fi-
chiers, renommer un fichier).

Les commandes disponibles & partir de
I'écran principal offrent un réglage di-
rect des teintes au choix sur la palette
des 512 couleurs du ST par modifica-
tion des valeurs RGB, le lancement du
processus de digitalisation (SCAN et
RESCAN), un recalcul de I'image avec
une nouvelle palette (RECALC) ainsi
qu’'une option VIEW pour admirer les
images obtenues.

La palette des couleurs, représentée en
bas de I'écran, est accessible directe-
ment en cliquant sur la couleur & modi-
fier, déplacer, etc. Chaque teinte peut
étre allouée a une portion au choix du
domaine de digitalisation. L'échantil-
lonnage 8 bits offrant 255 valeurs dif-
férentes, vous pourrez définir le blanc
entre O et 35, un gris léger entre 36 a
40, et ainsi de suite avec les 16 teintes.
Cette fonction s'utilise a l'aide de peti-
tes icones déplacant cette palette dans
les deux sens ou la rétrécissant/élargissant
(par rapport a la plage de digitalisa-
tion). Ainsi, il est possible de foncer ou
éclaircir I'image, et de régler la sensibi-
lité a certaines teintes en particulier.
Le coin supérieur gauche est occupé
par une fenétre servant a sélectionner
la taille de I'échantillon a digitaliser
(offrant par I1a méme, un effet de loupe
ou de réduction du document) ainsi
que sa position (pour commencer a
analyser I'image au milieu de la feuille,
par exemple).

® Le logiciel sous GEM, AIM, fonction-
ne en monochrome ou basse résolution
et supporte jusqu’a quatre images si-
multanées. Les formats d'image peu-
vent étre de plusieurs types (IFF, NEO,
Degas. 1STWord, ...).

Une fenétre de commande fait & la fois
office de journal, en affichant en clair
les opérations déja exécutées ou en
cours, et d'éditeur pour utiliser le lan-
gage intégré. De véritables macro-
commandes (enchainement de plusieurs
opérations complexes) sont possibles.
Les traitements d'images envisagea-
bles sont nombreux, depuis les opéra-
tions logiques (OU, ET, OU EXCLUSIF...)
jusgu’aux manipulations plus subtiles
(érosion, dilatation, propagation, filtra-
ges divers, traitement des contours...).
Il s’agitdonc d'un programme puissant,
mais assez ardu a maitriser,

UTILISATION

Il faut tout d'abord retirer le ruban
encreur de I'imprimante, puis fixer cor-
rectement l'extrémité des fibres opti-
ques sur la téte d'impression a l'aide de

ruban adhésif. Ce systeme de fixation
du capteur optique oblige au bricolage
et nécessite de tatonner pas mal de
temps avant d’obtenir une position a la
bonne distance du papier, sans frotter
ou accrocher I'un des élements de. |'im-
primante

Heureusement, une petite fenétre affi-
che en permanence la valeur de la
couleur lue. Elle permet de calibrer le
niveau du blanc et du noir (teintes
extrémes de la palette). Autres précau-
tions, I'imprimante ne doit pas étre en
mode line feed automatique ni en quali-
té courrier. De méme, il est pratique
d’inhiber la détection de fin de papier.

Venons en au document a numériser, il
est presque obligatoire de passer par
une photocopie avec un bon contraste
de I'objet ou du dessin & saisir (4 moins
quevous n‘aimiez déchirer les pages du
document original). La saisie de photo-
graphies couleur (digitalisées en nuan-
ces de gris) est possible, mais passe
mal pour les couleurs rouges car la
lumiére émise par le capteur est infra-
rouge).

Voila toutes les conditions réunies, un
clic sur lacommande adéquate, et c'est
parti. L'image apparait ligne par ligne a
partir du haut de I'écran. Le processus
de balayage de I'image par I'imprimante
est trés lent. Comptez au moins cing
minutes pour saisir une image.

NUMERISATION ECONOMIQUE

N’en doutons pas, grédce a son prix
raisonnable, la mettant & la portée de
tous, cette interface ouvre la porte a la
banalisation des digitalisations d'ima-
ges sur ST — avec tous les avantages
qui en découlent (utilisation en PAO,
graphisme, éducation...

Dommage qu‘un systéeme efficace de
fixation du capteur ne soit pas fournien
prime (un petit clip en plastique par
exemple). Une fois résolu ce.probleme
de fixation, et les bons réglages de
palette trouvés, ce scanner donne des
résultats tout & fait honorables, fournis-
sant des illustrations de bonne qualité.
Les quelques inconvénients de ce sys-
teme de digitalisation disparaissent heu-
reusement devant un argument mas-
sue, le prix. Image scanner est moitié
moins cher que le moins cher des
scanners concurrents.
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i ;ous avez certai-

® e o
® nementdéjaen-

tendu parler de la célébre espionne
hollandaise au service des Francais,
entre autres. qui sévissait au début de
ce siécle. Loriciels a décidé d'adapter
une de ses missions (dont nous tairons
le nom, secret d'état oblige) sur Atari
ST

Vous étes Mata Hari et vous devez
délivrer votre fiancé, retenu prisonnier
dans I'immense propriété du sinistre
docteur Now. Sademeure est desservie
par un seul ascenseur central. Pour
acceder aux différents étages, vous de-
vrez trouver des clés dissimulées dans
des coffres-forts. La résidence de Now
est hélas | bien protégée. Robots, gar-
des, et infirmiers sadiques sont |13 pour
vous compliquer I'existence.

Outre les déplacements, votre petit per-
sonnage connait deux actions : sauter,
pour éviter les balles perdues et les
robots, et tirer, pour “dégommer” les
gardes. Toutefois, attention ! Il ne faut
pastirer atortetatravers ettuer tout ce
qui bouge. En effet, certains coffres
sont protégés par une porte a code,
code que seuls les domestiques pour-
ront vous donner. D'autres portes blin-
dees s‘ouvrent plus simplement, a I'aide
de dynamite.

RETOUR EN ENFANCE !

C'est ce qui vous arrivera lorsque vous
découvrirez les magnifiques graphis-
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mes du programme | L'écran est plein
de détails. On se croirait vraiment de-
vant une maison de poupée. Le jeu est
du type a plates-formes, vue latérale,
avec plusieurs niveaux accessibles au
Joueur. Votre personnage répond bien
au joystick. lln'yapasde scrolling entre
les divers écrans, dommage...

Mata Hari, blessée, se retrouve a I'infir-
merie ol elle doit affronter un infirmier
Comme le bougre se bat bien, je vais
vous donner une astuce vous en débar-
rasser a tous les coups. Commencez le
combat, puis tout en appuyant sur le
bouton “Feu”, orientez la manette vers
la gauche. Vous voila sortife} de la
bagarre sans une égratignure. Une fois
le bien aimé délivré, aprés avoir des-
cendu I'horrible Now, vous verrez enfin
Mata Hari se déshabiller ainsi que son
fiancé. Méme Loriciels s'y met !

Pour une fois, une société d'édition de
logiciels quine se fiche pas du monde
Mata Hari a été totalement recréé par
rapport a la version Amstrad (plutét
meédiocre, dailleurs). Ce logiciel est
également meilleur qu'lmpossible Mis-
sion 2 sur de nombreux points, un bon
produit donc. Loriciels met décidément
les bouchées doubles ces derniers
temps (voir Turbo Cup et Star Trap).

Stéphane Joél

wovess Loriciels
aventure/arcade

Pavée de mauvaises
intentions...

La parole est aux
mitrailleuses

|y en a des qui
. vonténcore dire
que je suis anti-militariste. C'estfaux, je
Suis contre la bétise, et 1a je suis gateé,
J'al droit & une méga dose. De quol
c’'est'y qu'ca cause ?.De rien, rassurez-
vous, pas de probléme, le but est ici de
tirer dans le tas (des troupes ennemies)
en guidant un curseur qui fait office de
viseur a |'écran. Nul besoin d’étre adju-
dant pour réussir cet exploit, I'armée
n‘a donc rien & voir dans la critique de
cet article.
Entrons dans le détail de I'histoire. Le
début du “jeu” consiste a choisir une
arme. L3, il y a indéniablement matiére
a I'éducation des petits, puisqu'ils vont
apprendre quelle est la cadence de tir,
la portée utile, et le calibre de I'outil.
Une fois effectué le choix judicieux qui
témoigne d'une parfaite maitrise des
choses de la guerre. I'arme bien en
main, on passe enfin aux choses sérieu-
ses : le carnage.
Bien sar, vous étes le héros qui peut (et

ais o sommes-

nous ? Quel est
ce monde étrange ? Voici, défilant par
scrolling vertical, des bases suspen-
dues au- dessus du vide galactique, sur
lesquelles se baladent — accrochez-
vous — des vampires, des crabes, des
robots, et des monstres a trois tétes !
Curieux assortiment d’ennemis, dont

certains ont dd se tromper de film...
Mais non, ils attaquent votre personna-
ge avec un bel entrain, en arrivant par le
haut de I'écran. Les robots, qui voya-
gent en groupe, sont les plus vulnéra-
bles : leur ligne barre tout le passage,
mais il suffit d’en descendre un pour se
glisser sur le coté et les mitrailler de |a,

sans risques. Les crabes nécessitent

plusieurs coups. Les vampires sont in-
fernaux. ils zigzaguent, vous tirent des-
sus, bref ils sont capables & eux seuls

de vous gacher une partie | Pourtant, |
vous avez six vies, chacune vous per-

mettant d'encaisser deux 4 trois coups...

INCIDENTS DE PARCOURS

Divers obstacles vous bloquent la route,
il est possible de les détruire en tirant
(bréve pression sur le bouton) ou en
langant une grenade (pression longue).
Certains font découvrir des bonus, mi-
traillettes, invincibilité momentanée, bou-
les de feu, élimination de tous les
monstres a |'écran, etc. D’autres, rien
du tout ! Pour corser le jeu, il y a aussi
des trappes, des passages secrets, des
pieges, et quelques autres bizarreries.,

Le plus difficile estencore de s’habituer
au tir. Il ne se déclenche que lorsque
I'or relache le bouton. Et le nouveau tir
fait disparaitre le précédent, qui faisait
encore des ravages sur I'écran... Donc,

doit) faire basculer la guerre, et triom-
pher lajustice. C'estditdans e manuel,
On se sent mieux en se sachant dans le
boncamp. non ? Le premier tableau (ily
en a trois), vous introduit sur le champ
de bataille, le graphisme est digne des
meilleurs programmes, ceux qui exis-
taient il y a trois ans sur 8 bits. Les
mouvements sont parfaitement sacca-
dés etvos adversaires absolument identi-
ques les uns aux autres, trés réussis

Les bruitages, en veux-tu en voila, ren-
dent efficacement tous les réles imagi-
nables du méchant justement pourfen-
du par le héros. Les armes aboient

consciencieusement et les explosions
sont criantes de vérité. Chaque bruita-
ge estunique, ¢a en fait donc au moins
trois pour ce soft merveilleux. Allez,
soyons honnéte, il y a aussi l'affreux qui
arrive sous votre nez (comment fait-il ?)
en braillant soitdisant du russe digitali-
sé, super hein !

Aucun déplacement possible pour vous,
etpas de défilementde I'écran. Heureu-
sement, I'ennemin‘en profite méme pas
pour vous contourner, il semble sur le
point de gagner la guerre, ce qui ne
veut pas dire qu'il sache appliquer des
tactiques élémentaires. Les chars pas-

quand vous étes cerné, la panique vous
fait retrouver vos vieux réflexes de ti-
reur fou, et vous faites n‘importe quoi !
Question d’habitude.

Victory Road se joue avec un plaisir
certain. Sprites nombreux et originaux,
scrolling de qualité, vitesse d’animation
honnéte, et tableaux variés et inventifs.
Un peu a la fagon des jeux d'arcade
japonais, il y a une foule de trucs a
découvrir ou a deviner, plus des mons-
tres géants a chaque changement de
tableau ou dans certains passages se-
crets... L'ensemble constitue un excel-
lent jeu d'arcade.

Alain skipbo

sent la-bas, un peu plus loin, sans les
munitions nécessaires pour vous dé-
truire une fois pour toutes, quel bol !
Les hélicoptéres sont fair-play et des-
cendent en face de vous (sans tirer
leurs missiles), attendant, sagement,
apres votre premiére fusée, que vous en
tiriez une seconde. En revanche, les
malheureux ennemis qui passent de-
vant vous, s'ils évitent parfois vos tirs,
peuvent hériter de balles qui n'auraient
jamais d les atteindre.

Pas de doute, il vaut mieux canarder par
I'intermédiaire d'un micro qu'avec un
357 dans la rue, donc que les violents
n‘hésitent pas, a défaut de chair fraiche,
ils auront ici de quoi se repaitre (quoi-
que, tant qu'a faire, il existe des softs du
méme type, mieux réalisés). Pour les
autres, les mollassons, ceux qui ne sont
pas des vrais hommes, il v a des logi-
ciels qui pour le méme prix, sont & la
fois beaux, inventifs et intéressants.

Cyrion
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Une sacrée soirée

; *OUS en avez cer-

tainement assez
de subir, au travers de la petite lucarne,
les soporifiques prestations d'un Guy
pas si luxe ou d'un Sabatier super
dentier, voire d'un Martin trés colle des
fans. Voici une occasion de vous ven-
ger. Branchez I'Atari sur la péritel, char-
gez Mad Show et invitez-vous sur canal
13.

Une télévision apparait (si, si...). C'est
sur son écran que se déroulera |'action.
Comme il s'agitd'unvieuxmodéle, il n'y
a que huit touches et pas de télécom-
mande. Aucun besoin de cet accessoire
pour feignants, grace au superbe pavé
numérique du ST, Appuyez sur le chiffre
correspondant a la chaine et un bras
sortidu coindroitdel'écran s'empresse
de presser la bonne touche pour vous

L'émission va bientdt commencer, une
fortaguichante speakerine au look néo-
punk babille son texte incompréhensi-
ble (pour changer), alors qu’une plante
verdatre salive d'appétit. Ca y est, le
plateau apparait

Le présentateur, Miguelito le nain, inti-
me |'ordre de choisir I'option entraine-
ment ou compétition, puis le nombre de
joueurs et leurs noms, ¢’est lui qui nous
guidera tout au long de I'odyssée dans
ces jeux télévisés tout a fait loufoques.
Dans le mode entrainement, vous joue-
rez aux Jeux d'arcade de votre choix,
Jusqu’'a la mort de votre personnage. Le
choix compétition est particuliérement
recommandé en cas de jeu & plusieurs
(jusqu’'a six joueurs). Une loterie d'un
genre inédit (des petits monstres sor-
tant au hasard d'une espéce de tam-
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bour tournant) ajoute un peu de piment
ala competltlon En effet SI vous ga-
gnez, vous éviterez de passer par I'épreu-
ve d'arcade choisie et se sera le tour du
joueur suivant, peut-étre suffisamment
malchanceux pour devoir, lui, se mesu-
rer a l'une des épreuves proposées.
L'échec signifie lamort et le retrait de la
compétition.

Sur le plateau, le sympathique candidat
est sanglé sur sa chaise (impossible de
s'enfuir, har, har) et coiffé du casque de
télétransport qui sert a I'expédier vers
les diverses épreuves. Sa mine joyeuse
au départ varie avec son niveau d'éner-
gie vitale qu'il va perdre lors des faus-
ses manceuvres au cours de la partie
arcade. Le contr6le du personnage uti-
lise un bon vieux joystick ou le pavé
numérique. Passons aux épreuves.

LES QUATRE EPREUVES

Mad virus — Ici, une fois téléporté, le
candidat volontaire obligatoire se re-
trouve sur un tapis roulant armé d’'un
fusil a canon scié. Ce tapis roulant est
contrélé en vitesse et en direction par
un cerveau géant qui pilote une main
géante actionnant, elle, un joystick
géant qui pilote le tapis roulant (ouf !).
Hélas ! le tapis traverse de part et d'au-
tre des cages a virus qui vous grignote-
ront I'énergie en cas de contact. Seule
maniere d’en sortir, tuer d'un bon coup
de tromblon I'horrible cerveau.

Mad space — Cette fois, le téléporteur
vous expédie vers un astéroide perdu
dans I'espace. Equipé d'un scaphandre
vert fluo et d’'une épée laser, il faudra
affronter un autre spadassin plutét re-
tors. De nombreux mouvements, coups
d’épée, et sauts sont possibles. Il faut
voirles duellistes se déplacer avec une
grace comique et des cris gutturaux du
plus bel effet, hilarant !

Mad machine — Encore une épreuve
sortie tout droit d’'un étrange cauche-
mar. Voila que nous sommes bloqués
dans une grande salle, bourrée d'ins-
truments mortels. Un ceuil mécanique

surveille le personnage du fond de la
salle. Le joueur équipé d'un grand bou-
clier a pour tache d'écraser la téte d'un
robot se déplagant en tout sens dans la
piéce.

Seul probléme, les artefacts meurtriers
qui tapissent la piéce (lasers, missiles,
minitanks, mains étrangleuses, arbalé-
te automatique...) s'activent directe-
ment en fonction de I'activité du per-
sonnage. Plus vous bougez et plus les
pieges se déclenchent. Pas facile, mais
quelle jouissance lorsque la téte du
robot s'écrase dans un grand “Ss-
deenng” sonore.

Mad tunnel — C’est certainement le jeu
le plus réussi des quatre. Aux comman-
des d’'un motorbug (un fauteuil volant
trés maniable) vous étes propulsé a
I'une des extrémités du tunnel glauque
En face, a I'autre bout du tunnel, vos
adversaires surgissent, eux aussi équi-
pés en fauteuils volants.

Il s’agit d'un duel. A I'aide de lames de
scie circulaire volantes ou de missiles,
vous devez provoquer la chute du véhi-
cule adverse dans le marigot qui oc-
cupe le fond de I'égout. Cette mare
abrite un crocodile bleu, friand des
malheureux candidats frélant de trop
prés son domaine. Il faut également
surveiller simultanément la jauge de
carburant du motorbug ‘et refaire le
plein, malgré les disques mortels qui
volent en tout sens et des vrilles sortant
parfois du plafond.

LA MAD CONNECTION ?

Qui a dit que les développeurs man-
quaient d'idées ? En tout cas, ce n'est
pas le cas de Silmarils, qui nous offre
pour son 2¢ soft sur ST un logiciel qui
sort des sentiers battus. Voici une pro-
duction originale, que ce soit pour les
graphismes, le son ou lesidées derriére
chaque jeu. De plus, la qualité techni-
que est correcte, le confort du joueur
n‘a pas été oublié (programme chargé
intégralement en mémoire sur 1040,
sauvegarde des High Scores, pause...),
enfin une bonne dose d’humour est
présente, rien ne s'oppose donc a I'ac-
quisition de ce jeu télévisé. Jeu, qui
d‘ailleurs a des chances de vous pro-
curer de forts bon moments, surtout a
I'occasion de compétitions entre amis.

A. Lartiche

EDITEUR : ..... - ui Silmarils
HGENRE Vi ... arcade/farce
GRAPHISME : ...ne manque pas
style
(SAN Aaatohhh' Roarrgh
il Shhplong!
- INTERET : ... . drole et absorbant
JOUABIL!TE Loy facsle au départ
DUREE : -+ plusieurs mois
CONFIG. )

(OPERATION WOLF

Le loup avec une grosse
mitraillette

ncore une adap-

@ tation d'un jeu
de café me direz-vous ! Eh bien, pour
une fois, elle est vraiment... cataclysmi-
que !
Un commando s'infiltre seul en pays
ennemi pour remplir plusieurs mis-
sions — déconnecter les transmis-
sions, ravager un dép6t de munitions...
— afin de libérer des otages. Seuls le
paysage et les adversaires apparaissent
a I'écran. Votre mitraillette et le lance-
roguettes sont représentés par un cur-
seur (leviseur) déplagable avolonté. Ce
programme appartient donc a la caté-
gorie des tirs sur cible
Pour remplir votre mission vous aurez &
affronter une armée ennemie ultra-
equipée (fantassins, parachutistes, ca-
mions, chars, hélicopteéres, etc.). Toute-
fois, prenez garde a ne pas tuer tout le
monde, épargnez les divers innocents
(enfants, infirmiéres, fermiers) qui, dans
le feu de I'action, se confondent avec
les soldats.
Sur la machine d'arcade, vous disposez
d‘une vraie mitrailleuse (NdlIr : pas de
panique, ce n'est qu'une imitation vi-
brante...). Bien entendu, la version ST

J Bl X

n'est pas vendue avec une arme, mais
les graphismes, I'animation et le scéna-
rno sont pratiquement identiques a la
borne de jeux

Au débutdu premier niveauvous dispo-
sezdesix grenades etde six paquets de
dix cartouches. Il faudra les utiliser
avec modération car les réapprovision-
nernents sont rares.

CORIACE MAIS SUPERBE

Les ennemis sont vraiment des coria-
ces. Quelques parties seront nécessai-
res pour venir a bout du premier ta-
bteau et je vous souhaite bonne chance
pour terminer les six étapes du jeu !

240404
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Lorsque vous éliminez beaucoup d‘agres-
seurs (armés de poignards, grenades
ou mitraillettes), le programme vous
accorde — a condition de faire mouche
sur I'objet affiché — une nouvelle ro-
quette, une boite de munitions ou une
bouteille de limonade pour reprendre
des forces. Un indicateur vous rappelle
votre état physique. Si toutes les cases
se remplissent, c'est la mort et le fatidi-
que message de fin s'affiche sur I'écran.
Le graphisme est tout bonnement su-
perbe, les “sprites” sont énormes et
parfaitement animés. Je n'avais jamais
vu ¢a ! Malgré les nombreux personna-
ges a l'écran, le déplacement du cur-
seur est trés rapide, et ne parlons pas
de I'excellent défilement latéral du pay-
sage. Les bruitages, a base de digitali-
sations, et la musique sont plut6t bons
Des séquences parlées ponctuent éga-
lement les fins de tableau.
Excusez-moi, mais je ne suis toujours
pas revenu de mes émotions ! Pro-
grammeurs et graphistes ont vraiment
effectué un travail de titan (non, il ne
s'agit pas de celui de Titus). Seul défaut
du jeu : le chargement, a se retaper a
chaque fin de tableau (trés long, et en
plus il faut souventjongler avec les trois
disquettes du jeu). Cetinconvénient est
en grande partie compensé par |'excel-
lente qualité du jeu. Je n'ai plus qu’une
chose avousdire : courezacheter Opé-
ration Wolf.

Sréphane Joél
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ACTION ST
POUR LE MEILLEUR ET
POUR LE PIRE

:-. 2
[
® 'i parfois certai-
@ ecscompilations
de jeux réservent de bonnes surprises,
la plupart d’entre elles semblent n'étre
destinées qu'a écouler quelques “flops”
en profitant de la renommée d'un ou
deux best-sellers placés en couverture.
Action n'échappe malheureusement
pas a la regle.

MASTERS OF THE UNIVERSE
Les deux premiéres disquettes sont ré-
servées a Masters of the universe, jeu
d’arcade tiré du film du méme nom

Le personnage évolue dans une ville ot
le méchant Skeletor (en noir) recherche
huit accords en vue d’activer une clé
cosmique quiluidonnera le contréle de
I'univers. Votre mission, si vous l'ac-
ceptez, est de retrouver ces huit ac-
cords en affrontant les hordes de sol-
dats de Skeletor. Bonne chance, Jim !

Deux compagnons interviennent de
temps a autres pour vous indiquer la
position de certaines clés, qu'il vous
faut récupérer au plus vite. Chaque
acquisition est marquée par un nou-
veau tableau, et une nouvelle fagon
d'affronter les soldats ou des adversai-
res plus costauds.

Ainsi, le personnage se bat au corps a
corps dans un chantier de ferraille
contre deux maitres d'armes, essuie
une fusillade dans un magasin de musi-
que, ou affronte les soldats sur une
plate-forme volante. Un temps limite
est iImposé pour récupérer les huit ac-

32

cords. La vitalité du personnage baisse
avec les coups pris, mais de temps a
autres, elle peut remonter en récupé-
rant certains bonus (sous forme d'épées)
disséminés dans la ville.

Le graphisme est plus que correct et le
scénario intéressant. C'est un des meil-
leurs jeux de cette compilation

TRAILBLAZER
Pour ceux qui préférent pousser au lieu
detirer, voici Trailblazer, parcours d’en-
fer pour un ballon. A l'aide du joystick,
guidez un ballon au-long d'une piste,
laquelle est formée de dalles et de
trous, dans lesquels il faut éviter de
chuter. Chaque dalle a un effet pervers
sur la trajectoire du ballon et le fait soit
rebondir, soit accélérer, inverse les
commandes ou encore ralentit ou fait
revenir en arriére, Chaque effet est lié a
la couleur d€ la dalle touchée.

Le but est de terminer le plus vite
possible les dix parcours. Chaque par-
cours est limité au point de vue temps et
nombre de sauts. Le joystick contréle
direction et vitesse de la balle, mais
aussi le saut. Un mode entrainement
permet de se faire le pied. On joue a un
ou deux joueurs. Le score varie en
fonction de la vitesse de la balle dans le
parcours. Un éditeur permet de construi

re ses propres parcours, rendant ainsi
les possibilités infinies.

DEFLEKTOR

Deflektor vous met dans la peau d'un
physicien dont le seul intérét réside
dans le trajet fascinant que pourrait
avoir un rayon laser. “Pourrait” parce
que le jeu est relativement difficile. Il
faut guider le rayon depuis le généra-
teur jusqu’au récepteur grace a des
miroirs pivotants,

Eviter les mines et les retours directs
qui provoguent une surchauffe du gé-
nérateur, au risque de le voir exploser,

reléve de I'exploit et mérite presque un
Nobel. De méme, les murs absorbant
mettent un terme au trajet du rayon. En
certains points de la piece, des fibres
optiques transférent le rayon vers d’au-
tres fibres, et pas toujours ol vous le
souhaitez !

L'énergie du rayon diminuant avec le
temps, il faut agir promptement, sinon
tout est a recommencer. L'idée est ori-
ginale, mais la difficulté demeure un
peu trop élevée, méme aprés quelques
parcours d'entrainement

Aprés avoir examiné la créeme de la
compilation, on tombe bien vite dans le
lait caillé, 3D Galaxet Northstaren sont
la preuve.

3D GALAX

Dés les premieres secondes de 3D
Galax, je relisais la notice pour vérifier
que Je ne m’'étais pas trompé. Elle an-
nongait un jeu “incroyablement réalis-
te” avec de superbes effets sonores.

Je nai vu qu'un jeu incroyablement
lent, avec une musique quelque peu
anodine

Le scénario est classique : les aliens
arrivent... au secours, vite, allons en
descendre un max ! Aux commandes
de votre vaisseau, vous voyez donc

défiler, au sens propre du terme, les

formations- d’envahisseurs, les unes
apres les autres, inlassablement, de
facon monotone

Si tout se déroule en 3D, seules deux
coordonnées sont vraiment accessi-
bles, la vitesse reste pratiquement constan-
te, pas moyen de faire du sur place. Le
graphisme n'est pas trés beau, et le
déroulement du jeu vraiment trop lent

NORTHSTAR

Aprés un graphisme pauvre, Northstar
déverse devant vos yeux écarquillés
des myriades de couleurs vives et écla-
tantes. Il faut nettoyer une base aux
mains de I'ennemi et la réactiver

En chemin vers le centre de la base,
votre cyborg devra éviter, ou plutdt
éliminer, tout adversaire venant malen-
contreusement a votre rencontre. Vous
disposez, au départ, d'un bras extensi-
ble, mais votre arsenal s'étendra lors-
que vous rencontrerez du matériel aban-
donné par d'éventuels survivants

Les graphismes sont corrects, mais on
se lasse assez vite. A réserver aux in-
conditionnels du “shoot'em up’. Notez
que chague jeu est accompagné d'une
notice en francais.

EDITEUR : .........Star Games
GENRE : .... i s e atcade
GRAPHISME : .......tres bien a

décevant

SON i il commenty
Lk mOYen

DUREE une ou deux semaines
CONFIG. i1 ..... 520 ST couleur
PRI ok sl DL e R

J'achéte parce qu’il y a plein de

jeux. | i

Clest 'enfer

ncore un jeu
@ d'arcade.. oui,
mais quel jeu ! En effet, il s'agit ici de
revivre les exploits du célébre capitaine
D. Hellbent (de Stellarfleet, bien sar).
Aux commandes de son chasseur, il
anéantit les usurpateurs de Kraellian
(I'ignoble) dans le systéme stellaire
d’Aldonicha, en I'an de grace 3530.
L'appareil du capitaine Hellbent est re-
présentéenvue de dessus. Il se déplace

al'écran dans les quatre directions, les"

décors de la planéte a mater défilent
dans un scrolling vertical bidirection-
nel du meilleur effet. Le chasseur a
peine sortide |la base, les minuscules —
mais non moins agressifs — rebelles
font feu de toutes parts. Les plus dan-
gereux sont ceux qui, a court de muni-
tions, utilisent leurs vaisseaux comme
missile et viennent s'écraser contre vos
boucliers. Il est donc impératif de les
descendre avant.

Toutne doit pas étre liquidé, méme sila
fermeture est définitive... Les installa-
tions au sol doivent I'étre, sauf les silos
afueletaénergie. Grace alaconfigura-
tion spéciale de la soute, il est possible
de recharger le niveau de combustible
et les boucliers de protection en survo-
lant les silos de ravitaillement. Un ni-
veau a zéro dans l'un de ces deux
compteurs signifie le crash assuré.
Pour réussir, il convient d'avoir un es-
prit de discernement. En effet, certai-
nesinstallations, trop grosses pour étre
démolies, barrent le ciel de leur hau-
teur. Dissimulées dans le paysage, elles
provoguent de regrettables accidents
les premiers temps. Les voir c’est bien,
les éviter c’est mieux !

Le vaisseau sort de la base en bas dé’

I'écran, et progresse vers le haut pour
atteindre le passage vers le prochain
tableau. Il doit d’abord remplir une
condition : détruire un quota de cibles.
Un compteur vire au vert pour indiquer
qu'il est atteint

Dans la partie droite de I'écran, sont
indiqués le niveau du fuel, des bou-
cliers, le score, et le nombre de silos a
prendre pour obtenir un bonus. S'ils
sont trop a avoir été détruits, adieu les
bonus ! Les réservoirs de fuel donnent
un bonus au score, ceux d’énergie, une
vie supplémentaire. Un compteur,
rouge au debut, vire au vert au fur et &
mesure des cible abattues. Lorsqu'il est
complétement vert, le vaisseau peut
sortir du tableau par une porte, et atta-
quer le tableau suivant.

Le scrolling est vertical, certes, mais
néanmoins fort bien réalisé. Les décors
sont trés'beaux, en particulier les om-
bres portées, et le défilement-différen-
tiel (certaines parties de |'image ne
défilent pas & la méme vitesse). Ce
dernier donne un effet de profondeur
assez impressionnant.

Les déplacements sont pilotés au joys-
tick. La vitesse de I'engin est difficile-
mentcontrélable, puisque de trés lente,
elle passe sans intermédiaire a beau-
couptropvitepourmoiM.... je vais m'écra-
ser. En bougeant la manette dans le
sens contraire de la marche, une décé-
lération précede un magnifique demi-
tour.

.La grande difficulté du jeu provient de

trois aspects. Tout d'abord, I'obligation
de surveiller en permanence le niveau
de fuel et I'état du bouclier. Il faut sans
arrét rechercher des silos pour éviter la
panne fatale. D’autre part, les obstacles
sont nombreux et difficiles a différen-
cier des cibles au sol. Résultat, les

crashs sont fréquents les premiers
temps. Surtout que beaucoup de construc-
tions sont indestructibles. Enfin, les
commandes du vaisseau sont extréme-
ment sensibles, et les espaces a |'inté-
rieur desquels il faut évoluer exigus.
Patience et dextérité deviennent deux
qualités indispensables

TROIS TABLEAUX,
TROIS SCENARIOS

Le scénario de chaque tableau est diffé-
rent. Le premier, classique, est un jeu
de massacre. Le second est parcouru
de lasers dont I'apparition est signalée
par une siréne. On se retrouve vite
coincé, il convient alors de gérer soi-
gneusement son fuel et ses boucliers
pour survivre. Le troisieme demande
encore plus de dexterité, puisqu’il faut
se frayer un chemin & coup de canon
dans ledécor. Alamoindre erreur, c’est
le décor (qui gagne a chaque fois)

Les meilleurs scores sont enregistrés,
mais pas gardés d'une partie a l'autre.
La notice est en frangais, le jeu sur une
disquette simple face. Les bruitages et
la musique sont assez bons

quelques semaines
... 520 couleur
, ~ + joystick
les Kraellians sont 3 nos




GFA RAYTRACE

FT LA LUMIERE FUSE!

GFA Raytrace, €dité par Micro Application, est le premier
logiciel de synthése d'images sur ST utilisant a technique
dite “du lancer de rayon”. Sous cette traduction littérale du
terme anglais raytracing se cache un concept simple :
lordinateur calcule I'image en fonction de sources
d'éclairage se reflétant plus ou moins sur des objets et leur

environnement.

ple, permettantd’obtenir des ima-

ges trés réalistes, mais nécessi-
tant de nombreuses couleurs et des
calculs encore plus nombreux. Il était
donc jusqu'a présent réservé aux gros
systémes informatiques.
GFA Raytrace réussit une belle perfor-
mance en nous introduisant dans ce
monde d'oimbres et de lumiéres. Les
9 600 nuances de couleurs disponi-
bles, les 15 sources d'éclairage, la di-
versité de matiére des objets offrent
une représentation 3D trés réaliste,
pour des temps de calcul supporta-
bles.
Qui plus est, il permet de créer des
animations par déplacement et modifi-
cation des objets, des éclairages, du
point de vue de |'observateur, bref de
tous les éléments de I'image.

A LA CARTE, TROIS MENUS

EDITEUR

Comme dans tout logiciel de synthése
3D, la premiére phase de création
d'une image est la modélisation des
objets. GFA Raytrace met neuf formes
géomeétriques simples a notre disposi-
tion : la sphére, l'ellipse, le triangle, le
parallélogramme, I'ellipse tronquée (ou
camembert), I'anneau, le cylindre, le
cylindre tronqué, et le céne.

Toutes sont entiérement paramétrables
en taille, angle, inclinaison autorisant
une grande variété de figures dont I'ad-
dition permet la création d'objets com-
plexes. Le nombre d’objets n'est limité
que par la capacité mémoire de votre ST.-

L e raytracing est un concept sim-
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Avant de placer votre objet dans I'uni-
vers 3D, il faut lui attribuer une couleur
(parmi 512) et surtout un attribut, qui
déterminera laréflexion delalumiére et
donc l'aspect de |'objet : mat, brillant,
en relief (uniguement pour les sphéres,
alors transformées en boules de pétan-
que), ou miroir (dans ce cas, l'objet
reflétera son environnement en fonc-
tion de son pourcentage de réflexion).
A noter, lI'absence d'un attribut de
transparence.

Puis, vous devez positionner I'objet en
fil de fer dans un espace 3D. L'éditeur
dispose de quatre fenétres (une vue de
face, de haut et de droite, ainsi qu’une
vue finale qui montre I'objet en pers-
pective). L'objet se place a la souris, le
bouton de gauche permettant de varier
les coordonnées horizontale et vertica-
le, et le bouton de droite la profondeur
dans I'espace, ce qui est trés pratique.
De plus, les coordonnées sont affi-
chées . n permanence.

Une fois vos objets définis et placés,
vous devez les éclairer, puisque |'objet
de ce logiciel est justement de calculer
la réflexion de la lumiére sur les objets.
Vous disposez de quinze sources d'éclai-
rage (dontla couleur est sélectionnable
parmiles 512) que vous placez olivous
le voulez.

Vous pouvez encore ajouter un sol (ou
plan) dans la partie inférieure de I'ima-
ge (carrelage prédéfini par exemple) et
un ciel dans la partie supérieure, et
méme plaguer un motif ou une matiére
surun objet. Tout ceci peut venird’ima-
ges 2D aux formats GFA Artist, Néoch-
rome, Degas et méme Spectrum !

Enfin, une fois déterminé le point de
vue de l'observateur, votre image est
constituée. Mais atteindre d'un seul
coup un positionnement convenable
de tous ces éléments, surtout durant la
phase d'apprentissage, est pratique-
ment impossible. Heureusement, la fonc-
tion Editer permet de-retravailler tous
les éléments de I'image, en changeant
leur couleurs, attributs ou positions,
voire de les supprimer tout simple-
ment.

Une option Infos permet a tout instant
de vérifier tous les éléments composant
I'image, une option Utilitaires de gérer
les acces disquettes, une option Rays-
cale d'effectuer unzoom avantou arrie-
re dans la fenétre en perspective. Enfin
'option Charger permetde charger des
données (ce qui efface les objets et
éclairages déja placés en mémoire),
sols, ciels et matiéres, et une autre
option de les sauver.

RAYTRACE

Au terme de toutes ces opérations de
modélisation de l'univers 3D, on se
précipite sur le menu Raytrace, pour
enfin visualiser I'image. Etant donné le
nombre de calculs effectués pour cha-
que pixel de I'écran, la construction
d'une image plein-écran peut prendre
plusieurs heures selon sa complexité
(nombre d'objets. de sources d'éclaira-
ges, etc.).

La encore GFA Raytrace fait preuve
d’'une conception remarquable, puis-
qu'il permet de visualiser I'image finale
a une échelle réduite (de 1/2 a 1/8¢
d'image) afin de vérifier le rendu de
votre construction relativement rapide-
ment, avantd’en décider le calcul plein-
écran.

L'option exec.raytr. déclenche le calcul
de I'image. L'affichage durant le calcul
s'effectue en seize couleurs, mais on
peut visualiser le rendu en couleurs
réelles en coursderoute, I'interrompre,
ou le relancer plus tard sans qu'il soit
nécessaire de recalculer la partie déja
traitée.

Une autre option, exec & sauver, per-
met de lancer le calcul de I'image qui
sera sauvegardée automatiquement une
fois terminée, ce quilaisse la possibilité
de vaquer a d'autres occupations |'es-
prit libre. A noter que le format de
sauvegarde est propre a GFA Raytrace,
et donc I'image ne peut ni étre retou-
chée, ni mélangée a d'autres.

La fonction RVB permet de n‘afficher
I'image qu’en 256, 128 ou 64 couleurs.
Quant a I'option Spot, une fois désacti-
vée, elle permet aux matiéres plaquées
sur des objets de ne pas étre affectées
par les éclairages.

Enfin, 'option Créer anim permet le
calcul automatique de toutes les ima-
ges constituant votre animation, ce qui
nous améne au dernier menu, le plus
puissant de ce logiciel.

ANIMATION Dans ce menu, vous dé-
cidez de l'objet ou de la lumiére &
déplacer, de sa position de départ et
d'arrivée, du nombre d'images compo-
sant I'animation. L'ordinateur s'occupera
du calcul des positions intermédiaires.
Mais vous n'étes pas limité & un mouve-
ment, tous les objets et éclairages peu-
vent étre déplacés simultanément et
changerde couleurs. Ainsi, il est permis
de combiner un mouvement de zoom,
devarier la position de I'observateur, de
déplacer un plan, changer I'angle de
définition d’'un objet ou le sommet d'un

cone, tout cela en méme temps ! C'est
génial I'interpolation, pas vrai ? Et bien
sdr, lavisualisation de toutes les étapes
de I'animation s’obtient par I'option voir
anim.

Malgré la longueur des calculs et I'im-
possibilité de dessiner ses propres ob-
jets, GFA Raytrace repousse encore un
peu plus loin les frontiéres de la créa-
tion d'images de synthése sur ST, et
avec quel brio ! Il fonctionne aussi en
haute résolution, ce que vous oublierez
immédiatement aprés avoir comparé la
méme image dans les deux modes. Et il

mélange basse et moyenne résolution
verticalement, ce qui — parait- il — est
un exploit.
La notice est trés claire et didactique, et
le prix s'éleve a 495 F, ce qui met le
Raytracing., jusqu'alors réservé aux gros
et trés onéreux systémes de création
d'images de synthése, & la portée de
toutes les bourses, et celaaussic'estun
exploit !

0. Penant
Micro Application — 58. rue du fg
Porissannieee 75010 Paris.  Tél. = (1)
47 70 32 44



GALACTIC CONQUEROR §

roisieme millé-

naire... les prin-
cipaux peuples humains se sont unifiés
pour former un empire intergalactique
quiasous sasurveillance une immense
portion de |'espace. Au centre de ce
secteur a été construite Gallion, planéte
artificielle de recherche scientifique et
d’entrainement militaire. C'est la que
vous avez subi votre entrainement de
pilote.
Aux quatre coins du secteur, trés, trés
loin, quatre lunes bleues de surveil-
lance. Ellesrenseignent en permanence
I'Empire sur les moindres mouvements
suspects. Et justement, il se trouve que
des envahisseurs commencent a se ré-
pandre dans le secteur. lls conquierent

JE U X

planete aprés planéte. Qu'ils s'empa-
rent de Gallion, et c'est la fin de I'Em-
pire !

HEUREUSEMENT, VOUS ETES IA...

A bord de votre Thunder Cloud /I, vous
allezdonc bondir de combat en combat
pour arréter l'invasion. Premiére étape,
vous choisissez votre lieu d'interven-
tion sur une carte du ciel, absolument
magnifique d‘ailleurs. En cliquant sur
une planéte, I'ordinateur de bord vous
indigue le type des vaisseaux ennemis
présents et leur nombre. Cliquez une
seconde fois, et vous allez les retrouver
pour de vrai !

L'écran de combat est classique. Votre
vaisseau est vu de dos, réacteurs allu-
més. Le sol de la planete défile sous lui,
I'impression de vitesse étant donnée
par le défilement variable de barres ho-
rizontales. Reconnaissons que cette vi-
tesse est hallucinante, et qu'il y a de
quoi avoir le tournis quand vous faites
plonger votre Thunder Cloud, ou que
vous réalisez des loopings ou des tours
complets de 360 degrés sur le coté !

Techniquement, c’est parfait, on n'a pas
vu mieux. Les programmeurs de Titus
ontatteintlala qualité des jeux d’arcade
de café. Pour I'action, pas le temps de
souffler I Crateres lance-missiles, bom-
bes flottantes, vaisseaux en tout genre,
robots, pyldnes de repérage, le ciel etle
sol sont occupés sans interruption ! Il
faut donc tirer comme un malade, en
évitant autant que possible les missiles
adverses.

Si vous étes touché, vous voyez alors
s‘allumer votre bouclier. Inquiétant, mais
pas mortel. Juste avant que le bouclier
ne faiblisse définitivement, vous étes té-
léporté sur Gallion pour réparations. Et
le combat continue ! Evidemment, en
vous faisant détruire toutes les deux
minutes, vous nerisquez pas de stopper
I'invasion... Un pilotage judicieux et ef-
ficace est donc indispensable.

VESSIES
ET LANTERNES

Selon le manuel, chaque mission de
combat est divisée en trois phases, une
premiére au sol, une deuxiéme en or-
bite. et la troisieme en plein espace.
Mais ¢a, c’estde I'esbroufe pure et sim-
ple. Les trois phases se ressemblent &
s’y méprendre, la seule différence étant
que seule la seconde permet le roulis &
360 degrés.

En dehors de cela, il faut avoir lu le
manuel pour discerner les phases. De la
méme fagon, les différences entre les
planétes et les missions sont trés thé-
origues, etse bornent en faita un chan-
gement de couleur du sol défilant et de
la lune dans le ciel! Les distinctions
entre les vaisseaux ennemis sont trop
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subtiles pour servir & quelque chose
dans des affrontements aussi brutaux.
Etil faut bien dire que, le premier émer-
veillement passé, Galactic Conqueror
devient vite terriblement répétitif. Vous
pouvezsillonner la galaxie en tout sens,
cela se passe partout de la méme fa-
con ! De l'uniformité naquit I'ennui...
Méme remarque quant aux -pseudo-
conseils stratégiques de la fin du ma-
nuel : pas de finesses, il faut toujours
attaguer les ennemis les plus proches
de Gallion, un point c’est tout ! Le reste
est de la poudre aux yeux. Alors, pour-
quoi essayer de nous faire prendre un
remarquable shoot-them-up, une mer-
veille de technique, pour un jeu haute-
ment stratégique. a phases multiples, a
terrains différenciés ?

L'objectivité nous oblige a dire qu’il n’y
aenfait, danstoutle logiciel, qu'un seul
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écran de combat, et qu'un seul mode
d’action, infinimentrépétés. Ce quin’éte
rien aux fabuleuses qualités de ce Ga-
lactic Conqueror presque magique tant
il est techniguement sublime ! Mais il
ne faut pas mélanger les genres. C'est
un jeu de tir spatial, rien de plus, rien de
moins.

Jean-Michel Maman

EDITEUR Titus
GENRBE: 52 Shar LUl arcade
GRAPHISME : ..... exceptionnel
SONE e e che e trés bon
INTERET moyen
BYUREEN s s aasa. variable
JOUABILITE v v vve s excellente
PRIX et sone s et 225 Fenv
J'achéte a la vitesse de la lumiére.

EDITEUR
GENRE

A‘\IIMATIO
DUREE

J'achete, car Ia quahté est lrré—
prochable.
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e cherchez plus

la disquette que
vous venez juste
= de créer,
w2 rangez-la dans votre
= PLONKER BOX, elle y sera a
portée de main et a |'abri
de la poussiére, cendres...
Réf. 3001, 30 F

Cet accessoire ingénieux

vous permettra, gréce

a son bras mobile fixé par velcro
a I'écran de votre ordinateur, de
visualiser de face vos documents
et ainsi d’en faciliter la frappe.

¥ Réf. 3002, 75 F

Poussiéres, cendres, miettes... sont ennemis |
des circuits électroniques. Grace a cette
housse vous protégerez votre Atari ST (520
ou 1040) et éviterez les problémes de panne
toujours trés désagréables et onéreux.
PVC OPAQUE, Réf. 4009, 60 F |

PVC SIMILI CUIR BLANC, Réf.4019, 80 F

o T

Poste de travail micro-informatique
complet, rationnel et efficacq ]
permet de travailler sans fatigue,
gréce a une bonne disposition §e ses
différents plans, grace aussi a

sa rigidité, a sa stabilité et a sa
peinture anti-reflets.

Sa construction entierement en
bois supprime les
disfonctionnements dus a
I'accumulation de charges
statiques. Son succés croissant et
I'importance des séries ont permis
une rationnalisation de la
production et un prix de vente
particuliérement intéressant

de 770 F.

« Réf. 7001

Port Paris et région parisienne : 140 F,
province : 180 F.

—

FILTRE ECRAN

S'adapte facilement a votre écran par %Z
fixation velcro. Améliore la visualisation

de I'écran en supprimant les reflets. Trés
reposant pour votre vue. *
Réf. 2007, 150 F

KIT DE NETTOYAGE »
371/2

L’encrassement des tétes
de lecture de votre lecteur
de disquettes est inévitable
et peut endommager
gravement vos disquettes.
Faites-lui réguliérement une
“toilette’grace a ce kit de
nettoyage trés complet.
Fourni dans un boitier
pouvant étre utilisé comme
boite de rangement de
disquettes 3" 1/2.

Réf. 8001, 130 F

TAPIS SOURIS A

Ne transformez plus votre souris en
ramasse-poussiéres. Ce tapis, spéciale-
ment concu pour |'usage d'une souris, en
tissu anti-statique doublé de mousse pro-
longera la vie de votre souris.

Réf. 4010, 55 F

4 DISK FILE 5

Une grande boite de rangement

n'est pas toujours trés pratique. Cette

boite de rangement congue pour contenir *
5 disquettes 3" 1/2 vous permettra de
transporter vos disquettes en toute tran- *
quillité, mais aussi d'avoir un classement

simple et pratique, chaque boite conte-

nant un type précis de disquettes (war

game, arcades, tableur...).

Réf. 8002, 40 F

BOITIER DISQUETTES 37 1/2 »

Pour ranger vos disquettes 3" 1/2.

* Couvercle transparent, intercalaires et fer-
meture a clef (livré avec deux clefs), ce

boitier existe en deux contenances : 40

ou 80 disquettes 3" 1/2.

40 disquettes, Réf. 5004, 80 F 3

80 disquettes, Réf. 5003, 95F A

TABLE MICRO-MAG: Port Paris et région
parisienne : 140 F, province : 180 F

Signature :

Tous nos envois sont effectués en recommandsé.
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Trafic aérien

‘. ontroleur aérien,
@ ¢z vous tente?
Alors préparez du café, tartinez des
sandwiches... ce simulateur va vous
mettre les nerfs & vif pendant un bon
moment !
Alécran, une vue du secteur aérien gque
vous contrélez, avec son aéroport prin-
cipal, et les principales trajectoires de
vol qui y accédent. La vont apparaitre
1 les avions que vous devrez guider. Un
\ tableau en haut de I'écran vous donne
| toutes les indications sur chaque avion :
sa lettre de référence, sa route d'arri-
vée, sa destination, son altitude, et son
statut (prét au décollage. prét a atterrir,
ou en vol de croisiére).
Vous devez vous conformer strictement
a chaque plan de vol, en évitant a tout
prix les collisions et les crashs... A I'é-
cran, les avions sont représentés par
des silhouettes qui se déplacent, po-
. sées sur une série de petits traits hori-
| zontaux indiquant leur altitude. Vous
| leur donnez des ordres & l'aide d'un
curseur, déplacable au joystick, au cla-
vier ou a la souris.
Le curseur une fois cliqué, la silhouette
devient une fléche que vous faites pivo-
ter pourindiguer un changementde di-
rection. Vous pouvez aussi donner des
ordres d‘altitude, en faisant varier le
nombre des traits horizontaux. Le sys-
téme est extrémement pratique, et sur-
tout trés rapide, ce qui est essentiel vu
les nombreux cas de panigue auxquels
vous étes confronté.
Par exemple, I'avion C et I'avion D arri-
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vent simultanément pour atterrir. Vous
décidez de faire attendre I'avion D en le
mettant sur une trajectoire tournante
pendant que I'avion C entame sa des-
cente. Hélas ! un avion E arrive a proxi-
mité de I'avion D en attente. Vous lui
demandez de descendre pour que le
croisement des trajectoires soit possi-
ble. Mais simultanément, voici qu'un
avion H veut décoller! Et I'avion C ap-
prochede l'unique piste de I'aéroport...
Bref, c'est affreux. Il peuty avoir jusqu’a
quinze avions & guider simultanément.
Ceux qui attendent trop longtemps en
vol risquent la panne d'essence, ceux
qui attendenttrop longtemps au sol ac-
cumulent le retard, ceux qui volent a la
méme hauteur risquent de se heurter.
Et vous allez étre noté sur tous ces cri-
téres pour continuer ou non votre car-
riére vers d‘autres aéroports plus sur-
chargés encore ! Ajouteza ce panorama
effroyable des montagnes qui obligent
a voler a une altitude minimale, et des
orages mobiles qui viennent bloquer
les couloirs aériens. Des orages qui ne
plaisantent pas, d'ailleurs: le moindre
avion qui s’y aventure se crache inévi-
tablement!

Une simulation terrifiante mais extraor-
dinaire. On n’en finira pas de féliciter les
programmeurs pour la simplicité des
manipulations, pour la clarté de I'affi-
chage, et pour les degrés de difficulté
bien étagés des différents aéroports.
Génial !
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Dégaine, cow-boy!

880, Arkansas.

Bottes poussié-
reuses mais éperons brillants, vous en-
trez dans une petite ville. Un murmure
sur votre passage... vous étes chasseur
de prime et ici, en matiére de gibier,
c’est la profusion. Un véritable repaire
de bandits ! Une affiche vous indique le
menu : quatre tétes de vauriens, plus ou
moins cotés sur le marché.
Le principe de jeu ne mettra pas vos
neurones a latorture. Dans quatre lieux
successifs (village, canyon, gare, ville-
fantébme). il vous faut descendre le
maximum de bandits, et votre score se-
ra le total des primes, en dollars, ainsi
récoltées. Alors vous avancez, plus ou
moins serein et majestueux, le long
d‘un scrolling vertical tout a fait correct,

La chasse est ouverte !

ron Island estune
ile terrible ou sont
organisées des courses de Quad (vous
savez, ces sortes de motos a trois roues)
absolument impitoyables. Il s'agit de
traverser I'ile en choisissant ses étapes.
Chaque fois que vous en franchissez
une, vous touchez une certaine somme
d'argent. Indispensable pour donner a
votre Quad I'équipement qu'il mérite !
Premiére écran donc, un plan de l'ile.
On peut jouer seul ou a deux. Adeux, on
fait la course en plus de combattre,
c'est pire | Mais d'abord, il faut passer
par un rituel délicieux, a savoir la créa-
tion de votre personnage. Vous allez
pouvoir choisir la forme de sa téte, sa
chevelure — iroguoise ou banane entre
autres —, ses yeux, son nez, sa bouche,
plus quelques décorations toujours ap-
préciées, bandeau de pirate, lunettes
de soleil “Mad Max", etc.

Satisfait ? Vous avez |'air bien féroce ?

qui fait défiler autour de vous un décor
variable, ne jouant pas un grand réle
dans l'action.

Les bandits arrivent en ordre dispersé

Equipez maintenant votre quad. Au
choix, un bazooka pour descendre les

ennemis, une mitrailleuse — moins
puissante mais de pluslongue durée —,
un pistolet a huile pour retarder vos
poursuivants, ou un booster, qui per-
met de faire des sauts d'enfer au-
dessus des obstacles

Tout se paye. Quand votre personnage
commencerasa carriere d’'lron Tracker,
il n"aura pas grand-chose...

IRON DAKAR

Vous étes prét ? En route ! Cliquez sur
la ville que vous voulez atteindre, et
c'est parti | L'écran se divise en deux
moitiés horizontales, une pour chaque
joueur si vous étes deux. Vous voyez
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par le haut de I'écran, et la fusillade
commence. Au début, ils ont plutét le
dessus, car votre pistolet tire bien len-
tement pour leur nombre. Mais vous
pouvez equilibrer ce rapport de forces
en récupérant les cadavres de certains
malfrats qui se transforment en bonus.
Les bottes augmenteront votre vitesse,
la carabine allongera la portée de votre
tir, la dynamite détruira tout & I'écran,
I'étoile de shérif évitera les balles multi-
ples, et le pistolet améliorera votre
puissance de feu.

Tout cela fonctionne trés bien, d'autant
que, avouons-le, la recette est éculée,
et que ce n'est pas en remplagant les
habituels monstres ou aliens par des
cow-boys de |'Arkansas que I'on nous

fera croire a un jeu nouveau.

PAN ! TU ES MORT!

Mais ne boudons pas notre  plaisir,
Wanted vous accroche vite et bien. Les

votre quad et un bout de route devant
lui. Ou plutdt un'bout de marais encom-
bré de branches, de mains monstrueu-
ses qui jaillissent, et de sables mou-
vants...

Cela semble infernal, et ca l'est | Car le
pilotage est plus que difficile. Le quad
tourne, accélere ou ralentit au moindre
mouvement de joystick. Franchement,
les premiéres parties vous mettent le
moral a zéro. En fait, on s'apercoit que
la seule solution est de conduire dou-
cement, en n'hésitant pas a s'arréter, a
repartir, @ accélérer, a freiner a nou-
veau... Bref, il faut piloter !
Malheqreusement, le graphisme, bien
que soigné, n'est pas a la hauteur des
prétentions du jeu. On a rarement vu
une telle confusion ! Si bien qu'il est

graphismes sont simples mais nets, et il
n'y a rien a dire sur I'animation et ta
vitesse de réaction. On regrettera quand
méme que les bandits soient presque
tous semblables...

Dres obstacles supplémentaires viennent
pimenter le combat, comme ces ro-
chers ou ces tonneaux qui roulent et
que vous pouvez juste éviter. Dans la
gare et la ville-fantéme, les bandits em-
busqués sur les cotés posent aussi un
sacré probléme... Enfin, il y a aussi de
vrais duels, comme dans unwestern qui
se respecte. Le genre de jeu d'arcade
qui gagne a étre joué longtemps.

EEBDIENRE s L . Infogrames
GGENRE shoot them up

GRAPHISME ; ......... correct
SONE > Lo oo itres moven
INTERET - .. ....honnéte
JOUABILITE : . .. trés bonne
PRIXIS S il e .200F env.
Je tire puis j'achéte. :
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presque impossible de batir une tacti-
que de pilotage, de prévoir les obsta-
cles, etc. Déception, grosse déception
On se consolera avec les étapes sur
autoroute ou dans le désert, moins
confuses, mais toujours & la limite du
jouable. Par chance, le quad et votre
personnage sont résistants. lls suppor-
teront bien une trentaine de chutes
avantde déclarer forfaits. Etencore, car
si vous avez fait un trajet honorable,
vous aurez le droit de payer une trans-
fusion a votre héros pour continuer
I'aventure ! L'affichage du personnage
avec des goutte-a-goutte dans le nez
est d'ailleurs hilarant

PILOTES AU LONG COURS

Un peu comme dans un jeu de rdle,
vous pouvez garder le méme personna-
ge d'une partie sur l'autre et le faire
ainsi progresser en armement et expé-
rience. Cette formule apporte une dimension
supplémentaire a ce qui pourrait n'étre
qu'un banal logiciel de pilotage. Bref,
nous voila bien embétés avec ce test !
D’un cété, l'affichage de départ est
génial, toutes les options de jeu sont
fabuleuses, et il y a une foule de trou-
vailles exceptionnelles. D'un autre coté,
le pilotage est imprécis. confus, sans
réel intérét, et souvent exaspérant d’in-
justice. Et en tout cas, bien trop difficile
pour nous ! Alors ?

Jean-Michel Maman

EDITEUR: . iain:

...+ Microids
GENRE: ..

.. pilotage/aventure

.. cadépend...

SRR S faible

S ey ... .grand

JOUABILITE ; . ......contestable

ERIXE GG ol 210 E en
J’achéte ou je n'achéte pas ?
That is the question ! {
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I'année 1989 s'annonce toujours aussi prolifique en logiciels
éducatifs. Preuve du dynamisme des éditeurs, cette série de
programmes qui investissent des domaines nouveaux telle
Pinitiation musicale, le code de la route, etc. Souvent

rébarbative dans le passé, I présentatic
en outre sensiblement améliorce.

GRAMMAIRE
Langue francaise

Une série “langue francaise” couvre les
chapitres fondamentaux du program-
me de grammaire du secondaire. Elle se
composede quatre logiciels allantde la
6¢ 4 la 3¢ par souci de commodité, mais
ces modules sont utilisables a tous les
niveaux. Chaque logiciel est composé
de deux disquettes. Nous n'avons pas
encore eu entre les mains le logiciel de
sixiéme aussi allons-nous vous présen-
ter le programme des classes de 58, 42,
et 3¢

Langue frangaise 5¢ aborde les six
points suivants & travers 120 exerci-
ces : les types de phrases (deux par-
ties), les subordonnées relatives (deux
parties), les compléments circonstan-
ciels, les mots paronymes.

TOUTEe les CONSTRUCTIONS
?ﬁ??ﬁONNELLEs Bossibles, puis
validez sur

™~
la vaisselle le soir.

11 fait trop sombre ici.
sougent cet exercice.
un froid de canard !

BIEN

C Ad t 3 &1
B A A T

Langue Francaise 4¢ traite des six
points suivants a travers 120 exerci-
ces :sujetetcomplémentd’objet ; C.0.J,
C.0.S, attribut ; voix active, voix passi-
ve ; forme pronominale, construction
impersonnelle ; révision des accords
(adjectif et participe passé) : verbe et
sujet.

Langue Francaise 3¢ s'intéresse aux six
points suivants & travers 120 exerci-
ces : subordonnées de cause et de
conséquence ; but opposition ettemps ;
styledirect, style indirect ; analyse de la
phrase complexe ; révision des accords
(participe passé aprés “étre” et “avoir”),
participe passé des verbes pronomi-
naux.

Pour chacun des thémes abordés, I'élé-
ve effectue une gamme d‘activités va-
riées: identification, classification, réem-
ploi et divers exercices lui permettent
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des produits sest

de mieux appréhender les mécanismes
de notre langue. Les commentaires
sont adaptés a ses réponses et consti-
tuent un rappel des notions importan-
tes découvertes au cours des diverses
séquences. Grice aux bilans, il fera le
point sur ses acquis et organisera son
travail en fonction de ses résultats.

Le formateur quant a lui peut planifier
un scénario d'activité suivant qu'il dési-
re mettre les éléves en situation d'ap-
prentissage ou de contréle. De plus,
dans les modules 4¢ et 3¢, un éditeur de
texte est mis a sa disposition pour
modifier certains exercices et enregis-
trer ses propres séries de mots, phrases
ou textes.

Edité par Cedic/Nathan, 245 F.

FRANCAIS SONS

Frangais sons est un logiciel utile pour
apprendre & distinguer les sons qui se
ressemblent & l'intérieur de la langue
francaise (par exemple pl et bl) afin de
les employer a bon escientdans I'ortho-
graphe des mots

Vingt-six familles ont été sélectionnées
(drettr. tetph, getgu,illety..etc.). Le
préambule a tout exercice est de choisir
la famille de sons avec laquelle vous
désirez travailler.

Si vous avez par exemple choisi les
sons s et ss, un premier exercice vous
demande de les classer. Plusieurs phra-
ses apparaissent surplombées de deux
colonnes, une pour écrire les mots
contenanttdes sonsens etl'autre pour
les sons en ss.

Un deuxiéme exercice fait apparaitre
des mots a trous & compléter par un des

deux sons. Enfin un troisieme type
d’exercice vous propose des phrases a
trous suivies d'une série de mots a
replacer dans le corps des phrases, ces
mots comportent bien sdr I'un des deux
sons préalablement sélectionnés.

Ce logiciel s'adresse aux éléves des
classes de CP-CE1-CE2, mais il peut
toutefois étre trés utile aux nombreux
“cancres’” en orthographe qui peuplent
notre beau pays.

Edité par Micro C, 220 F.

EDUCATION MATERNELLE

Ce logiciel destiné aux enfants de qua-
tre & six ans contient deux program-
mes.

@ Lepremier invite I'enfanta se familia-
riser avec la graphie des lettres et a
I'orthographe par le biais d'un album
d’images ou chaque lettre est associée
a un mot et au dessin représentant ce

mot.

Ce programme propose trois niveaux.
— Dans un premier temps, l'enfant
feuillette uniquement les séries d'ima-
ges afin de se familiariser avec la cor-
respondance lettre-dessin.

— Un deuxiéme niveau affiche une par
une les images (lettre + mot + dessin)
etl’'enfant doit retrouver sur le clavier la
lettre correpondante, puis lareproduire
al'aide de la sourisdans un cadre blanc
prévu-a cet effet. Une gomme permet au
besoin de rectifier le dessin.

— Les mémes choses |ui sont deman-
dées au troisitme niveau ou l'image
affichée n'est plus le fruit d'un tirage
aléatoire mais correspond au choix de
lettre effectué par I'enfant.

® Le second programme permet a l'en-
fant d’apprivoiser les chiffres. Une pre-
miére option fait apparaitre une rangée
de cases allantde 1 4 9 sous un tableau
rempli de dessins. Chaque nombre est
lié a un objet. Par exemple, le chiffre 2
au ballon. Lorsque I'enfant clique sur la
case 2, deux ballons se trouvent enca-
drés ; sur la case 4, quatre coccinel-
les... etc

Cela lui permet de faire le lien entre le
symbole du nombre et sa matérialisa-
tion visuelle par le biais d'objets fami-
liers. D’autres options lui permettent

partirage ordonné, aléatoire ou spécifi-
que. de visualiser a la fois le nombre et
I'objet correspondant multiplié par ce
nombre. L'enfant doit aller taper sur la
barre d’espacement le nombre de fois
correspondant au chiffre affiché et en-
suite le dessiner a l'aide de la souris.
Equc maternelles est un logiciel d'éveil
trés bien congu. |l aidera votre enfant &
franchir le passage difficile de 'appren-
tissage des chiffres et des lettres
Quoique trés simple de graphisme, une
note de couleur a été apportée qui le
démarque _des autres produits de la
gamme. Micro C a fait un pas vers les
tout petits et nous ne pouvons que les
féliciter de cette heureuse initiative.
Edité par Micro C, 220 F.

AU TEMPS JADIS

Au Temps jadisestun logiciel d'aide & la
rédaction. |l aide I'enfant a écrire des
recits se situant a différentes épo-
ques . au temps des Celtes, des Ro-
mains, des Francs, des Forgerons, des
Dolmens et a I'ére de la Pierre.
Lorsqu'il a choisi I'époque a laguelle se
déroule son histoire, une page d'infor-
mations s'affiche (dessins et textes) lui
Ljonnant un apergu de la vie a cette
épogue Il est ensuite invité & choisir
son héros et le type d'aventure qu'il va
vivre

Toutau long du récit, I'enfant regoit des
conseils quant au contenu formel (la
progression durécit) afin de garder une
structure cohérente a I'histoire . Lors de
la _créallon de chaque paragraphe, il
puise les informations historiques dont
il a besoin par I'intermédiaire de diver-
ses rubriques : climat, habitat, métiers,
portrait, vétements, aliments... etc.
Ilapprend ainsi qu'aI'ére glaciaire “plus
de la moitié des gens meurent avant
vingt ans.”, qu'au temps des Celtes,
I'habitat consiste en “quelques caba-
nes isolées mais surtout des cités forti-
fiées sur les collines et les plateaux”.
Ces précieux éléments lui offrent des
dé(ta\ls' pour élaborer son texte plus
précisément.

Ce logiciel ravira tous les jeunes — et
moins Jeunes — amateurs d’histoire. Il
concilie la possibilité de donner libre

cours a son imagination sans tomber
dans le ncn-sens historique.
Edité par Carraz Editions.

it ERRATUM
Les éditions Carraz et Jeriko nous
ont demandé d’apporter un petit
 rectificatif. En effet, dans notre
~ dernier numéro, une interpréta-
~_tion erronée a été faite quant au
. type d'association existant entre
ces deux sociétés. Notamment en
_ ce qui concerne les possibilités
~ d'apports mutuels dans I'élabora-
. tion de leurs futures créations.
| Chaque société est indépendante
- dans le domaine de la réalisation et
i qg I’édition de ses produits respec-
tifs, les seuls accords liant les deux
. sociétés consistent uniquement en
une étroite collaboration dans le
| domaine de la diffusion des pro-
duits.

CODE FACILE

Apprendre ou réviser chez vous le code
de la route, tel est le but de ce logiciel.
Des images de diverses situations aux-
quelles se trouve confronté tout conduc-

teur défilent devant vous, exactement
comme dans une auto-école. Chaque
photo est suivie de deux questions et de
deux propositions de réponses par
question. La réponse se fait en cliquant
sur la case de son choix. A défaut le
programme lance un testréglementaire
chronométré sur 40 images mais vous
pouvez installer vos propres parame-
tres et choisir d'étre interrogé sur 12,
20, 30 ou 40 images, avec chronomé-
tre ou sans chronometre.

A la fin de I'épreuve, le programme
affiche votre nombre d'erreurs, ainsi
que le temps moyen passé par image si
vous n‘avez pas utilisé le chronomeétre
Vous avez alors le loisir de revoir les
photos sur lesquelles vous avez été
testé mais cette fois accompagnées de
‘\z? correction etd'une explication détail-
ée.

Code facile estune aide complémentai-
re appréciable pour tous ceux qui se
lancentdans la difficile quéte du permis
de conduire et qui vivent loin d'une
auto-école, ont des horaires difficiles,
outoutsimplement désirent progresser
plus rapidement.

Ce programme fonctionne uniquement
en basse résolution.

Edité par Coktel Vision, 220 F.

De‘stiné aux éleves des classes de cin-
quieme, ce logiciel se compose de deux
disquettes.

La premiere traite des fractions, des
nombres relatifs et des volumes. La
seconde s’intéresse quant a elle aux
trois points suivants : échelle et vitesse,
angles et symétrie centrale.
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Chagque sujet est précédé d'un rappel
des régles de base et des points essen-
tiels a connaitre. L'éléve expérimente
ensuite ses connaissances lors de di-
verses séries d'exercices. Le program-
me confirme ou corrige ses réponses
en cas d'erreur

i e

prisme droit

4 l A

s0Nn patron

Ponne son volume U = I

Maths 5 est prévu pour étre utilisé en
haute et en basse résolution
Edité par Micro C, 220 F

FRANCEG

Comme ce nom l'évoque, Francegéo
est un programme de géographie fran-
caise présenté avec originalité dans
une pochette en forme de carte de
France. Il se manie & |'aide de la souris
et fonctionne sur moniteur couleur, en
basse résolution. Doté d'une partie do-
cumentaire (atlas) et d'une partie jeux
(tests), Francegéo se divise en quatre
chapitres ; régions, départements, Vil- -
les telles que préfectures et sous-
préfectures, fleuves et rivieres

La rubrique tests consiste & répondre a
une série de questions serapportantau
chapitre sélectionné. Chague bonne
réponse est récompensee par deux
points. En cas de difficulté, on peut
faire appel a I'ordinateur qui indique la
premiére lettre du nom a découvrir,
mais alors la note obtenue se trouve
minorée d'un point

La rubrique atlas comprend un index
alphabétique a |'aide duquel on sélec-
tionne les villes dont les noms débutent
par une certaine lettre Aprés avoir
effectué cette sélection, une belle carte
de France en couleur apparait sur
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|‘écran (la région parisienne étant re-
présentée a part, en gros plan), et la
ville ainsi choisie se trouve repérée par
un curseur.

Aprés un second clic sur la souris une
fenétre apparait, qui spécifie le nom de
la ville et celui de son département.
Dans le cas d'une région, on obtient
son nom, sa capitale, son nombre de
départements ainsi que leur énumera-
tion, etc.

Pour les quatre chapitres, sans utiliser
I'index, il est possible de crnisir a I'aide
de la souris un point quelconque de la
carte de France et d'avoir aussitot
accés a la fiche de renseignements
correspondante.

Agrémenté de cartes soignées aux cou-
leurs vives, Francegéo comporte une
foule de renseignements indispensa-
bles a tous ceux qui ont le souci de
mieux connaitre notre pays.

La partie jeux, n’en portant que le nom,
est plutdt une section de contréle des
connaissances qui n‘enléve en rien aux
qualités éducatives de ce logiciel.
Edité par Micro Futur, 250 F.

Composé de deux disquettes simple
face, Microgéo traite de la géographie
mondiale. |l fonctionne en basse réso-
|ution, a I'aide de la souris.

En ouverture, sur une musique entrai-
nante apparait une image du globe
terrestre, puis la carte du monde ou
chaque continent est représenté d'une
couleur différente. Plusieurs jeux edu-

®_Jeux

catifs sont proposés, chacun d'eux
comportant une dizaine de questions.
Le temps de réponse est limité a 15, 30
ou 45 secondes, selon le choix du
joueur; 30 secondes étant la durée
sélectionnée par défaut.

Ces jeux consistentatrouver etécrire le
nom d’un pays en connaissant sa capi-

tale, ou inversementa partir d'une capi-
tale, retrouver le pays et son drapeau.
Chaque bonne réponse est gratifiée de
20 points.

En cas de difficulté, on fera appel a
I'ordinateur qui indiquera alors la pre-
miére lettre, puis la seconde et finale-
ment la troisieme lettre du nom recher-
ché. Mais chaque intervention fait per-
dre cing points. Attention aux fautes de
frappe et d'orthographe qui équivalent
3 une réponse fausse !

Dans chaque jeu, une option “localisa-
tion” permet de visualiser le pays sur la
carte et une option “informations” fait
afficher une feuille d'informations sur
laquelle figurent les renseignements
essentiels relatifs au pays sélectionné
(démographie, superficie, unité moné-

taire, religion), ainsi qu‘un texte d'ac-
compagnement relatant I'évolution du
pays au cours de I'histoire et mention-
nant les ressources de ses sol et sous-
sol. Ces éléments étant fluctuants au fil
des années, les données portées sur
ces fiches d’informations sont modifia-
bles a volonté

Le quatriéme et dernier jeu est un puzz-
le des cartes des continents découpés
en-40, 80 ou 160 piéces — 40 pieces
étant le découpage par défaut, On peut
y intégrer des illustrations réalisées a
|'aide de Degas ou Néochrome et ainsi
créer ses propres puzzles.

Si I'on n’utilise pas l'option “jeux”, Mi-
crogéo se compulse comme un atlas
mondial. On sélectionne un pays par
son nom en cliguant sur la carte, et on
accéde ainsi promptement a sa fiche
d'informations

A l'aide de ses jeux éducatifs multicolo-
res permettant d’associer pays, capita-
les et drapeaux, et de reconstituer les
cartes des divers continents, ce pro-
gramme offre une approche attrayante
de la géographie. Atlas et mine d'infor-
mations réactualisables pour les plus
grands, Microgéo est a conseiller pour
tous.

Edité par Micro Futur, 250 F.

Ghislaine Geneslay
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RETURN OF THE JEDI

Un jeu qui a la force !

roisieme et der-
: nier volet de la
trilogie Star Wars, Return of the Jedi{en
francais, le retour du Jedi) tranche net-
tement sur les deux logiciels précé-
dents. lci, point de graphismes filifor-
mes, ni de vision en 3D. Le jeu se
présente en graphismes pleins, aux
couleurs chatoyantes et variées. L'an-
gle de vue est de trois quart arriére, a
partir d'une position surélevée.
Ce volet marque également un mieux
par rapport a “L'Empire contre-attaque”
qui fut, disons le franchement, compleé-
tement raté. La documentation du jeu
esten francais, méme si elle est truffée
d’erreurs de langage.

LA MISE EN SCENE

La pré'semation de I'écran est classi-
que. L'action se déroule sur les trois
quarts gauche de l'écran; la partie
droite de I'écran comporte diverses in-
dications concernant le nombre de vies
restantes, le niveau, le score et le bonus
obtequ lors de la réussite du tableau.
Au début et entre chaque tableau, on
trouve une fort bonne digitalisation de
dialogues du film (en anglais). La musi-
que ainsi que les bruitages du jeu sont
bons sans étre particuliérement remar-
quables.

LE SCENARIO

Les dlfférents tableaux sont largement
inspirés du film. C'est donc, sans sur-
prise aucune, que l'on retrouve la fa-
meuse course a moto sur laplanéte des
Ewoks. Vous devez vous y défendre
contre les attaques des impériaux, eux
aussi a moto. On peut accélérer, ralen-
tir ou tirer en plus des déplacements
ia}(e_raux. L'action se déroule, avec un
défilement diagonal de I'écran (assez
original et bien réussi).

Evitez les obstacles — arbres et sou-
ches qui apparaissent & l'improviste.
Sur les c6tés, vous dépassez de temps a

autre un impérial qui vous prend en
chasse. Il s'agit de s’en débarrasser au
plus vite. Balancez-le sur le coté, tirez-
Ig4 dessus ou bien entrainez-le dans
J'un des piéges tendus par les Ewoks.
Toute cette action saura bien vous
maintenir sur e qui-vive, jusqu‘a I'arri-
vée dans le village Ewok, triomphale-
ment applaudie.

On contréle ensuite un engin de recon-
naissance "bipede”, & travers la foréten
d|[ectxon d'un bunker. Le principe estle
méme qu‘au tableau précédent pour le
déplacement. Mais vous devez zigza-
guer afin d'éviter les rondins de bois qui
roulent en votre direction, les tirs de
catapulte destinés avous détruire, mais
aussi les tirs d'engins similaires de
I'Empire, disposés en barrage compact,
et qui constituent le plus gros danger
de ce tableau.

Mais I'originalité réside dans le fait que
simultanément — par interruptions avec
le tableau précédent — vous devezvous
frayer un chemin avec votre vaisseau
intersidéral (le Millenium Falcon) au
travers de la flotte impériale, en direc-
tiondelanouvelle étoile noire. Les deux
tableaux se jouent en alternance, par

petit blouts. Arrivé devant le bunker
vous detrqisez la protection terrestre dé
I'étoile noire, dans laquelle le vaisseau
peut alors s’introduire.

Nous voici donc au dernier tableau ou
toujours sous le méme angle, vous
contrélez le raid du Faucon Millénium
vers le centre de |'étoile noire. Le vais-
seau fonce au travers d'un étroit corri-

dor ol de multiples obstacles génent le
passage. D’autre part, des chasseurs
TIE. dont le moindre coup de laser peut
vous réduire en cendres, vous poursui-
vent.

Arrivé au générateur central, untir dans
le mille suffit. Ensuite, faites demi-tour
et parcourez le corridor en sens inver-
se. Attention, la moindre erreur serait
fatale ! En effet, derriére vous, la four-
naise del'explosion se propage. Sivous
réussissez a vous en sortir entier, vous
assisterez a I'explosion de I'étoile noire,
avant de recommencer au début d'un
niveau plus compliqué.

Sans argument tapageur et sans connai-
tre la borne d'arcade dont ce program-
me se vante d'étre I'adaptation, ce jeu
est néanmoins fort sympathique. |l n'a
aucun défaut apparent et sa grande
jouabilité en fait un jeu agréable a
utiliser par tout un chacun. Les fanati-
ques des deux premiers tomes ne sau-
raient rater celui-ci. Un bon jeu donc
par lequel on se laisse vite prendre.

N.Cetkovic
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Jeux de rétlexion

\Y

LES NEURONES EN FOLIE !

Les jeux de réflexion, tout un programme ! 1y a Ia,
assurément de la matiére (gtise) pour un nouveau super-
dossier ! De par lintérét du sujet, nous poutrions facilement
en parler tout un an et bien malin, celui qui pourrait en
faire le tour complet ! Surtout qu'aprés une longue période
de calme plat, quelques nouveautés commencent a
apparaitre : Dames grand maitre, Sargon 3,...

oin d'étre totalement exhaustif,
L notre dossier se veut avant tout,

une référence de base pour les
“blasés du joystick” et tous les autres
nombreux adorateurs d'exercices intel-
lectuels. Il est regrettable de constater.
le peu d'innovations (et les trop rares
nouveautés...) dans le domaine du jeu
de réflexion. Nombreux sont ceux qui
regrettent le désintéret général des
maisons d'éditions pour ce type de jeu,
aux dépens de jeux “plus musclés”
Néanmains, de temps en temps, aux c6-
tés des Grands Ducs de la réflexion,
surgissent des jeux qui, associant la
convivialité al'ingéniosité, se frayentun
chemin jusqu’aux plus inconditionnels
des joueurs d'échecs. En effet, ces jeux
représentent une nouvelle génération
de jeux de réflexion qui essayent d'atti-
rer a eux, des joueurs de tous bord
Comme vous |'allez constater, ici point
de sectarisme ! Mais assez parlé, main-
tenant. a vous de cogiter !

Les jeux
d’échecs

Nombreux sont les programmes d‘échecs
a avoir vu le jour sur ST. Sous des pré-
sentations souvent fort soignées, bardés
de gadgets en tout genre, ces program-
mes sont pour certains de grands classi-
ques dignes de toute bonne logithéque,
pour d'autres, d'insondables gouffres de
I'inconnu.

Offrant la méme gamme de niveaux de
réflexion, ils ont pourtant des niveaux de
jeu fort différents. Afin de les comparer
efficacement, nous les avons fait jouer
I'un contre |'autre, et le résultat vous est
livré en exclusivité, dans ce dossier.

M File

Beau mais...

A son apparition, ce logiciel fit fureur

Tous admiraient son coOté esthétique,
Mais depuis, beaucoup d'eau a coulé
sous les ponts, et maintenant que cha-
cun a pu se pencher sur le sujet a téte
reposée, la conclusion est moins en-
thousiaste.

Dans ce logiciel, tout a été congu afin
de rendre le programme agréable au
débutant avec présentation en trois di-
mensions, synthése de parole, musi-
que, conseils, etc. Hélas | ce programme
n‘est pas du tout du niveau des deux
précédents. La raison en est surtout sa
recherche, en cours de partie, réduite a
peu de profondeur (deux atrois coups).
Trés joli graphiquement, c’est sans nul
doute le plus convivial des jeux. En ef-
fet, il existe un mode dans lequel Chess
master essaye d’apprendre les échecs
au joueur, en disputant une partie. Afin
de diversifier la difficulté, il peut jouer
les meilleurs coups ou agrémenter la
partie de coups choisis au hasard parmi
des coups moyens, afin de donner au
joueur adverse, l'apparence d'un “jeu
humain”

Il est vrai que, graphiquement, ce logi-
ciel est incomparable (sur ST, du
moins...). Mais avant de se précipiter
dessus, il est bon de s’interroger sur ce
que l'on veut en tirer. Pour un joueur
occasionnel qui aime se divertir de
temps a autre, alors d'accord, sinon.

Options

; CHESSMASTER

Eternel second

Sargonaune présentation qui sans étre
rebarbative est sans nul doute la plus
austere. lci, point de vue en trois di-
mensions et on est tenté au premier
abord de croire que I'esthétique a été
saqrxflé sur le sanglant autel de I'effica-
cité. Helas | cela n'aura pas été suffisant
pour faire de Sargon 3, le vainqueur de
ce tournoi.

Indéniablement trés puissant lors des
ouvertures (notamment en raison de
ses bibliothéques fort complétes), ce
programme sombre en milieu de partie
aunniveauouil n'ajamais puinquiéter
véritablement Psion chess, restant de
Son propre avis, constamment surladé-
fensive

Afin de comparer véritablement, on
pourrait dire que Sargon a un style de
Jeu fortement défensif avec toutes les
contraintes que celaimpose — manque
d espace pour évoluer, peu d'attaques
possu‘bles. Aussi, lorsqu'il se retrouve
face & un adversaire qui ne le laisse pas
spuffler. il est poussé a I'erreur (ce qui
s'est produit contre Psion chess).

Du point de vue technique, il dispose
des mémes fonctionnalités que ce der-
nier. Notons, a son avantage, la possibi-
lité supplémentaire d'étudier toute une
gamme de problémes sur toutes les
phases du jeu (ouvertures, milieux de
parties, fin de parties, mats.) ainsi que
I'impression ou la sauvegarde dans un
fichier texte des coups joués.

Sa faiblesse : I'algorithme utilisé doit
étre sensiblement différent de celui des
autres versions. En effet, la version Ma-
cintosh est sensiblement plus puissante.
Cette modification entraine aussi I'ap-
parition dans son jeu, de coups techni-
quement incompréhensibles.

Le tableau est loin d'étre noir pour Sar-

gon. C'est un bon logiciel qui sait “bé-
tonner” sadéfense, ce qui le prédestine
a tous ceux qui auraient quelques pro-
blémes a conclure efficacement leurs
attagues. A mon avis, Sargon est suffi-
samment complet et puissant pour sa-
tisfaire tout joueur, quel que soit son
niveau.

PSION CHESS

Imperius Rex !

C’est le grand vainqueur de notre tour-
noi. lln‘aapparemment commis aucune
erreurtoutau long des trois parties dis-
putees et emporte donc brillamment le
gﬁl_re de meilleur logiciel d'échecs sur

Psion Chess est, il faut le souligner, un
ancien logiciel. Provenantd’'une conver-
sion du regretté QL (Sinclair ait son

ame !), il ne céde pourtant pas un pouce
vis-a-vis de ses concurrents.
Signalons pour commencer que c’est le
seul logiciel testé dont I'auteur a pris la
peine de faire une traduction. La docu-
mentation, mais aussile jeusonten bon
francais cé qui est un avantage indé-
niable (surtout lorsqu’on ne lit pas un
mot d'anglais !).

Le damier tridimensionnel apparait dés
le début de la partie et on peut directe-
ment commencer a jouer. Géré entie-
rement a la souris, le programme pro-
pose une vue 2D ou 3D (la vue 2D est
un peu petite, mais reste utilisable),
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1.e2-e4.e7-eb 2.d2-d4.ebxd4 3. ¢2-c3.d4xc3
4. f1-c4.c3xb2 5.c1xb2.d7-d5 6. c4xd5.98-f6

7. d5xf7+.e8x{7 8. d1xd8.f8-b4+. 9. d8-d2.b4xd2+
10. b1xd2.b8-c6 11.91-f3.h8-d8 12. e4-e5.f6-h5
13.3-g5+.f7-g8 14. gb-e4.h5-f4 16. 0-0 .f4-d3
16. b2-c3.c6xed 17.al1-b1.b7-b6 18. f2-f4.e5-c6
19. f4-15.c6-d4 20. c3xd4.d8xd4 21.15-f6.c8-e6
22.e4-g5.d3-c5 23. gbxeb.coxeb 24 6-f7+.98-18
25.d2-13.d4-e4 26.f3-d2.e4-e2 27.b1-b2.a8-d8
28. d2-c4.e2xb2 29. c4xb2.d8-d2 30. b2-c4.d2xa2
31.c4-e5.e6-cb 32.f1-d1.cb-b7 33.d1-f1.a2-d2
34 e5-c4.d2-e2 35.f1-f5.97-g6 36. {5-f1.e2-e7
37.f1-f4.e7xf7 38.f4-d4.a7-ab 39.d4-d2.ab-a4
40. c4-e5.f7-16 41.d2-e2.18-g7 42, e5-c6.f5-{7
43.e2-e3.b7-d6 44.c6-d8.f7-d7 45. d8-c6.d6-5
46, e3-¢3.d7-d1+ 47.g1-f2.d1-d2+ 48.12-f1.g7-f6
49. g2-g4.f5-h4 50. h2-h3.96-g5 51.f1-e1.d2-d6
52.¢3-c2.h4-gb 53.e1-f1.g6-f4 54. c2-c4.a4-a3
55. c4-c1.f4xh3 56.c6-a7.c7-cb 57.a7-b5.d6-d3
58.c1-a1.d3-b3 59. b5xa3.b3-g3 60. a3-¢c2.g3-g1+
61.f1-e2.g1-g2+ 62. €2-d3.h3-f4+ 63.d3-c3.92xg4
64.a1-d1.b6-bd 65.d1-d8.b5-b4+ 66. c3-b2.94-g2
67.d8-d6+.f4-e6 68. d6-d1.e6-d4 69. d1xd4.cbxd4
70. b2-b3.d4-d3 71.c2xb4.d3-d2 72.b3-¢2.g2-f2
73. b4-d5+.f6-e5 74.d5-e3.e5-d4 75.e3-d1.f2-h2
76.c¢2-b2.d4-d3 77.b2-b3.h2-h1 78.d1-f2+.d3-e2
79.f2xh1.d2-d1/0+ 80. b3-b4.d1xh1 81.b4-c4.h1-e4+
82. c4-b5.gb-g4 83. b5-a6.94-93 84. a6-a7.93-g2
85. a7-b8.e4-cb 86. b8-a7.g2-g1/Q+ 87.a7-b8.g1-b6+
88... MAT

Partie : Sargon 3 (Blancs) contre Psion
Chess (Noirs)

Nous vous livrons 13, le détail de la “fi-
nale” de notrg tournoi qui, je n‘en doute
pas, intéressera plus d'un passionné
des échecs.

Nota:

0-0 signifie Petit roque du roi.

/Q signifie une promotion en dames.
+ Indique une position d'échec au roi.
Quant au reste, nous ne doutons pas
que vous saurez |'étudier avec plus de
précision que nous ne pourrions le faire
ici, en raison du manque de place. Pour
les puristes, sachez qu'un temps moyen
de quarante-cing secondes par coup
avait été réglé et que la partie a duré
environ une heure et vingt minutes.

avec un jeu de piéces tout a fait stan-
dard. La gestion s'effectue naturelle-
ment : cliquez une premiére fois pour
prendre la piéce puis une deuxieme fois
pour la relacher sur la case d'arrivée.
Les menus déroulants donnant acces
aux différentes options du logiciel ne
sont visibles que si la souris monte en
haut de I’écran. Toutes les options né-
cessaires au bon déroulement d'une
partie sont disponibles : retour en ar-
rigre, conseil, sauvegarde, changement
de camp, etc.

Le programme peut, également, étudier
une proposition de nul (si vous lui en
faites une, évidemment!) et vous pou-
vez positionner I'échiquier afin d'étu-
dier un probléme ou un mat. Il est pos-
sible d’avoir une évaluation de la situa-
tion: a n'importe quel moment de la
partie, ainsi que les différentes solu-
tions envisagées pour sa suite.

Les tacticiens apprécieront la possibili-
té d'imprimer les coups joués. Afin de
ne pas terminer sur un tableau unifor-
mément rose, on pourra lui reprocher
une petite faiblesse en fin de partie.
Mais je m'empresse trés vite de vous
informer que c’est |& un trait commun a
“tous les logiciels testés.

(cf partie détaillée)

Malgré une victoire, longue et quelque
peu étriquée, contre Sargon 3, Psion
Chess est, 8 mon avis, une acquisition
primordiale pour tout joueur d’échecs
qui se respecte... il est tout simplement
le meilleur !
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Un essai raté

Trés peu connu en France, ce logiciel
n‘a jamais eu un essor commercial im-
portant dans notre beau pays, et pour
cause. D'un niveau plus que réduit, il
n‘a méme pas pour lui 'avantage de la
convivialité de Chessmaster.

Présenté en trois dimensions comme

Game fOption

ses prédécesseurs, sa seule véritable
spécificité réside dans ses possibilités
graphiques assez intéressantes, il faut
I'avouer. On peut en effet reconfigurer
complétement la position spatiale du
damier, son orientation, son inclinai-
son, changer les piéces, les couleurs,
etc. Mais, hélas !, ce ne sont que des
gadgets.

Du point de vue technique, il n‘apporte
vraimentrien au joueur d'échecs méme
movyen, car il est souventamené a faire
des erreurs d'appréciation et de jeu as-

sez grossieres. De plus son systéme de
gestion de déplacement est assez la-
mentable. On déplace un carré blanc
sur le damier pour saisir une piéce, en
c\quant dessus, puis on redéplace le
carré pour poser la piéce. De plus, la
gestion de souris fonctionne par a
coups, ce qui rend I'utilisation du logi-
ciel fort pénible i
J'al beau chercher, je ne vois aucun
point positif dans ce jeu qui m'inciterait
avous le conseiller. Non, vraiment, dé-
solé!

CLASSEMENT FINAL

1er Psion Chess avec 3 points,

2¢ Sargon 3 avec 2 points,

3¢ Chess Master avec 1 point,

4¢ Kempelen : O point

Signalons encore qu'il existe sur ST un
logiciel de base de données d'échecs,
Chess Base, qui permet I'étude appro-
fondie d'une guantité impressionnante
dg parties gréce a des critéres sélectifs
tres développés. Il est, en fait, possible
de demander a la machine d'examiner
toutes les ouvertures a la frangaise

PSION C. | SARGON 3 | CHESS M. | KEMPELEN
PSION C. [ PSION PSION
///////A C:88 C:43 i c:28
SARGON 3 /////////sammn SARGON
// C:26 C* 26
CHESS M. ’:jgéggéjﬂanss 3374

Le nom indique le vainqueur et le chiffre, le
nombre de coups entiers necessaires.

faites parAnatoli Karpovau cours de sa
derniére coupe du monde. Le program-
me effectue alors un tri sur sa base de
données et ressort toutes les parties
correspondant a ce critére. Il ne vous
reste plus qu'a éditer une de ces parties
et a.l'étudier.

A noter gue ce programme n'estdestiné
qu'a I'étude de parties. En effet, il ne
joue pas du tout. De plus, orienté vers
un public fort spécialisé, ce logiciel est
trés cher (environ 1 200 F).

Mg\gré la grande 'variété de logiciels
d'échecs sur ST, on regrettera néan-
moins que le meilleur soit un logiciel
qui date de 1986 et que, depuis, nul
n‘ait su prendre la releve. Or, paralléle-
ment, les performances des machines
spécialisées pour les échecs ont forte-
ment progressé, grace a une plus grande
sophistication de la programmation.

A quand les programmes des Mephis-
tos et autres sur notre bécane préfé-
rée ? Pour bient6t, espérons-le...

Les classiques .
ACKGAMMON
Ala portée de tous !

Le Backgammon, ou Jacquet suivant le
mlheu social, est un jeu qui bénéficie
d'une image de marque élitiste. En
effet, il semble s’adresser aux prati-
quants de petits clubs trés fermés. Au-
jourd'hui, grace & l'informatique, I'oc-
casion se présente de populariser ce
Jeu encore peu connu
Hippobackgammon est livré dans une
boite d'aspect “trés professionnel”. Néan-
moins, & son lancement, le programme
rompt la monotonie par des graphis-
mes agréables et chatoyants.
Rappelons-en brievement les régles.
Deux joueurs s'affrontent sur un pla-
teau divisé en quatre “zones” ol tro-
nent six triangles, alternativement, co-
lorés. Un des joueurs a les pions rou-
ges. l'autre les blancs et chacun a une
zone propre. Apres avoir lancé deux
dés, le joueur déplace deux pions des
valeurs obtenues. Les deux joueurs se
déplacent dans des directions oppo-
sées. Le but du jeu est de ramener, le
premier ses quinze pions, dans sa
zone

Grédce & des combinaisons stratégi-

ques, il est possible de bloquer ou de

prendre” des pions adverses. Ses fi-
nesses font de ce jeu un classique
alliant subtilement hasard et réflexion.
Desle premier abord, le logiciel est trés
convivial. Géré entiérement a la souris,
il possede parmises menus, une option

Desk File Edit

i2 11 10 9 8 7

permettant aux débutants (dans mon
genre..) d'apprendre les regles du Back-
gammon. Heureusement, les principes
du jeu se comprennent rapidement
Res\re lafinesse... De ce point de vue, et
apres plusieurs parties, il semble bien
que l‘ordinateur posséde une bonne
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technigue, lui assurant un bon niveau
de jeu (malgré des tirages de dés par-
fois désastreux...)

Contrairement aux jeux de dames et
d'échecs, il n'existe ici qu'un seul ni-
veau, mais il est possible de I'améliorer
avec peu d'efforts, comme nous allons
le voir par la suite. Le chargement et la
sauvegarde d’'une partie en cours sont
deux des options disponibles. Le seul
défaut apparent est I'impossibilité de
jouer contre un adversaire humain. Les
seules choix prévus sont humain-robot
ou robot-robot.

La grande particularité dulogiciel estla

DAMES GRAND MAITRE
Qualité et puissance...

Aprés Dames 3D, Cobra Soft nous pré-
sente un nouveau logiciel de jeu de
dames. |l s'agitla du premier programme
ST franco-soviétique (en-ces temps de
""glasnost” tout peut arriver !). Elaboré
avec |'apport technique du grand mai-
tre russe Agafonov, Dames Grand Mai-
tre se présente comme un logiciel de
pointe, dans ce domaine.

La présentation du logiciel est sobre:
une boite cartonnée noire illustrée de
lettres grises. Premiére surprise, tout le
texte sur la boite noire est en alphabet
cyrillique, voila qui est original. Ouf, au
dos du boitier, nous avisons le nom du
soften frangais (toutle monde ne lit pas
forcément couramment le cyrillique...)
Une documentation, en bon frangais,
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capacité a8 “programmer” son propre
robot de backgammon en affectant des
ceefficients positifs plus ou moins grands
aux bonnes attitudes répondant a des
problémes décisionnels. A l'inverse, les
mauvaises manies sont évaluées par
des valeurs négatives, Il est ainsi possi-
ble de redéfinir totalement le type de
jeu de son robot et de lui faire affronter
les autres robots préprogrammés.

A ceux que la pratique de ce grand
classique intéresse, je ne saurais que
conseiller HippoBackgammon qui leur
procurera, sans nul doute, le partena-
riat si recherché.

accompagne le logiciel. Elle est breve
mais concise et permet de maitriser ra-
pidement toutes les possibilités du lo-
giciel.

Une fois le programme lancé, apparait
I'échiquier marron sur fond jaune ocre.
En haut de I'écran, les options se pré-
sentent sous forme de cases sur les-
quelles on peut cliquer afin de paramé-
trer convenablement le niveau, la situa-
tion de départ, le temps de réflexion
mais aussi le camp de chacun des
joueurs.

D’autre part, on constate l'existence
d'une bibliothéque d'ouvertures. Cela a
un grand avantage, car au début de la
partie, le logiciel répond de maniére
foudreyante, tant que 'on reste dans le
domaine de sa bibliothéque. De chaque
cotéde l'échiquier, s'affichent les temps
de réflexion respectifs de chacun des
protagonistes (temps global, temps pour
le coup actuel).

Le niveau du logiciel se paramétre par

deux méthodes de sélection différentes
La premiére détermine le nombre de
demi-coups étudiés par l'ordinateur
avantde rendre saréponse. La seconde,
plus conventionnelle, en fonction d'un
temps de réflexion maximal. Le niveau
global du programme semble bon, voire
méme excellentauxdires de ses concep-
teurs.Je n‘avance ce dernier argument,
qu’au conditionnel, n'ayant disposé pour
mes tests, que d'une version bridée (5
demi-coups maximum etune minute de
réflexion) qui ne m'a pas permis d'ap-
précier toute la qualité du logiciel.
On sent, en tout cas, la volonté de Co-
bra Soft de fournir a tous les joueurs de
dames, quels qu’ils soient, un parte-
naire d'un niveau plus qu'intéressant.
Cette idée est renforcée par un fait im-
portant. Cobra Soft a en effet créé une
version compétition de son logiciel,
pour participer aux grands tournois in-
ternationaux. A chaque fois, qu'une
nouvelle version de ce modéle compéti-
tion sera créée, I'ancienne servira a la
mise a jour du programme grand public
(je présume qu’il existera des possibili-
tés de mise & jour pour les possesseurs
de I'ancienne version, mais pour l'ins-
tant mystére...)
Néanmoins, quelques défauts, plus ou
moins graves, persistent
— D’un point de vue informatique, si-
gnalons la gestion de la sélection des
piéces (a l'aide des touches horizon-
tales du curseur) qui semble plus qu’é-
trange et peu conviviale.
— D’un point de vue technique, il est
étonnant que lorsque I'on demande un
conseil, la machine recalcule comple-
tement le “meilleur coup” (elle devrait
I'avoir déja calculé dans ses prévisions)
etqu’elle le joue automatiquement, sans
vous laisser juge de la qualité de ce
choix. Est-il vraiment nécessaire d'im-
poser au joueur la contrainte d'un temps
de réflexion supplémentaire ?
— Le troisieme défaut est d'un tout
autre ordre etassez subjectif, mais il me
semble qu'il faille quand méme le signa-
ler. Il s’agit du prix du logiciel (490 F). Il
faut reconnaitre que le logiciel est de
grande qualité mais vaut-il cette somme,
alors que le prix moyen d'un logiciel de
jeu de réflexion, voire méme le meilleur
logiciel d'échecs, est aux alentours de
250 F. A mon avis, le prix est excessif.
Signalons, néanmoins, pour les clubs,
qu’ils bénéficient aupres de Cobra Soft
de conditions d'achat plus avantageuses
(390 F).
Dames Grand Maitre est un logiciel de
haute qualité, qui ne démérite enrienle
titre de meilleur logiciel de dames sur
ST mais on est en droit de se demander
si l'investissement sera rentable, sur-
tout pour les joueurs du dimanche.
Pour les “pros”, Dames Grand Maitre
répondra sans nul doute a leurs be-
s0ins.

La rancon du succes

Apres s'étre vendu a des centaines de
milliers d’exemplaires sous forme de
boites de jeude société etaprés 'appa-
rition de multiples extensions, il était
tout a fajt naturel de voir apparaitre la
version informatique de ce jeu. Mais
quelle déception !

Signalons tout d'abord que j'adore ce
Jeu en raison de la qualité particuliére
dUJeq de société aussi bien du pointde
vue réalisation que présentation. Mais
revenons anos moutons. Une fois le jeu
chargé et tous les noms des partici-
pants (minimum deux) saisis, on arrive
au jeu proprement dit.

A gauche de I'écran, le plateau de jeu:
les cases toutes petites n‘ont gardé du
plateau de jeu original que les couleurs
symbolisant les questions. Des |égen-
des.} en bas de I'écran, rappellent les
matieres associées aux couleurs. Entre
les pistes ou se déplacent les pions,
sont placés des chiffres de 1 4 6. Leur
utilité ? Trés simple, un petit person-
nagearrive surle coté droitde |'écran et
lance une fléchette qui atterrit sur un
d'es numeros. Ce jet symbolise le lancer
d'un dé.lin'yaplus, alors, qu'a déplacer
notre pion.

Pour la question, changement de dé-
cor. On se retrouve dans une piéce
megplée avec une chaine HiFi & droite
del'écran pour les questions musicales
ou dans une piéce sombre pour les
questions visuelles, projetées sous
forme de diapositives. Les autres ques-
tions apparaissent dans une bulle de
barlmclje dessinée. Jusque-Ia, riend‘anor-
mal !

En clgquant sur la souris une fois la
question posée, le personnage donne
la réponse et vous demande si c’est ce
que vous avez répondu. Eh oui, la ré-
ponse, il suffit de la faire 4 haute voix !
Stgpeur et stupéfaction !

Trivial Pursuit n‘est rien d'autre qu’une
Vversion tournant sur micro, avec les
meémes spécificités que le jeu de socié-
teetrien de plus. On ne peut méme pas
insister sur le nombre de questions car
il y en a moins sur ordinateur (3 000)
que dans le jeu (6 000).

Ma question estalors simple : pourquoi
acheter un logiciel qui colite plus cher
que le jeu de société et qui n‘apporte
rien de plus ? A moins que vous n’ado-
riez les adaptations informatiques...

MICRO SCRABBLE

Classique mais fort
bien fait...

Micro Scrabble est I'exemple type dé la
bonne adaptation d'un grand jeu clas-
sique, mais a part cela qu‘en dire ? Tout
le monde connait le scrabble, ce jeude
lettres a disposer sur un plateau. Cha-
cunede ces lettres a une valeur spécifi-
que et selon la case occupée sur le pla-
teau la valeur de la lettre, voire celle du
mot entier, double ou triple.

Slgnalons que l'ordinateur dispose de
dix niveaux selon lesquels il utilise une
gamme plus ou moins grande de mots
de son dictionnaire fort important
(100 000 mots annoncés). La repro-
duction du scrabble originel est par-

faite et toutes les possibilités ont été
conservees : échange des lettres, pioche
dans le pot restant, etc.

Un seul défaut mais classique dans ce
typede jeu, le programme ne vérifie pas
la validité de votre réponse et cela se
comprend. Méme avec un dictionnaire,
deux fovs plus épais, il ne pourrait
connaitre tout le vocabulaire.
Néanmoins, saluons I'excellent niveau
de ce logiciel, trés convivial & I'utilisa-
tion et ol tout le positionnement des
mots sur. le damier s'effectue par I'in-
termediaire de la souris. On a vraiment
I'impression d'étre devant un jeu conven-
tionnel de Scrabble. Pour tous ceux qu
les jeux (de mots) amusent !

POWER PLAY

Lorsque les dieux
s'en mélent...

Jeu de questions “a la Trivial Pursuit”,
Pom’/er Play a néanmoins su renouveler
agréablement le genre par des trou-
vailles intelligentes qui font de ce Jeu,
un excellent produit,

Signalons tout d'abord qu'en achetant
le logiciel, fort bien présenté_dans sa
grande boite noire, vous disposez non

' seulement du jeu mais aussi du compi-

lateur qui vous servira a créer des bi-
b[lorhéques de questions personnali-
sees, prolongeant ainsi fortement la
durée de vie de votre jeu.

Vous.alle_z incarner un des quatre dieux
romains impliqués dans cette compéti-
tion. Chacun a, sous ses ordres, quatre:
dawpnés mineures qu'il déplacera sur
un échiquier de 64 cases aux couleurs
variées. Sur le damier, quatre cases
blanches symbolisent des téléporteurs
interconnectés. Mais attention, les dé-
placements les utilisant se font aléatoi-
rement.

A’chaque déplacement, le joueur devra
repondre a une question choisie parmi
plusieurs matiéres. Le systéme de ré-
ponse est relativement simple : 4 cha-
que question, l'ordinateur fait corres-
pondre quatre réponses dont une seule
est la bonne. Ces réponses sont dispo-
sees aux quatre points cardinaux d'une
rosace des vents fictive. Pour répondre,
il suffit de pousser la manette dans la
direction de laréponse. En cas de réus-
site, le pion se déplace et gagne de-la
force. Votre tour de jeu s’arréte alors et
on passe a |'adversaire, sauf en cas de
duel.

Une chose amusante est a remarquer, si
vous ne faites que jouer un des pions,
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les autres s'énervent et décident au
boutd'un moment de partir al'aventure
Un d'entre eux, au hasard, se déplace
alors dans une direction, tout seul, et
vous fait perdre votre tour de jeu.

La force est, en effet, une caractéristi-
que importante de ce jeu. Lorsque dﬁeux
pions adverses tombent sur la méme
case, il y a duel. Symbolisée par des
épreuves des forces diverses (tir a la
corde avec une crevasse emplie de lave
au centre, pousser unrocher, en équili-
bre instable sur l‘adversaire, etc.).

cas, il reprend sa forme antérieure. Le
but de ce jeu est, vous |'avez compris,
d’exterminer ses adversaires

Power Play est un jeu qui, au vu de son
theme, aurait pu n‘étre qu’'un vulgaire
ersatz de Trivial Pursuit. Mais il n'en est
rien. Combinant les jeux de connais-
sances, de damiers, de stratégie mais
aussi de rapidité, il ne manque pas de
séduire surtout lorsque l'on vy joue a
trois ou quatre personnes. N'hésitez
pas a l'essayer et que les dieux soient
avec vous !

Le duel est une épreuve oU une ques-
tion est posée, simultanément aux deux
joueurs et c'est alors leur rapidite a ré-
pondre qui entre en jeu. Si un joueur
répond juste et en premier, il sape un
point de force a son adversaire, sinon il
en perd un. S'il ne répond pas le pre-
mier, c'est I'attitude de son adversaire
quiest prédominante. Lorsqu‘un joueur
amasse 15 points de force, il se méta-
morphose en un étre plus puissant, lui
permettant de ne pas mourir si ses
points de forcetombent a zéro. Dans ce

La nouvelle vague

Les puristes me rétorqueront, a la lec-
ture de ce titre, qu’il n'existe pas de nou-
velle vague de jeu de réflexion, que ce ne
sont que des jeux d'arcade camouﬂ’és.
Mais il nen demeure pas moins qu’un
bon nombre de jeux se situent néan-
moins sur une frontiére plus proche de
la réflexion que de I'arcade.

Que ces jeux se pratiquent en solitaire
ou a plusieurs, ils font appel a une cogi-
tation qui se veut (et doit étre) rapide et
efficace.

Lorsque le Mah Jong
se fait patience...

Le seul lien de Shangai avec le Mah
Jong,-c’est que ces deux jeux utilisent
les mémes pieces. Ce point commun
mis a part, il n'y a absolument aucun
lien entre les deux jeux. Mais, on ne le
regrette pas!

Subtil mélange de memory et de pa-
tience, Shangai n'a rien a envier aux
autres jeux de réflexion

Lorsque le programme démarre, on dé-
couvre une pyramide constituée de ces
dominos chinois qui sont utilisés en
Mah Jong. Il faut insister sur la qual«tg
graphique deices dominos qui, malgre
leur petite taille, sont tout a fait visibles
(et fort agréables, par ailleurs...). Pour
vous, humble et misérable joueur, le but
de votre non moins misérable quéte est
de nettoyer cette pile, représentant le
grand Dragon sacré | Méme Confucius
y laisserait des plumes !
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|l existe plusieurs maniéres de pratiquer
le “Shangai” : tout seul ou en challenge
avec la possibilité de laisser un temps
réduitde réponse, pour pimenter le jeu.
Sous des apparences forts simples, se
cache unjeud’une extréme complexité.
En effet, il n'est pas simple de retirer
tous les dominos qui trainent sur le ta-
pis. Souvent, un pion sur le sommet
d'une pile blogue le déroulement du
jeu, vers la fin de la partie, il n'y a alors
rien d'autre a faire que de recommen-
cer. De plus la possibilité de challenge
permet de renouveler un peu le plaisir.
Un seul regret, en couleur, il faut une
certaine habitude pour distinguer les
différents niveaux de hauteur de Ig py-
ramide, défaut qui disparait lorsqu'ony
joue sur un moniteur monochrome

Pour ce faire, il va vous falloir associer
des pions identiques par paires, afin
d'arriver a les retirer de la pyramide. Je
vois déja les petits malins s'exciter,
pensant que ce casse-téte n'a de chi-
nois quele nom ! Mais qu'ils se détrom-
pent: pour les retirer, les pions doivent
pouvoir coulisser librement sur leur
gauche ou leur droite. D'autre part, il
n‘existe que quatre exemplaires de
chaque pion. Autant vous dire qu'il faut
prendre des précautions en retirant deux
pions afin de ne pas bloquer le retrait
des deux autres.

Comme son nom lI'indique, la pyramide
estconstituée de différents niveaux que
I'ondistingue par une lisiére de couleur
(verte, rouge ou jaune), différente sui-
vant la hauteur. Pour retirer une paire,
on cligue sur un domino puis deux fois Néanmois, ce jeu estun des p\usgrapds
sur le second, la paire disparait alors si classiques. A pratiquer sans modéra-
le choix est convenable tion!

SCORE
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Pentaminos en folies !

Adapté directement d’'un logiciel sovié-
tique, Tetris mérite probablement, |e ti-
tre du logiciel le plus innovateur en la
matiere. Le principe de Tetris se base
sur les combinaisons d‘emboitement
des pentaminos.” Mais, J& Vous vois
froncer les sourcils, avec I'inéluctable
question sur toutes les lévres: mais
qu’est ce qu‘un pentamino ?
A l'origine, c'est une petite figure en
bois. Il en existe de plusieurs formes et
leurseule caractéristique commune est
gu'ils s'emboitent les uns dans les autres
de plusieurs maniéres possibles. Vous
devinez donc que cette caractéristique
ne sera pas etrangére au but du jeu !
Dans Tetris, toute |'action se concentre
dans une partie rectangulaire de I'écran
ou les pentaminos tombent sans arrét.
Afinde bien les distinguer, chaque type
a une couleur différente. A l'aide de la
manette de jeu, on peut les guider dans
leur chute — vers la gauche ou la droite
— Ou encore les faire pivoter sur eux-
mémes afin de les présenter dans une
position favorable, avant qu'ils ne s'em-
pilent “au fond de ce rectangle”.
A gauche de I'écran, s'affichent des
barres de couleurs symbolisant le pour-
centage de pentaminos tombés pour
une couleur donnée.
Le but du jeu, aisé au début si le joueur
s'y prend bien, est d'empiler les figu-
rines en créant des lignes horizontales
continues en travers du rectangle.
Lorsqu’une telle ligne est créée, elle
disparait, faisant descendre d'un cran,
tout ce qui se trouve au dessus. Il faut
donc, éliminer les pentaminos en les
effacant ligne apreés ligne
Sur la gauche de I'empilement, un indi-
cateur rappelle le total des lignes effa-
cées. Chaque fois que ce total passe
dans une tranche des dizaines supé-
rieures, le niveau de jeu augmente
automatiquementet la chute des piéces
s‘accéleére, laissant ainsi moins detemps
de réflexion au futur meilleur emboite-
ment des piéces.
Une option pour débutants permet I'af-
fichage dans une petite fenétre sur le
coté de la figure qui va tomber. Cela
simplifie un peu le jeu, en permettant de
prévoir I'empilement & I'avance.
La musique agrémentant le jeu est
charmante au début mais, hélas ! elle se
revele trés vite entétante et on ne résiste
pas a la tentation de couper le son afin

de se concentrer sur la chute des fi-
gures.

Tetris a su redémontrer une régle d'or,
unpeuoubliée, en ces temps modernes :
il n‘est pas nécessaire de faire compli-
qué pour faire bien ! Je ne compte plus
le nombre d’'heures passées & scruter
I'écran et la chute des figurines.

Un seul défaut, les lunettes sombres
pour reposer les yeux ne sont pas com-
prises dans le prix du logiciel et I'écran
utilise des couleurs “flashantes”. Mais,
malgré cela, si vous ne le connaissez
pas encore, courez vite I'acheter !

Bizarre, bizarre...

Il est des jeux dont la fonction est évi-
dente dés les premiéres minutes de pra-
tigue. Mais Eye n'est pas de ceux-l3 !
Présenté dans une superbe boite car-
tonnée — ol deux beaux yeux féminins
semblent vous fixer — fermée par un
¢lastique qui vient délicatement s'in-

cruster dans des encoches... de toute
évidence, I'aspect esthétique du jeu a
été subtilement soigné. Que de bons
augures, pour la suite !

La boite ouverte, on découvre un carton
portant d'étranges figures colorées
(sans utilité pour le jeu... uniquement
pour I'esthétique), une documentation
et une disquette. Signalons que pour
uneraisoninconnue, ladocumentation
laisse une impression soporifique qui
ne donne pas vraiment envie de la lire,

sans doute le style! En se forgant, on
découvre qu’elle ne nous apprend que
le strict nécessaire.

C’est donc dubitatif que je démarre le
logiciel, découvrant au tout début du
jeu. une figure géométrique semblable
a celle du carton du départ. Aprés avoir
entré le nombre de joueurs, je dispose
quatre pions de ma couleur sur des
cases duplateau. Ah, oui ! le plateau est
constitué de deux grandes spirales et
de trente-deux cases de couleurs si-
tuées entre les hélices. Le but du jeu est
d’occuper les quatre cases de sa cou-
leur, tout en empéchant ses adversaires
d'en faire autant. -

A ce moment-la, mon petit doigt com-
mence a me susurrer de méchantes
choses sur le compte du logiciel mais je
le fais vite taire ! Une fois les pions dis-
posés, on peut déplacer un pion d’une
caseoutourner I'hélice d’un cran, cette
derniére décale alors tous les pions. De
toute évidence, le jeu est complexe
(“trop complexe” me susurre, & nou-
veau, mon petit doigt). Au bout d'une
demi-heure de jeu, je n'arrive toujours
pas a gagner. Un certain sentiment de
lassitude commence & m'envahir, habi-
lement entretenu par les picotements
de mon petit doigt.

Je n‘ai pu achever mon article, m'étant
littéralement endormi sur mon ST Eye
est un jeu qui doit plaire & ceftains.
Mais, derriere une apparence de so-
phistication, se cache un jeu qui, contre
I'ordinateur, est inintéressant. En effet,
aprés quelques parties contre ce der-
nier, j‘ai trouvé plus d'un moyen de le
faire jouer en ma faveur. Quantay jouer
a plusieurs, son apparente complexité
et la banalité du théme en ont découra-
gé plus d'un, moi y compris !
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Etre ou ne pas étre...

Ce n'est qu'aprés maintes réflexions
que j‘ai retenu La Sentinelle, dans ce
dossier. Ce jeu change du mélange ha-
bituel des jeux précédents, a savoir ra-
pidité-réflexion.

Ici le joueur doit faire preuve de ré-
flexion mais aussi de stratégie. Beau-
coup me rétorqueront que bon nombre
delogiciels de simulation, wargames et
autres auraient alors eu leur place ici...
Mais, tant pis ! Ce qui est fait, est fait.
Vousincarnez unrobot, piégé dans une
dimension inconnue. votre but est bien
entendu de vous en échapper. Hélas !
pour ce faire, il vous faut d'abord dé-
truire la sentinelle qui surveille cette
dimension. Perchée sur le plus haut des
sommets, elle tourne lentement et lors-
qu'elle vous a dans son viseur, elle as-
pire votre énergie, fluide vital a votre
survie. La ouU la situation.se complique,
c’est que vous ne savez pas marcher.
Votre seul moyen de déplacement est
de recréer un double de vous-méme,
n‘importe ou dans votre ligne de vue
(saufdans levide, bien sar...) et de vous
y téléporter.

Une fois arrivé la-bas, il ne vous reste
plus gu'a dissoudre l'ancienne forme
quivous rapportera I'énergie dépensée
pour la création de cette nouvelle enve-
loppe.

En effet, ce jeu est basé sur I'énérgie.
Pour en gagner, vous pouvez dissoudre
les rochers ou arbres quijalonnentca et
14 le paysage. On peut méme s'enrichir
en énergie en “dévorant” la sentinelle.
Du méme point de vue, vous pouvez
créer des arbres, des rochers ou des
robots. Mais pour créer ou absorber un
objet, il faut en voir la base. Le principe
va donc étre pour vous de chercher a
gagner des positions de plus en plus
élevées, en usant des obstacles natu-
rels (corniches, pitons, etc.) ou artifi-
ciels (en créant un empilement de ro-
chers). Il est bien évident que cette der-
niére solution consomme énormément
d'énergie.

Ayant atteint une situation aussi élévée
que |a sentinelle, il ne vous reste plus
qu'a la dissoudre et a prendre sa place
avant de vous transporter dans une
autre dimension.

Signalons que ce jeu fait appel au prin-
cipe des fractales et que tous les gra-
phismes sont, bien entendu, en formes
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pleines. D'autre part, le joueur peut a
tout moment, en pointant avec la souris
sur le ciel, obtenir non seulement une
vue aérienne de tout I'univers dans le-
quel il évolue, mais aussi 'orientation
actuelle de lasentinelle. Celalui permet
donc d'échafauder une stratégie de dé-
placement.

Superbement réalisé, trés convivial &
|'utilisation, La Sentinelle est un des
grands classiques parmiles logiciels du
ST (et de beaucoup d'autres machines)
D'autre part, lamultitude de niveaux dif-
férents (9 999 sur la version Atari) ga-
rantit de longues heures d'un plaisir
sans faille !

Un jeu sympathique

Spell
ur  cost
for

Il est des jeux, sans qualité aucune, qui
marquent la mémoire collective. Au
contraire, il en estd’autres qui, bien que
d'excellente qualité, n‘ontjamais connu
le succeés mérité. Hex appartient a cette
derniére famille. Moi méme, j'ignorais
tout de ce jeu (jusqu’a son existence...)
il yaencore une semaine. Aussi qu'elle
ne fut pas ma surprise de découvrir un
jeu tout & fait agréable et méme trés
prenant.

Il est vrai qu‘au premier abord, la pré-
sentation est sommaire, voire mauvaise
au regard des productions actuelles.
Mais toute chose a son contexte. Hex a
presque trois ans. Aussi faut-il se gar-
der du vague instinct répulsif résultant
de la présentation entierement textuelle
du jeu. C'est a peine si une bordure co-
lorée orne le texte qui introduit le logi-
ciel et ses options.

Parmi ces derniéres, notons la sauve-
garde d'un personnage du jeu, les re-
gles, etc. Huit personnages sont sauve-
gardables en vue de poursuivre la partie
ultérieurement. Sur la droite de I'écran,
les high-scores. Passons donc, bien
vite sur cette présentation peu attirante
mais fonctionnelle, et attaquons-nous
au jeu lui-méme.

Vous étes une licorne, sur un damier

d’hexagones aux couleursvariées. Vert,
rouge, violet et bleu sont les couleurs
quiytrénent. Votre but estde recolorier
ce damier tout en vert en sautant de
case en case. Vous pouvez sauter sur
un hexagone adjacent ou bien sur place
afin de cumuler les effets de votre dé-
placement.

A propos, me direz-vous, quels sont ces
effets ? Eh bien, a chaque fois que vous
sautez sur une case, deux cas se pré-
sentent :

— cette case estisolée des autres cases
de méme couleur et, dans ce cas, elle se
transforme en une autre couleur sui-
vant le cycle Rouge-Violet-Bleu-Vert-
Rouge ;

— la case est contigué a d'autres hexa-
gones de méme couleur, auquel cas les
cotés latéraux de I'hnexagone se colo-
rent en jaune, signe que la case est sé-
lectionnée. Il faut alors sélectionner
toutes les cases de méme couleur pour
passer a la couleur suivante du cycle.
Signalons deux facteurs importants
Votre vitalité diminue au cours des dé-
placements, et votre énergie augmente
achaquefois qu'une case prend la cou-
leur verte.

Jusque-a, rien de bien compliqué ! Si-
gnalons maintenant qu’ily 100 niveaux
a franchir et que, au fur et a mesure,
apparaissent des adversaires fort intel-
ligents dont le but est exactement
contraire au votre: colorier en rouge
tout le damier. Aussi, seuls ou a plu-
sieurs ils viennent vous nuire, en défai-
sant constamment votre ouvrage: Vous
jouez alors tour a tour avec vos adver-
saires informatiques qui, s'ils gagnent
vous feront rétrograder d'un niveau.
D'autre part — et c'est la que le jeu
prend toute son ampleur —, I'énergie
sert & acheter des sorts (au maximum
cing). qui vous servent a changer des
cases de couleur, bloquer votre adver-
saire. ou avous déplacer plus d'une fois
dans un tour, etc. Ces sorts, nombreux
et variés, sont proposés a la fin de cha-
que tableau réussi. Leur achat et leur
utilisation co(te un certain nombre de
points d'énergie. Lorsque vous arrivez a
zéro, c'est perdu.

Autre probléme lié a I'utilisation de ces
sorts, vos adversaires disposent éga-
lement de leur propre panoplie magi-
que et ils l'utilisent fort bien. La straté-
gie a utiliser doit étre la plus rapide
possible tout en économisant au maxi-
mum |'énergie pour les tableaux sui-
vants et bien sGr en tenant compte des
particularités de vos adversaires.
Malgré une ancienneté toute relative,
Hex est un jeu auquel on prend tout
simplement plaisir en raison de ses
possibilités stratégiques. Si, au début
on a quelques difficultés a démarrer, le
déclic se produit vite et on n'a de cesse
d'y jouer. Bref, un jeu sympathique...

Hélas | amateurs de bridge, tarot, rami et
autres, une terrible co ation s'im-
pose : il n‘existe aucun logiciel digne de
ce nom qui puisse servir de partenaire
valable dans la pratique de votre jeu pré-
féré. Ce fait est sans nul doute lié a la
complexité stratégique de ces jeux.

Lp seul jeureprésenté (et bien représen-
te) est le poker, sous la forme du tradi-
tionnel Strip Poker, qui pullule sous

forme de multiples versions ST.

Les jeux de cartes (ou presque

Vade retro, Satana !

Ne nous abusons pas! Le deux aprés |e
titre §|gn|f|e uniguement que par rap-
port a la version un, on a changé les

partenaires féminines, naturellement !
Désolé, mesdemoiselles ! Cela ne mar-
que en rien une amélioration du jeu.
Les deux charmantes créatures que 'on
affrome'dans ce jeu, répondent aux
doux prénoms de Sam (non, non, non,
pas Samantha Fox...) et de Donna. Ce
poker se jouant & deux, il vous faut
choisir un partenaire entre ces deux
charmantes jeunes femmes.

Chacun débute la partie avec un crédit
de 100 dollars. Achaque fois qu'un des
deux joueurs tombe a zéro de crédit, il
doit vendre un vétement (Ah ! Ah | Ah | ;
rire sardonique...). A tour de réle, les
deux adversaires distribuent donc cing
cartes par personne. On peut alors mi-
ser, relancer, appeler ou abandonner.
Sionrelance, il faut augmenter la mise
de 5 & 25 dollars suivant ses godts.
Qette étape passée, il faut appeler, vous
échangez alors un certain nombre de
carte. Pour ce faire, il suffit de cliquer
sur les cartes a défausser ce qui a pour
effet de les retourner, faces cachées.
Vous recevrez alors autant de cartes
neuves, et c'est reparti pour une série
de mises avant de découvrir son jeu.
Srf/p Poker 2, comme tous les jeux du
méme type, s'use vite. La qualité de jeu
limitée fait qu'il n‘est pas trés compli-
gué de battre nos charmantes adver-
saires. Et, avouons-le, une fois battues,
eliles perdent beaucoup de I'attrait ori-
ginel. Heureusement, pour les fanati-
ques du genre, signalons I'existence de
quatre “Data Disks" pour cette version,
contenant, au total, huit autres adver-
saires, tout aussi charmantes que les
premieres | Mais enfin, est-ce bien rai-
sonnable ?

a
réflexion
finale

Voila, ce dossier s'achéve. Mais sachez
bien gu’il n'est que momentanément
fermé. Dés qu‘une nouveauté verra le
jour dans ce domaine, nous ne man-
querons pas de vous en informer.

Que les inconditionnels du genre se ré-
Jouissent, du ler au 9 avril 1989, ils
pourront s'adonner a leur jeu de ré-
flexion préféré (et & bien d'autres en-
core...) au Salon des Jeux de Réflexion
qui se tiendra Porte de Versailles. La
point d'ordinateur (du moins & ma
connaissance...), mais des joueurs hu-
mains et cela vaudra quand méme le
détour !

N. Cetk

Psion Chess 132 520C&M Psion 220
. [Sargon3 142 520C&M D &K Stracklen 250
| | ChessMaster 132 520C Electronic Art 290 i
Kempelen Chess 142 520C Andromeda Software | N.C i
Dames G. Maitre 132 520C Cobra Soft 490
Backgammon 1 520C Hippopotamus 240
Micro-Scrabble 1482 520C Leisure Genius 220 ekl
Trivial Pursuit 146 520C Domark 290 T
| Power Play 1a4 520C Arcana 200
- | Tetris 1 520C Mirrorsoft 200
| Shangai 142 520C&M Activision 240 o
Eye 1a4 520C Endurance Games | 179 2
The Sentinel 1 520C Firebird 200 i
i Hex 1 520C Mark of the Unicorn | 225 L
Strip Poker 2 1 520C Anco 190 ¥
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Sprite Editor

LES LUTINS SE DECHAINENT

La création de “sprites” ou lutins est un passage presque
obligatoire pour tout programmeur de jeux ou graphiste
amateur d’animations. Un lutin, c'est une partie d'image qui
sera déplacée ou animée (voire les deux 2 la fois)

‘animation s’effectue par logiciel

(cas du ST) ou directement a

I'aide de circuits électroniques
spécialisés (C64, MSX). Pour créer ces
fameux lutins, les programmes classi-
ques de DAO sont utilisables. Mais,
hélas ! le confort n‘est pas forcément
des meilleurs, ces logiciels étant sur-
tout orientés vers la manipulation d'écrans
dans leur totalité.
Les utilitaires de Sprite Editor ont pour
ambition de faciliter la création des
“sprites”, leur stockage et animation,
cette derniére procurant souvent quel-
ques ennuis au créateur de jeux Basic.

’EDITEUR DE SPRITES

Dans la boite se trouvent un petit ma-
nuel plutdt succinct et une disquette
contenant |'éditeur de sprites et plu-
sieurs autres utilitaires. :
Le programme Editor sert a la création
des sprites, il offre également d'autres
fonctions telles la compilation et I'ani-
mation d’images. Il utilise les facilités
habituelles du GEM : boites, menus
déroulants, etc. :
L'option FILE du menu offre le choix du
format d'images : Degas, Neo, Art Di-
rector ou Bit image (format sauvant
I'écran bit map sans palette).

DISC permet le chargement ou la sau-
vegarde de I'image dans le.-format choi-
si et le choix du lecteur.

MENU STAR _

Il regroupe les fonctions suivantes :
Compile compresse la taille mémoire
d’une image. L'opération s'effectue en
neuf passes et |le taux de compactage
s‘affiche. Ce compilateur (ou plutot
compacteur, I'appellation estici impfo'»
pre) bien qu‘assez rapide, s'est avere
décevant apres plusieurs essais compara-
tifs mettant en ligne Tinystuff (le plus
efficace) et I'option compression de
Degas Elite. :

Tant que I'image a compacter n'est pas
trop complexe, les performances en
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indépendamment du fond.
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gain de place approchenp celle de
Degas. En revanche, en utilisant des
images riches en informations (digitali-
sations), les performances sont déplo;
rables. Les routines n‘arrivent pas a
obtenir de gain de place et ceci alors
que les deux autres compacteurs of-
frent une réduction de taille sensible
(surtout avec Tiny).

Ce compacteur graphique ne seradonc
utile gqu'a ceux n'en possedant aucun
ou qui doivent utiliser le systéme d’ani-
mation maison (a base d'images compac-
tées).

Decompile sert au décompactage d'ima-
ges au format programme (ainsi que
des images au format Tiny).
Résolution permet le changement de
résolution d’'une image (3 résolutions).
Swap image autorise le passage de
I'une & I'autre des deux images suscep-
tibles de prendre place en mémoire.
Visu image et Cls image servent res-
pectivement a voir ou a effacer une
image. ‘

Palette permet de redéfinir la palette de
couleurs image (avec transfert de cou-
leurs et dégradés automatiques entre
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couleurs, charg./sauv. palette, réta-
blissement de |a palette originale, ...).
Block sert & découper une partie de
I'écran parun cadre déplacé ala souris.
La copie de blocs est possible en mode
transparent (pour afficher le bloc de-
vantouderriere le fond d'écran). Autres
fonctions de bloc, le chargement et la
sauvegarde.

MENU DEMO

Le menu Demo contient des options
permettant I'exécution d'une séquence
d'images programmées (Executer). L'op-
tion Créer donne accés & une boite
offrant plusieurs fonctions : création
de séquences d'images a base de pages
écrans compilées (jusqu'a 99, mélange
possible de basse et moyenne résolu-
tion et réglage de la temporisation
inter-images), ajout d'image ou d'une
démo compleéte, effacement d'image,
enfin chargement ou sauvegarde d'une
séquence.

LE GENERATEUR DE SPRITES

Les fonctions les plus intéressantes du
programme sont celles de création de
sprites. A savoir : créer, charger, (des
banques de sprites, la récupération au
format Pro Sprite Designer est possi-
ble), sauver, et effacer un sprite.
Creer : une page de travail apparait
avec une zone destinée au dessin du
sprite (avec ou sans grille pour posi-
tionner précisément les pixels). Le coin
supérieur gauche est occupé par une
représentation taille réelle du sprite en
création (max. 70x65). Les outils de
I'éditeur de sprites sont représentés par
des petites icones en bas a gauche sous
un sélecteur de sprites permettant de
travailler sur chaque dessin d’une ani-
mation.

En plus des fonctions classiques —
pinceau, remplissage, réglage des cou-
leurs, découpe de blocs —, des comman-
des plus spécialisées existent : taille de
grille réglable, décalage pixel par pixel
de I'image dans les quatre directions,
rotations a 450 et fonction miroir sur
I'axe des X ou des Y. Une petite caméra
permet I'animation, chaque. image est
alors projetée a la cadence choisie en
taille réelle etdans laloupe de création.
Enfin, par simple modification de la
taille de la grille, les dessins peuvent
étre agrandis ou rapetissés, écrasés

verticalement ou horizontalement a vo-
lonté.

Regrettons le manque de fonction UNDO
pour la derniére opération effectuée
(pourtant implémentée astucieusement
dans la partie gestion de palette). Cette
partie du programme est en tout cas
pratique d'emploi.

Le générateur de sprite marche en
basse résolution, les autres routines
acceptent, elles, tous les modes.

LES AUTRES UTILITAIRES

Crea-D permet de transformer les ban-
ques de sprites en données utilisables
en Basic ou en Assembleur

Decompil est un utilitaire de décom-
pactage d'images Degas (format PC1..)
Demoview est un “Slideshow” autori-
sant I'exécution d'animations ou |'affi-
chage de graphismes au format Sprite
Editor. Y

Linkeur, programme dédié 4 I'assem-
blage de banques de sprites, sprites
séparés, blocs, sert a former une seule
banque et donc des animations plus
longues. =

Malgré quelques faiblesses, cet ensem-
ble de logiciels aux nombreuses possi-
bilités (récupération d'images de for-
mats divers, création simple d'anima-
tions, sprites en format compatible
basic, ...) sera utile aux personnes qui
ne disposent pas encore de programme
de ce type. Prix : 395 F ttc.

A L

ESAT — 57, rue du Tondu 33000 Bor-
deaux. Tél. : 56 96 35 23.

TELECHARGEMENT
ATARI ST

messagerie
INTERNATIONALE

36-15 code QSD » ST
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VOCABULAIRE

Le but de ce programme est I'apprentissage
ou la révision du vocabulaire d'une langue étrangere.

ans un premier temps, il faut
D créer un fichier comprenant les
mots frangais et leurs
équivalents dans la langue de votre
choix. L'exercice éducatif, trés simple,
consiste a retrouver la traduction
correspondant au mot demandé a
partir de I'expression francaise ou du
terme étranger (si la lecon est créée en
entrant d'abord le mot étranger).
Un dictionnaire permet de retrouver
une traduction a partir de I’'un des mots
francais ou I'inverse.

LE PROGRAMME

Le vocabulaire est inscrit dans un
fichier (VOCAB.FIC) ou figure
également le numéro de lecon. Chagque
lecon est accessible directement grace
a un second fichier (VOCAB.PTR) ou
sont notés les numéros de lecon, le
pointeur de la lecon et le nombre de
couples de.mots (mot frangais et sa
traduction).

Le menu principal comprend les
options :

— Création du fichier (création de la
premiére lggon),

— Lecture d’une legon (pour réviser le
vocabulaire), -

— Nouvelle lecon a créer (pour ajouter
des legons),

— Dictionnaire enfin Correction d'une
legon (en cas d’erreur de frappe lors de
la saisie),

— et |'option Sortir pour quitter le
programme.

Le vocabulaire sera
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Il est écrit en Gfa Basic 2.02

indifféremment écrit en majuscules ou
en minuscules.

L’éleve dispose de trois essais pour
trouver la bonne réponse. :
Une notation tenant compte des essais
invite I'éleéve a revoir la legon s'il
n‘atteint pas le score minimal de
12/20.

Ce programme fonctionne en
monochrome et moyenne résolution
couleur. De nombreuses améliorations
sont bien sar possibles : ajout de
graphismes, utilisation des menus
sous GEM, etc.

Hubert Martin

" 9 indique 1'endroit ol
vous devez frapper Return.
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Pbox 12,Y%,278,Y%+179
Goto Saut_79
Endif9
Pbox 12,Y%,278,Y%+179
Add Y%,179
If Yi=1439
Y4=419
Endifq
Saut_7:9
Loopd
Graphmode 19
If Yx=419
Goto Creationd
di 9

If YX=929
Goto Dicod
Endi f9
If Y%=759
Goto Nouvelle_lecond
dif9

If YX=589

Goto Lectured
Endifq
If Y%=1269

Goto Sortieq
Endi f9
If YX=1099

Goto Correctiond
;amm

| RHEHEOCOHEO000O SORTIR DE UOCAB ¥kxX
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‘q
Sortie:q
M;r‘; 1,"SORTIR DU PROGRAMME", 2. "OUT |NON
H B% 19

Goto Menuvocd
Fadl 19

: I0N d
€ la premiére lecon ¥OHOREGOOHG

treat lon:q

Prlnl "CREATION DU FICHIER VOCABULAIRE™Y
If Exist("\VOCAB.FIC")=Trueq

Alert 2, “CREATION DU FIEN!ERI ce fichl
er existe déjalil sera remplacé”,2,"0UI|
NON", BXYl

If Bx=19
Goto Saut_19
Elsed

Goto Menuvocd
Endi {9
Endi f9
Saut_1:9
Dp:n ‘0", 81, "VOCAB.FIC"q
L=1¢

Pl‘lnt “LECON N° ";LX9
Nombre%=89

Print #1.L%9

Pty=| Ln:(vl)’l
Enr_imot:q

Input Mﬂ'l FRANCAIS
Input rkauucuun
Attentel

Print ~ M’PUIE SUR LA TOUCHE *

:rlm APPUIE SUR LA TOUCHE "-° POUR COR
IGER™Y

Print “APPUIE SUR LA TOUCHE 'ESC’ POUR F
INIR™G

A=Inp(2)9

If A=431touche + pour continuerd
Goto Suite_creationd
di f9

+° POUR CON

n
If A=45!touche - on recommencedl
Goto Enr_imoty
Endi {9
If A=27) es:ap==ﬂn des enregistrementsd
Gosub Format_enrq
Print #1,Ff$q
Print #1,7Tt$9
Inc Nombrexd
Open “0”,#2, “\vocabiptr"q
Print #2,L%9
Print #2,Pt49
Print #2, NombreXq
Close #:
Close #19

Cls§
Print "RETOUR AU MENU"9"
Pause 209

Goto Menuvocd

Endi f9

If A<>43 And A4S And AC279
Goto Attentelq

Endifq

Suite_creation:q
Gosub Format_enrq
Print #1,Ff$q
Print #1,Tt$9
Inc NombreXdl
Bqntu Enr_imotq

"1 FOHHOOOOO0OONONORLECTURE DU FICHIE
FHHHOOROHEOHOHERHONNY
‘q
Lecture:q
For P=68 To 48 Step =29
Sou;g 1,15, 4

Saund 1,89
Cl1s9

Print "LECTURE"Q
Input “Numéro de la lecon & étudier : )
Numlec:
Testleck=89
Open “i",#2, "vocab.ptr"q
Hhile Not Eof (#2)§
Input #2,1%9
Tnput 2,Ptxq
Input #2, Nombrexq
If NumlecX=Lxq
TestlecX=19
Pttestx=ptxq
Endifq
Hendd
Close #24
If Testlecx=19
Gotn Suitelecd

Prlnt “Cette lecon n’éxiste pas“q
Pause 589
Cls9
Goto Menuvocqd
Suitelec:q
Tot%=69
Br%=09
Mrx=gq
Open “I",#1,"VOCAB.FIC"q
Seek #1,Pttestxq
For Ix=1{ Tn anhr!l-l‘l
Input #1,Ff$9
Input 81,7189
Print Ff$q
Inc Totxq
Essal:q
Input " BDNNE SA TRADUCTION : “;Mot$q
Mn$=Space$ (38)9
Mll$=5pl;e$(]8-Len(NotS) ) +Mot$q
If Upper$ (Mn$) =Upper$ (Tt$)q
Print “BONNE REPONSE"
Essx=09
Inc Brag
Pause 589
Elsed

s
Inc Essxq
Inc Mrxq
If Essx<3q
Sound 1,15,1,1,389
Sound 1,89
Print “Essaie encore"q
Pause 569
Goto Essaiq
Endi£9
If Ess%=39
Ess%=09
For I=188 To 138 StEp 189
Sound 1,12,4I,
Sound 2,12, II’3 ZE‘I
Sound s,u,uw,m
Next Iq
Sound 1,0,8,89
Have 56,7,8,20089
Print "La traducnnn de ";Fi$9
Print “était “iTs9
Pause 589
Endifq
Endifq
Next IX9
Print BrX;" bonnes réponses sur "iTot¥;"
mots"q
Printd
Moess=Mrxx9.339
Nbrep=((ZB*BrX)/lotX)-ﬁoess‘l
Print "NOTE obtenue i “:Nbrep;'sur 26"
Pause 889
If Nbrep<i2q
Prl:! “IL FAUT REAPPRENORE CETTE LECON

Hw! 55 7 8,208009
Paus

Enﬂlﬂ

Close #19

Cisq
@gtn Menuvocd »

©HEOHOHEORO00ON. DICTIONNATRE 66K
BN

‘q
Dico:q
Cisy
Print “DICTIONNAIRE"Y
Input "QUEL MOT CHERCHES-TU : “;Dict$§
Dicform$=Space$(38)9
Dicform$=Space$ (36-| Len(Dl:tS))'chts'l
Open 1, "vocab. fic”
Open “i",#2, "vocab. ptr” !
thlz Nnt Eof (#2)9
Input #2,L%9
Input #2,Ptx9
Input #2, NombreXd
Input #1,L%9
For J%=1 To NombreXd
Input #1,Ff$q
Input ®1,Tt$q
If Upper$ (Dicform$)=Uppers (Ff$)9
Print Ff$9
Print Tt$9
Endifq
If Upper$(Dicform$)=Uppers (Tt$)9
Print Tt$9

Print F§$9
Pause 689
Endifq
Next Jx9
Hend%
Close #19
Close #29
Print “Fin de fichier'q
Pause 789
Goto Menudicodl
Hznudlca:‘l

nlzrt 2."Nouvelle recherche au dicolou r
etour au meny . “DICOIMENUVOC™, RX9
If R%=19

Cls9

Goto Dicod

C
Goto Menuvocd
Fadif‘l o

2 LE L
ECON XXKKRREOOHOHORRENT

Nouvelle_lecon:q
Cisq

Input “Numéro de la nouvelle lecon : “iN
ouvlecky

L%=89

Open "i",#2, “vocab.ptr™q

Do%

Exit If Eof (H2)=Trueq
Exit If Nouvelck=LXq

Input #2,  Nombrexd

Loopdl

Close #29

If Nouvlecx=L%9
Print "cette lecon éxiste déja "9
Pause 589

Cls9
Goto Menuvocq
ndif!

1, "vocab. fic"q
Open “a",#2, “vocab.ptr”q
LZ Nouvleckd

Print "LECON NUMERO : “;Lx9
NombreX=89

Frlnt #1,L4%9
Pt

Enr_. Zmnt 1

Input "MOT FRANCAIS

Inpu( IRADUDIIGN 59
en’

Prlnt APPUIE SUR LA TOUCHE + POUR CONT

INUER *

Print " APPUIE SUR LA TOUCHE - POUR CORR

IGER "9

Print * APPUIE SUR ESC POUR FINIR "4

p(2)9

If C%=439
Goto Suitenlq
Endifq

If C%=279
Gosub Format_enrd
Print #1,F{$9

Print #2,Nombrexy

Close #29
Close #19

c1
Print "RETOUR AU MENU"q
Pause 389

s
Goto Menuvocd
Endi fq
If C%<>43 Or CX<>45 Or C%<>279
Goto Attente2q
Endifq

Suitenl:q

Gosub Format_enrq
Print #1,Ff$9
Print #1,Tt$9
Inc Nombrexq
l}:tn Enr_2mot9

3 orrection %%
FHEBEOHOREEHHERHOHOHHG
g
Correction:q
Clsq
Print “CORRECTION "§
Input “Numéro de la lecon & corriger & "
sNumcor¥q
Y:stlec% 89
Open “i",#2,"vocab.ptr"g
Hhile Hnt Eof (#2)9
Input #2,L%9
Input #2,Pt49
Input #2,Nombrexd
If NumcorX=L%q
Testlec%=19
PttestX=Ptxq
Endifq

Menddl

Close #29

If Testleck=19
Goto Sultecordl

Endi {9

Print "Cette lecon n'éxiste pas"q

Pause 589

Cls9

Goto Menuvocd

Suitecor:q

Tot%=

Open "U",#1,"VOCAB.FIC"Y
Seek #1,Pttestd
Testcor¥=69
For I%=1 To Nombre-19
D%=Loc (#1)9
Input #1,Ff$9
Input B1,Tt$9
If Testcor%=09
Print Ff$9
Print T1$9
Endi g
Attencor:9
If Testcork=89
Print “APPUIE SUR + POUR CONTINUER *

Print "APPUIE SUR - POUR CORRIGER “q
Print "APPUIE SUR ESC POUR ARRETER "

A%=Inp(2)9

If A%=439

Goto Suite_cory
difq

A%=459
PNM “CORRECTION "9
Print

2 Prlnl ‘Le mot francais était : “iF
f
Input "MOT FRANCAIS CORRIGE : “,F$

Print "La traduction était : “;Tt$

Input “TRADUCTION CORRIGEE : “,T$9
Gosub Format_enrd

Print #1,Ff$9
Print #1,Tt$9
Endif9
If Ax=279
Testcor=19
ndi 9

If A%A3 Or AX%<45 Or A%=279
Goto Attencord
Endif9
Endifq
Suite_cor:q
Next Ix9
Close #19

Goto Menuvocd
q

‘q
| He0a00te LES PROCEDURES 36KKROOHONRK
*

Procedure Format_enr

Ff$=Space$(30)9

T 389
Ff$=Space$(38-Len(F$)) +F$q
Tt$=Space$ (38-Len (T$))+789

Return9

59



LS e G

LE SUPER

ORMATEUR

C e logiciel fonctionne aussi bien
en basse qu’en moyenne
résolution couleur et également
en haute résolution monochrome. Il est
compatible avec les Atari 5620 ST ou
1040 ST, STF, Mega ST.

Les quatre niveaux de formatage
supportés par le programme sont :

— formatage normal sur disquette
simple face (357 376 octets)

— formatage étendu sur disquette
simple face (398 336 octets)

— formatage normal sur disquette
double face (726 016 octets)

— formatage etendu sur disquette .
double face (807 936 octets)

Toutes les commandes se font par
I'intermédiaire des touches de fonction
et de la touche Return et sont
precisées a l'écran.

Les différentes couleurs (sauf en

| monochrome, bien sr) d’écriture du

‘ texte affiché vous renseignent sur les

touches que vous pouvez utiliser :
couleur rouge : touche active pour le
H moment

couleur noire : touche de sélection
utilisateur
couleur verte : touche inactive pour le
w moment
1 Ce logiciel détecte toute erreur avant,
pendant, ou aprés formatage, et vous
I'indique a I'écran avec possibilité de
revenir au sommaire pour choisir une
nouvelle sélection plus appropriée.
Cet utilitaire est fourni sous forme de
chargeur en Basic GFA avec les codes
Langage Machine nécessaires a la
création du programme
FORMATER.PRG (une fois ce dernier
créé, c’est lui qu'il faut exécuter) en
Datas.
Ce chargeur comprend également une
| routine de recherche d’erreurs par
blocs de 256 octets, qui servira a
i déterminer le bloc fautif en cas
| d’erreur de saisie.

Pour vous, les fanas d'assembleur,
\ nous donnons aussi le listing en

‘r il

Voici un programme utilitaire pour formater vos disquettes,
en dépassant la fatidique limite des 357 376 octets en
simple face, ou celle des 726 016 octets en double. Le

supplément de place obtenu est §

ouvent plus utile quil 'y parait,
surtout que les disquettes restent utilisables tout a fait normalement.

assembleur standard. Ce dernier a été
créé en PC relatif avec l'aide de
'assembleur Profimat de chez Micro™
Application, et il est en principe
compatible avec tous les assembleurs.
Eric Girard

‘¢ indique 1'endroit ol
* yous devez frapper Return.

' Super formateur par Eric Girard & 1ST9
q

B=089
c=19
Restored 5
Open “R™,#1,"A:FORMATER.PRG", 2569
Field #1,256 As Bin$d
q
Debu:d
A$=""q
X q
Hhile X$O"*¥"4

Read X$9

If X$O"*"4

A=Val ("&H"+X$)4

=B+Adl
A$=A$+Chrs (A)I
Endi 9
Henddl
@Testerrd
Lset Bin$=A%Ml
Rec=Rec+14
Put #1,Recq
If c<229
Goto Debud

Procedure Testerrd

If C=1 And B<>189654
@Errbloc(C)Y

Endi {4

If C=2 And B<>239824
@Errbloc (C)Y

Endifd

If C=3 And B<>191654
@Errbloc(C)Y

Endi 9

1f C=4 And B<>2808384
@Errbloc(C)Y

Endi 9

If C=5 And B<>287214
@Errbloc(C)Y

Endi fd

If C=6 And B<>282349
@Errbloc(C)4

Endifd

If C=7 And B<>2083419
@Errbloc(C)Y

Endifq

If C=8 And B<>198984
@Errbloc(C)9

Endifd

If C=9 And B<>189249
@Errbloc(C)9

Endifd

1f C=18 And B<>232289
@Errbloc(C)Y

Endi 9

1f C=11 And B<>215479
@Errbloc(C)4

Endif9

If C=12 And B<>2084359
@Errbloc(C)9

Endifd

If C=13 And B<>198754
@Errbloc(C)Y

Endifd

1f C=14 And B<>196164
@Errbloc(C)4

Endifd

1f C=15 And B<>182219
@Errbloc(C)d

Endi fd

If C=16 And B<>239189
@Errbloc(C)Y

Endif4

If C=17 And B<>2084294
@Errbloc (0

Endi f9

If £=18 And B<>187224
@Errbloc(C)¥

Endi f9

If C=19 And B<>178109
@Errbloc(C)Y

Endif9

If C=28 And B<>173364
@Errbloc(C)Y

Endi £l

If C=21 And B<>77949
@Errbloc(C)9

Endi {9

q
Print “LE BLOC ";C:" EST OK"Y
C=C+19
B=04
Returndl
‘q

Procedure Errbloc(C)9l
Print “ERREUR BLOC: “;CY
@Erreurd

Returndl

q

Procedure Erreurd
Close #19
Print “CONTROLEZ CE BLOC ERRONE™Y
Print BY
Enddl
Returnd
q
Procedure Fini9l
Close #19
Print "Operation achevée, fichier FORM
ATER.PRG mis en place™d
Returndl
q
Rem %¥¥¥% DATA BLOC 1 ¥¥¥xXq <
Data 66,1A,00,00,11,30,008,08,83,5A,008,00
,21,C0,00, 884 P
Data 60,68,00,00,00,00,00,08,00,08,FF;FF
,2A,6F, 00,849
Data 28,20,088,8C,08,AD,88,14,08,AD,088,1C
,86,808,00,0089
Data 07,08,02,00,88,FE,4F F5,088,98,2F,00
,48,55,42,679
Data 3F,3C,08,4A,4E,41,0F FC,088,080,08,8C

Aq
Data 14,9A,48,7A,18,88,48,7A,17,B84,48,78
,15,88,48, 779
Data 14,AC,48,7A,14,86,48,7A,1A,A4,48,7A
,19,A0,48,7A9
Data 17,9C,48,7A,14,98,48,7A,13,FA,48,7A

\

,14,6E, 48, 79

Data 14,56,48,7A,14,3A,2E,48,47,FA, 14,68
,36,FC, 08, 8A9

Data 36,FC,68,68,36,FC,00,01,36,FC,68,80
,36,BC, 00,809

Data 22,3A,14,14,38,3C,00,C8,4E,42,47 FA
,13,CA,36,B

Data 17,5C,47,FA,14,36,36,FC,88,4D,36,FC
,80,88,36,FCY

Data @8,05,36,FC,08,08,36,BC,08,00,22,3A
,13,EA.30,

Data ©8,C8,4E,42,47,FA,17,36,49,FA, 14,28
,28,08B,28,089

Data 38,93,47.FA,14,06,36,BC,0808,64,37,7C
,00,00,00,029 -

Data 37,7C,00,08,008,086,37,7A,14,8A,080,6C
,49,FA, 14, 8E, %9

Rem ¥¥¥%% DATA BLOC 2 ¥¥%xxq

Data 47,FA,13,8E,76,6A,38,08,51,CB,FF,FC
,22,3A,13,ACY

Data 78,73,4E,42,49,FA, 1A,F6,47,FA, 16,F2
,76,2C, 38,089

Data 51,CB,FF,FC,47,FA,17,E6,76,08,38,0B
,51,CB,FF,FCY

Data 47,FA,13,CE,36,BA,13,C8,A8, 8A, 3F,3C
,88,84, 4E, 4E9

Data 54,8F,41,FA,13,62,30,88,42,A7,3F,3C
,88,28, 4E, 419

Data 5C,8F,41,FA,13,54,20,88,04, 4E,2F, 80
,3F,3C, 88,289

Data 4E,41,5C,8F,28,7A,13,42,22,48,D3,FC
,08,08,70,884

Data 42,98,B1,C9,66,FA,61,88,08,22,38,3A
,13,2A,67, 284

Data 7A,18,3C,3C,08,BE, 4B,FA,BF,C4,61,68
,8B, 9E, 3R, 3C9

Data 61,68, 3C,3C,88,BE, 48,FA, 8F,DC, 61,60
,88B, 8E, 68, 1CY

Data 7A,08,3C,3C,08,B4,48,FA, BF A4,61,080
,8B,7E, 7A, 289 5
Data 3C,3C,080,BE, 4B, FA, BF BE,61,00,88,78
,61,80,8A,ACY

Data 7A,08,7C, 18, 4B, FA, BF,CC,61,80,08,68
,61,00,84,CCH

Data 7A,08,7C,28,48,FA,BF,C6,61,06,88,58
,7A,08,7C, 284

Data 4B,FA,BF,02,61,00,08,44,7A,88,7C,38
,4B,FA, OF, DEY

Data 61,08,08,38,7A,08,7C, 38, 4B,FA, OF  EA
,61,00,08B,2C, %9

Rem ¥¥%%% DATA BLOC 3 *¥%¥*xq

Data 7A,88,7C,48,48,FA,BF,F6,61,00,88,28
,3F,3C, 00,874

Data 4E,41,54,8F,6C,80,00,3B,00,080,67,2A
,6c, 86,00, 3C9

Data ©0,00,67,080,81,CA,0C,86,08,30,68,80
,67,00,03,684

Data 8cC, 88,08, 3E,00,00,67,088, 85,08, 8C, 88
,08, 44,090,809

Data 67,08,68,EA,60,C6,61,088,08A,22,7A,88
,7C, 28,48, FAY

Data OF,4C,61,08,08A,06,61,080,8A,A2,7A,08
,7C, 28, 48, FA

Data BF,54,61,00,8A,C6,7A,88,7C,38,4B,FA
,8F,60,61,009

Data 8A,BA,7A,088,7C,38,48,FA, 8F,6C,61,88
,BA,AE, 61,009

Data 88,FC,36,3A,12,22,67,28,7A,28,7C,78
.4B,FA, OF, ABY

Data 61,08,0A,98,3A,3C,08,0€,7C,78,48,FA
,8F ,A7,61,8

Data 8A,8A,61,00,086,44,60,1C,7A,28,7C,58
,48B,FA, OF , 889

Data 61,08,8A,78,7A,28,7C,58, 4B, FA, BF .83
,61,00,8A,6C%

Data 61,00,07,48,3F,3C,00,07,4E, 41,54, 8F
,0C, 88,080,449

Data 88,00,67,00,FE,98,0C,80,88,1C,08,80
,66,E6,20,7A0

Data 11,C8,22,48,03,FC,00,008,70,0808,01,FC
,80,88, 2,809

Data 42,98,B1,C9,66,FA,61,88,89,A2,30,3A
,11,AA,67,20,%9

Rem %%¥%%% DATA BLOC 4 *¥%xxxq

Data 7A,18,3C,3C, @8, BE, 4B,FA, BE, 44,651,068

,8A, 1E,3A,3C9

Data 81,68,3C,3C,08,BE, 48,FA, 8E,5C, 61,088
,8A, BE, 60, 1C9

Data 7A,68,3C,3C,00,B4,4B,FA,8E,24,61,088
,89,FE, 7A, 284

Data 3C,3C,08,BE,48,FA, BE,3E,61,00,89,F8
,61,00,83,2C9

Data 7A,28,7C,78,4B,FA,8F A7,61,080,89,E8
,76,00,78, 884

Data 7A,89,7E,80,3F,3C,00,19,4E,41,54, 8F
,3C.00,61,889

Data BA,32,7A,28,3C,3C,00,A8, 4B, FA, BF, 96
,61,08,89,BCY

Data 61,88,089,88,7A,20,7C,78,48,FA,BF, 73
,61,00,89,ACY

Data 41,FA,18,FC,22,48,03,FC,00,80,14,08
,42,98,81,C39

Data 66,FA,3F,3C,08,19,4E,41,54,8F,3C,008
,7A,09,61,884

Data 89,CE,3F,3C,00,11,4E, 4E,54,8F E1, 88
,41,FA, 18,089

Data 20,C8,28,FC,082,02,01,00,286,FC,02,70
,08,00,20,FCY

Data 62,F8,05,680,20,8C,89,88,01,80.3F,3C
,80,19,4€, 419

Data 54,8F,3C,88,7A,01,61,68,89,96,3F,3C
,80,87, 4€, 41

F,8C,88,00,44,00,00,67,080,F0, 7A
68,E B

,68,EC, 61,809

Data 68,7A,7A,88,7C,28,48B,FA, BD,BC,61,80
,09,2E,61,08, %4

Rem ¥¥X%% DATA BLOC S ¥¥¥%xq

Data 88,FA,7A,88,7C,20,4B,FA, 80, 94,61,68
,89,1E,7A, 889

Data 7C,30,48,FA,80,B8,61,88,089,12,7A,088
,7C, 38, 48, FAY

Data 6D,C4,61,80,89,06,61,88,07,54,30, 37
,18,7A,67,284

Data 7A,28,7C,78,4B,FA,BE,23,61,80,08,F8
,3A,3C, 08,081

Data 7C,78,4B,FA,8D,FF,61,68,088,E2,61,088
,84,9C, 60, 1CY

Data 7A,28,7C,58,4B,FA, BE, 83,61,00,08,08
,7A,28,7C, 581

Data 48B,FA,80,E1,61,00,88,C4,61,80,85,A08
,3F,3C, 88,0879

Data 4E,41,54,8F,6C,80,00,44,00,80,67,00
,FC,E8,@c, 884

Data @6,1C,00,80,66,E6,20,7A,10,28,22,48
,03,FC, 88,009

Data 7D,60,D1,FC,88,00,2A,00,42,98,B1,C3
,66,FA,61, 88

Data 67,FA,30,3A,18,082,67,28,7A,18,3C,3C
,88,BE, 4B, FAGl .

Data 6C,9C,61,060,08,76,3A,3C, 81,60, 3C, 3C
.88, BE, 48, FAY

Data 8C,B4,61,00,08,66,60,1C,7A,08,3C,3C
,00,B4, 4B, FA9

Data 6C.7C,61,80,08,56,7A,28,3C,3C,80,BE
,48B,FA,8C, 969

Data 61,60,08,48,61,08,087,84,7A,20,7C,78
,48,FA, 80, FFY

Data 61,68,08,38,76,080,78,68,7A,8A, 7E, 88
,3F,3C,80,19,%9

Rem ¥¥¥¥x DATA BLOC 6 ¥xx¥xq

Data 4E,41,54,8F,3C,00,61,80,88,80,7A,28
,3C,3C, 88, A8

Data 4B,FA,6D,EE,61,00,88,14,61,00,67,E6
,7A,28,7C, 789

Data 4B,FA,0D,CB,61,00,88,084,41,FA,17,54
,22,48,03,FCY

Data 68,06,14,80,42,98,B1,C9,66,FA,3F,3C
,00,19,4€,419

Data 54,8F,3C,80,7A,09,61,00,08,26,3F,3C
,88,11, 4€, 4E9

Data 54,8F,E1,80,41,FA,17,38,20,C0,28,FC
,82,02,81,009

Data 26,FC,02,70,06,26,20,FC,83,F8,05,00
,28,BC, 8A, 889

Data 81,08, 3F,3C,08,19,4E,41,54,8F,3C, 080
,7A,81,61,009 *

Data 87,EE, 3F,3C, 088,07, 4E, 41,54, 8F,6C, 88
,88,44, 00, 889

Data 67,08,FB,D2,68,EC,61,0808,086,02,7A,08
,7C,38,48,FAd

Data 0C,2C,61,80,087,86,61,00,87,52,7A,88
,7C,28,48,FA9

Data 88,EC,61,00,87,76,7A,88,7C, 28, 4B,FA
,88,F8,61,809

Data 87,6A,7A,08,7C,38,4B,FA,8C, 1C, 61,00
,87,5E,61,809

Data 85,AC,38,3A,8E,D2,67,20,7A,28,7C, 78
,4B,FA,8C, 589

Data 61,68,07,48,3A,3C,086,00,7C,78,48,FA
,8C,82,61,609

Data 87,3A,61,00,02,F4,60,1C,7A,28,7C, 50
,4B,FA,8C,38,%9

Rem %¥¥%%¥ DATA BLOC 7 %00xxq

Data 61,08,07,28,7A,28,7C,58,48,FA, 8C, 64
,61,00,087,1C9

Data 61,68,83,F8,3F,3C, 08,07, 4E, 41,54, 8F
,8C,88,00,449

Data 60,08,67,00,F8,48,6C,88,060,1C, 80,80
,66,E6,20,7A9

Data BE,78,22,48,03,FC,08,00,70,088,01,FC
,80,00, 24, 8l

Data 42,98,B1,C9,66,FA,61,08,86,52,30,3A
,BE,5A,67, 08089

Data 889,22,7A,18,3C,3C, 08,BE, 4B,FA, 8A, F2
,61,08,86,CCq .

Data 3A,3C,81,60,3C,3C,08,BE, 4B,FA, 8B, BA
,61,08,86,BC9 y

Data 68,1C,7A,@8,3C,3C,88,B4,48,FA, 8A, D2
,61,088,86,ACH

Data 7A,28,3C,3C,80,BE,4B,FA,BA,EC, 61,80
,86,9E,61,009

Data 85,DA,7A,28,7C,78,48,FA,BC,55,61,88
.86, 8E,76,009

Data 78,08,7A,89,7E,01,3F,3C,08,19,4E,41
,54,8F,3C, 0089

Data 61,60,06,E0,7A,28,3C,3C,88,A8,4B,FA
,8C,44,61, -
Data 86,6A,61,80,86,36,7A,20,7C,78,4B,FA
,8c,21,61,009

Data ©6,5A,41,FA,15,AA, 22,48,03,FC, 88,80
,14,88,42,9i

Data B1,C9,66,FA,3F,3C, 08,19, 4E, 41,54, 8F
,3C,88,7A,099

Data 61,00,86,7C,3F,3C,08,11,4€E,4E, 54, 8F
,E1,80,41,FA, %4

Rem %¥%%% DATA BLOC 8 ¥xxxxq

Data 15,86,28,C8,28,FC,082,62,81,08,28,FC
,82,78,00,A09

Data 28,FC,05,F8,85,00,20,BC,89,00,062,80
,3F,3C, 00,199

Data 4E,41,54,8F,3C,00,7A,81,61,00,86,44
,3F,3C,00,074

Data 4E,41,54,8F,6C,80,00,44,00,00,67,08
,FA,28,68,ECY

Data 61,00,05,28,7A,08,7C,38,4B,FA,BA, 9A
,61,88,05,0C9

Data 61,00,05,A8,7A,08,7C,28,4B,FA,BA, 42
,61,88,85,CC9

Data 7A,08,7C,28,4B,FA, @A, 4E,61,08,65,C8
,7A,08,7C, 389

Data 4B,FA,8A,5A,61,088,05,84,61,00,04,82
,38,3A,00,289 .

Data 67,28,7A,28,7C,78,4B,FA,6A,D1,61,68
,85,9E,3A,3C9

Data 00,08,7C,78,48,FA,8A,08,61,00,85,98
,61,80, 01,409

Data 68,1C,7A,28,7C,58,48,FA,6A,B1,61,088
,85,7E,7A,289

Data 7C,58,4B,FA,8A,BA,61,08,85,72,61,88
,82,4E,3F,3C9

Data @8,07,4E,41,54,8F,6C,80,00,44,0808,00
,67,0808,F3,969

Data 8C,88,00,1C,88,00,66,E6,28,7A,86C,CE
,22,48,03,FCq

Data 88,08,70,80,D1,FC,08,08,2A,88,42,98
,B1,C9,66,FAY

Data 61,08,04,A8,38,3A,8C,B8,67,28,7A,18
,3C.3C,80,BE, ¥

Rem %666% DATA BLOC 9 ¥%X%xq|

Data 4B,FA,09,4A,61,68,05,24,3A,3C,01,68
,3C,3C, 80, BEY

Data 4B,FA,09,62,61,00,85,14,68,1C,7A,88
,3C,3C,08,849

Data 4B,FA,89,2A,61,00,85,64,7A,28,3C,3C
,88,BE, 48, FAY

61




Data 89, 44,61,00,04,F6, 61,00,64,32,7,28

,7C,78, 4, FAS

D;ta 0A,AD, 61,80, 84, E6,76,00,78,00,7A,0A
E.81,3

Data 8,19, 4E, 41,54, 8F, 3C,00,61,60,85,38

,7A,20,3C,3C9

Dat’ 86, A0, 48,FA, 0A,9C, 61,00, 84,2, 61,00
84,8, 74,269

Data 7C,78,48,FA,0A,79,61,00,84,82,41,FA
,14,02,22, 489

Data 03,FC, 88,080, 14,00,42,98,B1,C9,66,FA
,3F,3C,08,199

Data 4, 4i,54,8F,3C,00,7A,09,61,00,64,04
,3F,3C,60.119

Data 4E,4E,54,8F,E1,80,41,FA, 13,0E, 28,00

,20,FC, 82,829

Data 0i,00,28,FC,02,70,08,40,26,FC,86,F8
85,00, 28, BC4

Data 0A,00,82,80,3F,3C, 00,19, 4E, 41,54, 8F
,3C,08, 7,819

Data 61,00,84,9C, 3F,3C, 08,07, 4E, 41,54, 8F
,6C,80, 08, 449

Dg;a 85.86.57.00,F3, 80, 60.EC.47.F4.0C. 60

Dyt 57.76.08,01,80,02,37,7C,00,7F 89,86
,37,7h,6C,84, %

Rem ¥%%*% DATA BLOC 18 %%%6¢q

Data 60,0C, 47.7A. B, 88, 49.FA.09.7C.76.7€
,42,44,18,1C9

Data 5, c4,57,C8, FF, FA, 47, FA, 88,08, 97,53
47, FA, BC, EEY

Data 36,FC,08,28,36,6C,09,82,22,3, 68,90
,78,73,4E, 429

Data 47, FA, 8808, 36,6, 09, 68.37.7C.00.01
,80,02,37,

Gata gb.7F 00,05, 57, 74,88, 5C. 60, 8C, 47, F
88,08, 49, FAY

Data 89,54,76,7E,42, 44,18, 1C, 36,C4, 57, CB
FF,FA, 47, FA

Data 08,98,97,53,47,FA,0C. A6, 36, FC, 81,28
,36,BC, 09,829

Data 22,3A,08,48,78,73,4E, 42,47, FA, 88,78
,36,BC, 60, 084

Bsta 37.7¢,80.01,00,602,37,7C.00.7F. 00,05
,37,70,8

Gaca 03_0C. 47, FA, 8B, 78, 49, FA, 09,26, 76, 7
42,44, 18. 1

Data 36,C4,57,CB,FF,FA, 47,FA,88,48,97,53
47, F#, 0C, 569

Data 36,FC,08,28,36,6C,08,8C, 22,34, 88,00
78,73, 4E, 429

Data 47,FA, 08,28, 36,6C, 88, 08,37,7C, 68,01
,80,02,37,7C9

Data 08, 7F, 88,86, 37,74, 88, 2C, 88, 0C, 47, FA
,88,38,49,FA9

Data 8,F7,76.7E.42,44,18,1C. 36,C4,57.CB

F

s A, 47, FAY

Data 98,60.‘37.53,47.FA.8C.15.35,FC.BB,FB
,36,8C,00,8C, x4

Rem ¥¥¥x¥ DATA BLOC 11 ¥x¥¥xq

Data 22,3A,8A,B8,78,73,4E,42,4E,75,47,FA
,8A,DE, 36,BCY

Data 80,88,37,7C,88,81,00,82,37,7C,80, 7F
,00,06,37, 789

Data 8A,E2,08,6C,47,FA,BA,EG, 49,FA, B8, 5A
,76,7E,42, 449

Data 18,1C,36,C4,57,CB,FF,FA,47,FA, BA,B6
,97,53,47,FA4l

Data 68,CC,36,FC,0,28,36,BC, 08, 64,22,3A
,BA,6E, 70,734

Data 4E,42,47,FA,8A,96,36,BC,00,88,37,7C
,00,01,08,8

Data 37 7C,00,7F,08,06,37,7A,8A, 9, 80,8C
,47,FA,BA, 3E9

Data 49,FA,88,32,76.7E,42,44,18,1C, 36,C4
,57,C8B,FF,FAY

Data 47,FA,BA,6E,97,53,47,FA,8B,84,36,FC
,00,28,36,

Data 86,6C,22,3A,8A,26,70,73,4E,42,47,FA
,8A, 4E,36,BCY

Data @8, 08,37,7C,00,61,08,62,37,7C,08, 7F
,00,086,37, 79

Data BA,52,08,8C,47,FA,BA,56,49,FA, 88, .84

62

,76,7E, 42,449

Data 18,1C,36,C4,57,CB,FF,FA,47,FA,BA, 26
,97,53,47.FAl

Data B, 3C,36,FC,00,28,36,BC,00,78,22,3A
,89,0E,78, 739

Data 4E,42,47,FA,8A,86,36,BC,00,68,37,7C
,68,01,00,829

Data 37, 7C 88,7F,88,86,37,7A,6A,8A, 88, 08C
,47,FA, A, BE, X4

Rem %¥%%X DATA BLOC 12 %Xxxxq

Data 49 FA 87,05,76,7E,42,44,18,1C,36,C4
,57,CB, FF, FAY

Data 47, FA 89,0E,97,53,47,FA,BA,F4,36,FC
,80,28,36,8C4

Data 80, BB 22,3A,89,96,70,73,4E,42,4E,75
,47,FA,089,BCY

Data 38 BC,88,65,37,7C.68,008,00,82,37,7C
,00,00,00,869

Data 37 7A 89, BE,80,06C,22,3A,089,72,70,73
,4E, 42,47 ,FAY

Data 89,9A,36,FC,00,13,36,FC,00,80,36,FC
.80,81,36,FCY

Data 08, 80,36, BC, 06,60, 22, 34,09, 4E, 38, 3C
,08,C8, 4E, 429

Data 38,3A,0C, 94, 42,67, 4E, 41,54, 8F  4E, 75
,47,FA,B89,6CH

Data 36,BC,80,16,37,7C,00,80,00,02,37,7C
,00,01,00, 864

Data 37,7A,89,78,08,8C,47,FA,89,74,36,BC
,08,00,22,3A9

Data 89,1A,70,73,4E,42,30,3A,6C, 64,47, FA
.89, 3E,36,BCY

Data 08, 03 37,7C,80,81,00,82,37,7C, 08, 7F
,00,86,37,7A9

Data 89 42,88,8C,47,FA, 89,46, 49, FA, 86,32
,76,7E, 42,449

Data 18,1C,36,C4,57,CB,FF,FA,47,FA,89,16
,97,53,47,FAY

Data A, 2¢,36,FC,80,08,36,8C,80,48,22,3A
,88,CE, 78,734

Data 4E, d2 47,FA,88,F6,36,BC,88,16,37,7C
,00,00,00,82,%4

Rem ¥%¥%¥% DATA BLOC 13 %%k

Data 37,7C,88,01,88,86,37,7A,88,FA,080,8C
,47,FA, 08, FEY

Data 36,BC,80,81,22,3A,08,A4,70,73,4E,42
.30,3A,08, EEY

Data 47,FA,08,C8,36,8C,08,08,37,7C,00,61
,00,02,37,7C9

Data 06,7F,00,086,37,7A,08,CC,00,8C, 47, FA
,88,08,49,FAd

Data 05,05,76,7E,42,44,18,1C,36,C4,57,CB
LFF.FA, 47, FAd

Data 88,AB,97,53,47,FA,089,86,36,FC, 00,08
,36,BC, 08, 489

Data 22,3A,08,58,70,73,4E,42,4E,75,47,FA

v cal

Data 09,16,37,7C,00,00,08,82,37,7C,88,61
’ Al

Data 68,82,08,8C,47,FA,88,86,36,BC, 00,82

; cq

Data 70,73, 4E,42,308,3A,08,76,4E,75,47,FA
88, 4E, 36, BCY

Data 88, 16,37,7C,08,00,08,82,37,7C, 088,81
,88,86,37,7A9

Data 08,52,08,0C,47,FA, 88,56,36,6C, 68,81
122,387, FCd

Data 78,73,4E,42,38,3A,08,46, 4E, 75.47 .FA
08, 1E, 36,809

Data 08,16,37,7C,89,00,80,82,37,7C, 68,81
.08,86,37, 789

Data 88, 2, 88,8C, 47, FA, 88,26, 36,BC, 80,00
,22,3A,07,CC4

Data 78,73,4E,42,38,3A, 88, 16, 4E, 75,47, FA
.87, EE, 36,BC, %4

Rem ¥¥%¥% DATA BLOC 14 %¥¥¥xq

Data 08, 16,37,7C,86,80,00,62,37,7C, 088,81
,80, 06,37, 7A%

Data 07,F2,08,8C,47,FA,87,F6,36,BC, 88,03
,22,3A,07,9¢4

Data 78,734, 42,38, 38,08, E6, 4E, 75,47, FA
.87, BE, 36,608

Data 09,08,37,7C,08,81,00,82,37,7C, 80, 7F

,80,086,37,7A9
Data 87,C2,88,6C,47,FA,07,C6,28,4D,76,7E

Data 36,C4,57,CB,FF,FA,47,FA,07,98,97,53
FA, 88, AE

Data 36,C5,36,86,22,3A,07,54,78,73, 4E, 42
8

Data 3F,3C,00,80,3F,3C,00,88,3F,3C,00,61
,3F,86,42,A79
Data 48,7A,8E,FC,3F,3C,00,89,4E,4E,DF ,FC
,80,008,00,149
Data 4€,75,41,FA,087,18,38,C3,38,04,30,C5
,38,C6,30,874
Data 47,FA,87,48,36,BC,88,16,37,7C. 08,08
,88,62,37.70‘1
Data 00,01,00,06,37,7A,087,4C,08,8C, 47 FA

Data 08,01,22,3A,86,F6,78,73,4E, 42,38, 3A
Data 87,1,36,BC,80,88,37,7C.60,61,00,02
Data 08,06,37,7A,07, 1E,88,8C, 47, FA, 07,22

85, 24¢

Data 76,7E,42,44,18,1C,36,C4,57,CB, FF,FA
,47,FA,086,F2, %4
Rem ¥¥%x% DATA BLOC 15 %#kxxq
Data 97, 53 47 FA,08,88,36,FC,08,28,36,8C
,08,8C,22,
Data 06, M 76 73,4E,42,41,FA,06,94,36,18

38,

18,3A, 184
Data 3C,18,3E,10,3F,3C,ES, ES, 2F,3C,87,65
,43,21,3F,3C9
Data 0@,01,3F,83,3F,84,3F, 85, 3F, 86,42,A7
,48,74, BE, 489
Data 3F, SB 88, 8A, 4E, 4E,DF ,FC,80,0808,08, 1A
,4A, 48,68, 0809
Data 81,1C,47,FA,B6,96,36,8C,80,16,37,7C
,00,00, 00,824
Data 37,7C, BB 81,08,86,37,7A,06,9A,68,8C
,47,FA, 86,9
Data 36,BC, BB 86,22,3A,086,44,70,73, 4E, 42
,38,3A,09,8E9
Data 47,FA,06,68,36,8C,80,88,37,7C, 88,01
,80,82,37,7C
Data 88,7F,08,86,37,7A,86,6C,88,6C,47,FA

49, Fi

Data 85.72,7:.75,42.“.1a,1c.3s‘c4,s7..ca
Data 86.46,‘;?,53,47.Fh,87.56,36.FC.EE,ZB
Data zz,sn.gg,Fs.m,n,as,az,u,ra,as,ez
Data 3A,18,3C,18,3E,18,41,FA,84,3A,22,48

.01, 9

Data 00,10,03,FC,00,00,00,11,6C,11,080,39
,67,06,06,119

Data 08, Bl 68,08,12,BC,08,30,086,18,00,81
,8C. 44,08, 4F, *q

Rem ¥¥%x% DATA BLOC 16 %¥xx¥q

Data 67,06,52,44,68,088,FE,8C,8C, 47,080,080
,67,28,18, Bl

Data 80,38,12,BC,00,38,45,FA,83,FA,DS,FC
,08,00,00, 184

pata 14,BC,00,32,76,81,7E,00,78,80,68,00
,FE,66,18,BCY

Data 08, 38 12,BC,00,31,50,88,18,8C, 00,31
,47,FA,05,ACY

Data 36,8C,08,16,37,7C,00,00,80,82,37,7C
80,081,900, 869

Data 37,7A,85,88,00,8C,47,FA,85,84,36,BC
,00,02,22, 389

Data 85, Sﬁ 70,73, 4E,42,30,3A,08,A4,4E,75
,54,8F, 8

Data FF, FF 66,08, 48,FA,83,BF ,68,00,00,B8
,8C,48,FF, FEY

Data 56 08,4B,FA,B3,C1,68,00,08,AA,0C, 48
.FF,FD. 66,884

Data 45 FA 83,C4,60,88,08,9C,08C, 48, FF,FC
,66,08,48, FAd

Data 83,C4,66,80,80,8E,8C, 48, FF,FB,66,08
,4B,FA, 83, €39

Data 60,00,00,88,0C, 40, FF,FA,66,08,4B,FA
,083,C5,68, 889

Data 88, 72 8C, 48,FF,F9,66,86,48,FA,83,C9
DEB SFF ,489

ata F8 66,86,48,FA,83,CB, 68,58, 0
,FF,F6,66,869 4y
Data 4B Fﬂ 83,02,68,4C,8C,40,FF,F4,66,86
045 ,83,08%

ata 68,46, 6C, 48,FF,F3,66,86,4B,FA, 03,
168, 34,8C, 40, %9 %
Rem %$%X% DATA BLOC 17 %ekxxq

Data FF,F2,66,86,48,FA,83,EF,60,28,0C, 48
,FF,F1,66,809

Data 80,68, 48, FA,084,88,68,1A,8C,48,FF,F8
,66, 00,60,

Data 4B,FA,84,0F,68,8C,0C, 48, FF,EF, 66,
,F1,38,4B,FA9 e
Data 64.11,47,Fﬁ,84,56,35,88,90,15,37.7C
DBG 80,08,829

ata 37 7C 806,81,88,06,37,7A,84,8A, 0
,47.FA, 084, BEY ok
Data 36 BC 00,81,22,3A,04,64,70,73, 4E, 42
UJB 3A, 87, AEY

ata 47,FA, 84,88, 36, BC,08,068,37,7C,
,00,82,37,7C9 il
Data BB 7F 80,86,37,7A,04,8C,00,8C, 47, F
D“ 9 8,409 ;
ata G 7E 42,44,18,1C,36,C4,57,CB, F
,47,FA, 84,629 i
Data 97,53, 47,FA,85,78,36,FC,00,28,36,
,88,64,22,3A9 %
Data 84,1A,78,73, 4E, 42, 2E,3C, 80, 08, FF,
bSS.E?,S&FC‘l l
ata 3F,3C,08,FF, 3F,3C,08,06,4E,41,58,
Ddﬁ .67, BA o
ata 6C, 836,66, 44,00,88,67,00,F0,9C, 47,
064 1E, 36, BCY i
ata @8, 16,37,7C,00,00,08,082,37,7C,
668,85,17,79‘“ S
ata 84 22 88, 8C,47,FA,84,26,36,BC, 80,0
DZZ Ll 88,68
ata 79 73 4E 42,38,3A,087,16,47,FA,8
,36,BC, 08,88, ¥4 i
R‘ﬁm *l-)(-** DﬁTA BLOC 18 ¥*¥xxq|

Data 37, 7C 80,01,88,62,37,7

A oo C.88,7F, 80,06
Data ee, BC 47,FA,83,F8,28,4D,76, 7E, 42, 44
,18,1C, 36,C49

Data 57, CB FF,FA,47,FA,83,CA,97,53,47,FA
,84,€8,36,FCY

Data 08, 26,36, BC,08,64,22,3A,03,82,78,73
,4E, 42, 2E, 3C9

Data 88, 88, FF,FF,53,87,66,FC,60,00,FE,E8
,53,55,50, 454

D?;aSSZ 20345 4F.52,4D,41,54,45,55,52,28
Data 28, 3A, 28 43,4F,50,59,52,49,47,48,54
bata ,88,41,75,74,65,75,72,2
,49,52,41,529" i
Data 44 28 45,52,49,43,28,3A,20,26,26,20
,20,28,20,289

Dzéadgﬂ 98,46,4F,52,40,41,54,41,47,45,00
Data 41, 4C ZB 53,49,4D,58,4C,45,20,46,41
,43,45,28,

Data 28,46, 31 88,45,54,45, 4E, 44,55, 28,53
,49,40,58,4c9

Data 45,28,46,41,43,45,28,3A,28,46,32,60
,4E, 4F, 52, 409

Data 41,4C,20,44,4F,55,42,4C, 45,20, 46,41
,43,45,26,3A9

Data 28,46,33,088,45,54,45,4E, 44,55, 28,44

,4F, 55, 42, 4C4l

Data 45,20,46,41,43,45,20,3A,208,46,34,00

:32.45.54,4&*‘“

Rem ¥¥¥¥% DATA BLOC 19 *¥%xxXq

Data S5,52,20,41,55,20,42,55,52,45,41,55
,28,28,28, 3A%

Data 28, 46,31, 38, 88,52,45,54,4F,55,52,28
,41,55,28,539

Data 4F, 4D, 4D,41,49,52,45,20,3A,28, 46,31
,38,08,46, 4F4

Data 52,40, 41,54, 41,47, 45,20, 4E, 4F, 52, 4
,41,4¢, 28,539 g
bata 5, (32,90,44,49.53,51.5.45.54,54,45
bata 58, dc.45.,20,46,41,43,45,

R 06,46, 4F, 52

ata 47,45,28, 45,54, 45, 4E, 4
e 4,55,28,53,55
ata 53,51,55,45,54,54, 45, 28, 44, F , 55, 4
436, 45.28. 269 :
ata 41,43,45,60, 49, 4€, 53, 45,
u4c1eaq 52,45,5A,28
ata 49,53,51,55, 45,54, 54,
it 45.20,41,20,46

ata 54,45,52,60, 44, 41, 4E, 53,

16.45.43 503 Ralid

ata 45,55,52,20,44,55,20, 40,

54,0050, 529 T
ata 45.55.53,45.50,20,4c,4
i 1,26,54,4F,55

ata 52,45,54,55,52, 4E, 09, 51,
420.56,4F 554 Prdb AR
ata 53, za 53, 45,52, 45,50, 28,58,
28,46, 4F 520 i
ata 4D, 41,54,41,47, 45,28, 45, 4€, 28,
55,52, 53,08, %4 il
Se'{' XKRK DATA BLOC 20 Hieikd
ata 46,4F,52,40,41,54,41,47, 45, 28,54,
52,40,85.0€9 e
ata 45,00, 46, 4F,52,4D, 41,54, 41, 47,
50.49.53.5 Gk
ata 45,20,38, 31,28, 46, 41, 43,45,

4,46, 46, 459 932
Data 43,54,55,45,00, 45,52, 52, 45,55, 52, 28
47,45, 4E, 45
Data 52,41,4C, 45,88, 4C, 45, 43,54, 45, 55,52
28, 4E, 4F , 4€9
Data 26,56,52,45,54,08, 4F 52,44, 5
P b
ata 4, 4E,55,06,45,52,52, 45,55, 52,
2,52, 2E, 439 N
Data 86, 4F,52, 44,52, 45,20, 49, 4, 43, 4F , 52
(52,4543, 548
ata 80,50, 49,53,54, 45, 28, 4E. 4F , 4
,52,4F, 55, 569 Fans
Data 45,45,00,4D, 45, 44,49, 41,28, 49, 4E, 43

4F, 4E, 4, 559
Data 80,53,45,43,54, 45, 55,52,20,4E, OF 4

,28,54,52, 4F9
Data 55,56, 45,80, 45,52,52,45,55,52, 28, 44

68, 45,43, 529
Data 49,54,55,52,45,00, 45,52, 52, 45, 55,52

20,43, aF , 554
Data 52.41,4€,54,45, 08,44, 49,53, 51, 55, 45

54,54, 45, 209
Data 50,52,4F 54,45, 47,45, 45, 28, 45, 4E, 28

,45,43, 52,499
Data 54,55,52,45,88,44,49,53,51,55, 45,54

,54,45,20, 43, %

Rem %x%%% DATA BLOC 21 %%kkxq
Dsta 48,41, 0E 47,45, 45,28, 45.46.20.43,4F
Gata 44 B5_4F 50, 45,52, 41, 54,49, 4F, 4, 08

58, 45,52, 4
Data 56, 48,45,52,49, 51,55, 45,20, 49,

4F, 4E, A€, 559 ik
Data 88, 40,41,55,56, 41,49, 53,28, 53,45, 43

,54,45,55, 529
Data 60, 45,46, 53,45,52,45,52,20, 55,48 .45
120,44, 49,538

ata 51,55,45,54,54, 45,28, 44, 41, 4€, 53, 2

,4C, 45,28, 404 ;
Data 45,43,54,45,55,52,20, 44,55, 28, 40, 4F

4D, 45, 4E, 545
Data 08,00,00, 60,06, 00, 60,68, 00, 00, 60, 66
86,88, 00, 009
Data 60,00,00,80,68,08, 00, 60,66, 08, 00, 60
88,60, 60, 669
Data 86,01,80,61,00,01,00,61,00,01,60,81
88,081,008, 01
Data 86,61,08,61,60, 02,00, 60,08, 08, 88, 60
180,09, 09, 69,49

: 9 indique 1'endroit ou
* vous devez frapper Return.

GEM_INIT MOVEA.L 4(A7),ASq
MOVE.L $C(AS), D89
ADD.L $14(AS),D0Y
ADD.L $1C(AS),D8Y
ADDI.L #18@e,0eq
ANDI.B #$FE,009
LEA -184(AS,08,L),A79
MOVE.L D@,-(SP)q
PEA (A5)q
CLR.H -(SP)q
MOVE.H NS4A =(sP)g
TRAP #19
ADDA.L #12,SPY
MOVEA.L A7,A39
LEA UDIPB+20,A79
PEA PTSOUTY
PEA INTOUTY
PEA PTSINY
PEA INTING
PEA CONTRLY
PEA ADDROUTY
PEA ADDRINY
PEA INTOUTY
PEA INTING
PEA GLOBALY
PEA CONTRLY
PEA UDIPBY
PEA AESPBY
MOVEA.L A3,A79
LEA CONTRL,A39

MOVE.N #18, (A3)+q

MOVE.W #8, (A3)+9

MOVE.H #1, (A3)+9

MOVE.W #8, (A3)+9

MOVE.H #8, (A3)9

MOVE.L AESPTR, D19

MOVE.W #$C8,Deq

TRAP #29

LEA AP_ID,A39

MOVE. W INTOUT (CL]
LEA CONTRL, A3

MOVE.N #77, (A3)+9
MOVE.H #8, (A3)+q
MOVEH #5, (A3)+9
MOVE.W #8, (A3)+9
MOVE.H #8, (A3)9
MOVE.L AESPTR, D19
MOVE.H #$C8, DBq
TRAP #29

LEA INTOUT,A39

LEA GR_HANDLE,A4%
MOVE.L (A3)+, (A4)+4
MOVE.L (A3)+, (A4)+9
MOVE.H (A3), (AD)9
LEA CONTRL,A39
MOVE.H #188, (A3)9
MOVE.H #8,2(A3)9
MOVE #11,6(A3)9
MOVE.H GR_HANDLE, 12 (A3)9

MOUE.H (A3)+, (A4)+q
DBRA D3, #-49
MOVE.L UDIPTR, D19
MOVEQ #$73, 089
TRAP #29

LEA HORK_OUT, A49l
LEA INTOUT,A39
MOVEQ #44 03‘]
MOVE . H (63)* (Ad)+4
DBRA D3, #-49

LEA PTSOUT,A3Y
MOVEQ #11,D39
MOVE.W (A3)+, (A4)+9
DBRA D3, #-49

LEA HANDLE,A39
MOVE.W CONTRL+12, (A3)9

DC.H $ABBAY

63




GETREZ MOVE.W #4,-(SP)9
TRAP #149

ADDQ.L #2,SP4

LEA RESO,ABY

MOVE.H D8, (AB)Y

SUPER CLR.L -(SP)4
MOVE.W #$28,-(SP)q

MOVE.H #$28,-(SP)4
TRAP #19
ADDO.L #6,5P9
DEBUT MOVEA.L ECRAN,ABY
MOVEA.L AB, AL
ADDA.L #$7088,A19
EFFACE CLR.L (A@)+q
CMPA.L Al,AB9
BNE.S EFFACEY
BSR NOIREY
MOVE.W RESO, 089
BEQ.S GENBRY
GENMR MOVEQ #24,059
MOVE.W #198,069
LEA TEXTEL,ASY
BSR V_GTEXTY
MOVE.H #352,059
MOVE.H #1980, 069
LEA TEXTE2,ASY
BSR V_GTEXTYl
BRA.S GENSUY
GENBR MOVEQ #8,DS9
MOVE.W #188,069
LEA TEXTEL,ASY
BSR V_GTEXTY
MOVEQ #48,DSY

GENSU BSR ROUGEY
MOVEQ #8,059
MOVEQ #16, D64
LEA TEXTE3,ASY
BSR V_GTEXTY
BSR NOIREY
MOVEQ #8,D59
MOVEQ #32,069
LEA TEXTE4,ASY
BSR VU_GTEXTY
MOVEQ #8,059
MOVEQ #48,069
LEA TEXTES,ASY
BSR V_GTEXT4
MOVEQ #8,D59

BSR V_GTEXT4
MOVEQ #8,059
MOVEQ #56, D69
LEA TEXTE?,ASY
BSR V_GTEXT4
MOVEQ #8, D54
MOVEQ #64, D69
LEA TEXTE8,ASY
BSR V_GTEXT4
ATTENTE MOVE.W #7,-(SP)9
TRAP #19

ADDO.L #2,5P9

CMPI L ”SBBBBB Ded
BEQ.

CMPI L “EBOBB Deyl

BEQ FESFY
CMPI.L #$30D0068,084
BEQ FNDFYl
CMPI.L #$3E0888,D08%
BEQ FEDFY
CMPI.L #$448868,08%
BEQ G%éﬁﬂq
RA.S
;g**FORMRTRGE NORMAL SIMPLE FACEXXXq
FNSF BSR ROUGEY
MOVEQ #8,059
MOVEQ #32,069

LEA TEXTE4,A59 .
BSR VU_GTEXTY
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BSR VERTEY
MOVEQ #8,D059
MOVEQ #48, D6%
LEA TEXTES,ASq
BSR V_GTEXTH
MOVEQ #8,D59
MOVEQ #48,D69
LEA TEXTEG,ASq
BSR V_GTEXTY
MOVEQ #8,D59
MOVEQ #56, 064
LEA TEXTE?7,ASY
BSR V_GTEXTY
BSR SOMMAIREY
MOVE.W RESO, D89
BEQ.S FNSFBRY
FNSFMR MOVEQ #4@,D59
MOVEQ #128,069
LEA TEXTEL8,A54
BSR V_GTEXTY
MOVE.N #2088, 059
MOVEQ #128,D69
LEA TEXTELL,AS%
BSR U_GTEXTY
BSR PREMRY
BRA.S ATTFNSFY
FNSFBR MOVEQ #48,054
MOVEQ #88,06%
LEA TEXTELQ,A5%
BSR U_GTEXT4
MOVEQ #40,059
MOVEQ #88, D69
LEA TEXTELL,ASq
BSR V_GTEXTH
BSR PREBRY
ATTFNSF MOVE.H #7,-(SP)§
TRAP #19
ADDO.L #2,5P4
CMPI.L #$4488880,009 -
BEQ DEBUTY
CMPI.L #$1C0000,08q
BNE.S ATTFNSF
DEMIFNSF MOVEA.L ECRAN,ABY
MOVEA.L AB, ALY
ADDA.L #$7008.A19
ADDA.L #$2A88,AB9
EFFACEFNSF CLR.L (AB)+9
CMPA.L AL,AB9
BNE.S EFFACEFNSF4
BSR_NOIREY
MOVE.M RESO, D89
BEQ.S PREFNSFBRY
PREFNSFMR MOVEQ #24, D54
MOVE.W #1980, 069
LEA TEXTEL,ASY
BSR U_GTEXT]
MOVE.W #352,059
MOVE.W #198, D69
LEA TEXTE2,AS9
BSR V_GTEXTY
BRA.S PREFNSFSUY
PREFNSFBR MOVEQ #8,D59
MOVE.H #188, 069
LEA TEXTEL,ASH
BSR V_GTEXT4
MOVEQ #48,059
MOVE.H #1980, 069
LEA TEXTE2,ASY
BSR V_GTEXTY
PREFNSFSU BSR ROUGEY
MOVEQ #32,D05%
MOVEQ #128, 069
LEA TEXTEL18,AS%
BSR V_GTEXT4l
MOVEQ #8,D34
MOVEQ #8,D49
MOVEQ ﬂ9 D54
MOVEQ #8,079
MOVE.H ”19 -(sP)9

ADDO.

MOVE.H D8, 064
BSR FLOPFMTY
MOVEQ #32,D059
MOVE.HN #168, D69
LEA TEXTELS,ASY
BSR V_GTEXTY

BSR VERTEY
MOVEQ #32,059
MOVEQ #128, 069
LEA TEXTEL8,ASY
BSR U_GTEXTY
LEA TAMPON, ABY
MOVEA.L AB,ALY
ADDA.L #5128,A19
RAZFNSF CLR.L (AB)+q
CMPA.L AL,ABY
BNE.S RAZFNSFY
MOVE W #$19, - (SP)Y
TRAP #19
ADDO.L #2,5PY
MOVE.H D8, D69
MOVEQ #9; 054
BSR. FLOPURY
MOVE.W #511,-(SP)Y
TRAP #149
ADDO.L #2,5PY
ASL.L #8,089
LEA SERIE,ABY
MOVE.L D@, (A8)+q
MOVE.L #52820188, (AB)+4
MOVE.L #$2788808, (AB)+4
MOVE.L #$2F88508, (AB)+4
MOVE.L #$9068180, (AB)Y
MOVE.H #$19,-(SP)Y
TRAP #19
ADDO.L #2,5P9
MOVE.W D8, D69
MOVEQ #1,D05%
BSR FLOPHRY
FINFNSF MOVE.M #7,-(SP)d
TRAP # m
ADDO.L #2,5P4
CMPI. L maaaaa 089
BEQ DEBUTY
BRA.S FINFNSFY
;¥%*FORMATAGE ETENDU SIMPLE FACEX%XY
FESF BSR ROUGEY
MOVEQ #8054
MOVEQ #48, 069
LEA TEXTES,ASq
BSR U_GTEXTY
BSR VERTEY
MOVEQ #8,059
MOVEQ 32,069
LEA TEXTEA,ASY
BSR V_GTEXTY
MOVEQ #8059
MOVEQ #48, 069
LEA TEXTEG,ASY
BSR V_GTEXTY
MOVEQ #8, 059
MOVEQ #56, 064
LEA TEXTE7,ASY
BSR U_GTEXTY
BSR_SOMMAIREY
MOVE.W RESO, D89
BEQ.S FESFBRY
FESFMR MOVEQ 48,059
MOVEQ #128, D64
LEA TEXTE12,AS4
BSR U_GTEXTY
MOVE.H #288,059
MOVEQ #128, D64
LEA TEXTELL,ASY
BSR U_GTEXTY
BSR PREMRY
BRA.S ATTFESFY
FESFBR MOVEQ #48,059
MOVEQ #88, 064
LEA TEXTEL2,ASq
BSR U_GTEXT
MOVEQ 48,059
MOVEQ #88, D69
LEA TEXTELL,ASq
BSR U_GTEXTY
BSR PREBRY
ATTFESF MOVE.W #7,-(SP)9
TRAP #19
ADDO.L #2,5PY
CMPI.L #$440808,08%
BEQ DEBUTY
CMPI.L #$1C088D, 06Y
BNE.S ATTFESFY

DEMIFESF MOVEA.L ECRAN,A8Y
MOVEA.L AB,ALY
ADDA.L #$7000,A19
ADDA.L #$2A00,ABY
EFFACEFESF CLR.L (AB)+4
CMPA.L AL,ABY
BNE.S EFFACEFESFY
BSR NOIREY
MOVE.H RESO, D84
BEQ.S PREFESFBRY
PREFESFMR MOVEQ #24,059
MOVE W #1980, D6
LEA TEXTEL,ASY
BSR V_GTEXTY
MOVE.W #352,059
MOVE.W #1908, 069
LEA TEXTE2,AS9
BSR U_GTEXTY
BRA.S PREFESFSUY
PREFESFBR MOVEQ #8,059
MOVE.W #180,069
LEA TEXTEL,ASY
BSR U_GTEXTY
MOVEQ #48,059
MOVE.H #198, D64
LEA TEXTE2,ASY
BSR U_GTEXTY
PREFESFSU BSR ROUGEY
MOVEQ #32,D0549
MOVEQ #1208, D69
LEA TEXTEL8,ASY
BSR V_GTEXTY
MOVEQ #9,039
MOVEQ #8, D49
MOVEQ #18, 054
MOVEQ #8,079
MOVE .M #$19,-(SP)9
TRAP 819
ADDO.L #2,5P9
MOVE.H D8, D64
BSR FLOPFMTY
MOVEQ #32, D59
MOVE.W #168,D69
LEA TEXTEL9,AS9
BSR U_GTEXTY
BSR VERTEY
MOVEQ #32,059
MOVEQ #12@,D69
LEA TEXTEL8,ASY
BSR V_GTEXTY
LEA TAMPON, ABY
MOVEA.L AB,A19
ADDA.L #5128,A19
RAZFESF CLR.L (AB)+4
CMPA.L AL,ABY
BNE.S RAZFESFY
MOVE .U #$19,-(5P)4l
TRAP #19
ADDQ.L #2,5P9
MOVE .M D8, D64
MOVEQ #9,054
BSR FLOPHRY
MOVE.W #$11,-(S5P)q
TRAP #149
ADDQ.L #2,SPY
ASL.L #8,089
LEA SERIE,ABY
MOVE.L D@, (AB)+4
MOVE.L #$2828168, (AB)+4l
MOVE.L #$2700828, (AB)+4
MOVE.L #$3F88508, (AB)+9
MOVE.L #$A888188, (AB)Y
MOVE.H #$13,-(SP)4
TRAP #19
ADDO.L #2,SP4
MOVE.W DB, D69
MOVEQ #1,054
BSR FLOPHRY
FINFESF MOVE.W #7,-(SP)4
TRAP #19
ADDO.L #2,SPY
CMPI.L #$448000, 089
BEQ DEBUTY
BRA.S FINFESF4

;%%XFORMATAGE NORMAL DUUBLE FACEX*¥d

FNDF BSR ROUGE®
MOVEQ #8,D59

MOVEQ #48,D6S
LEA TEXTEG,ASY
BSR V_GTEXTY
BSR VERTEQ
MOVEQ #8, D59
MOVEQ #32,D69
LEA TEXTE4,ASY
BSR V_GTEXTY
MOVEQ #8,D59
MOVEQ #48, D69
LEA TEXTES,ASq
BSR V_GTEXTY
MOVEQ #8,D59
MOVEQ #56, D69
LEA TEXTE?,AS59
BSR V_GTEXTY
BSR SOMMAIREY
MOVE.W RESO, DEYI
BEQ.S FNDFBRY

FNDFMR MOVEQ #48, D59
MOUEQ #128, 069

LEA TEXTELB,ASY
BSR U_GTEXTY
MOVE.H #2688, D59
MOVEQ #128, 069

LEA TEXTEL3,ASY
BSR U_GTEXT4

BSR PREMRY

BRA.S ATTFNDFY
FNDFBR MOVEQ #48, D059
MOVEQ #88, 069

LEA TEXTELB, ASY
BSR U_GTEXTY

MOVEQ #48, D59
MOVEQ #88, 069

LEA TEXTELS, A5
BSR U_GTEXTY

BSR PREBRY

ATTFNDF MOVE.M #7,-(SP)q
TRAP 119

ADDO. L #2,5PY
CMPI.L 45440868, 069
BEQ DEBUTY

CMPI.L #$1C608D,Deq
BNE.S ATTFNOFY
DEMIFNDF MUUEA L ECRAN, ABY
MOVEA.L AB,AL9
ADDA.L #57008,A19
ADDA.L #5206, ABY
EFFACEFNDF CLR.L (A)+q
CMPA.L AL, A

BNE.S EFFACEFNDFY
BSR NOIREY

MOVE.H RESO, 089

BEQ PREFNDFBRY
PREFNDFMR MOUEQ #24, D54
MOVE.H #198, D64

LEA TEXTEL,ASY

BSR U_GTEXTY

MOUE.H #352,D59
MOUE M #198, 069

LEA TEXTEZ,ASY

BSR U_GTEXTY

BRA.S PREFNDFSUY
PREFNDFBR MOVEQ 8,059
MOUE.H #188, 069

LEA TEXTEL,ASY

BSR U_GTEXTY

MOVEQ #48, 059
MOVE.H #198, D69

LEA TEXTE2,A59

BSR U_GTEXTY
PREFNDFSU BSR ROUGEY
MOVEQ #32,059

MOVEQ #128, D69

LEA TEXTELS,ASY

BSR U_GTEXTq

MOVEQ #8, 034

MOUEQ 8, D49

MOUEQ #9059

MOVEQ #1,079

MOVE.H #519,~(5P)q
TRAP #19

ADDO. L #2,5Pq
MOVE . 00, D64

BSR FLOPFMT

MOVEQ #32,D59
MOVE.W #168, D69
LEA TEXTEL9,ASY
BSR V_GTEXTY

BSR VERTES

MOVEQ #32, D59
MOVEQ #128,069

LEA. TEXTEL8, ASY
BSR U_GTEXTY

LEA TAMPON, ABYl
MOVEA.L AB,AL19
ADDA.L #5120,A19
RAZFNDF CLR.L (AB)+q
CMPA.L AL,ABY

BNE.S RAZFNDFY
MOVE.W #$19,-(SP)q
TRAP #19

ADDO.L #2,5Pq
MOVE.W 08, D69

MOVEQ #9,D59

BSR FLOPHRY

MOVE.W “$11 -(SP)q
TRAP #149

ADDO. L #2,5PY

ASL.L #8,009

LEA SERIE,ABY
MOVE.L D8, (AB)+9
MOVE.L #$2028168, (AB)+9
"MOVE.L #$27888A0, (AB)+Q
MOVE. L #$5F80500, (AB) +q
MOVE.L #$96086208, (AB)Y
MOVE.W #$19,-(SP)Y
TRAP #19

ADDO.L #2,5P9
MOVE.N D8, D69

MOVEQ #1,D59

BSR FLOPHRY
FINFNDF MOVE.W #7,-(SP)Y
TRAP #19

ADDO.L #2, SPY|
CMPI.L #%$4406088, 089
BEQ DEBUTY

BRA.S FINFNDFG

; ¥¥XFORMATAGE ETENDU DOUBLE FACEX¥x9
FEDF BSR ROUGE9
MOVEQ #8,D59

MOVEQ #56,D69

LEA TEXTE?7,ASY

BSR V_GTEXTY

BSR VERTEY

MOVEQ #8,D59

MOVEQ #32,D69

LEA TEXTE4,ASq

BSR V_GTEXTY

MOVEQ #8, D59

MOVEQ #48, D69

LEA TEXTES,AS9

BSR U_GTEXTY

MOVEQ #8, D59l

MOVEQ #48, D69

LEA TEXTESG,ASY

BSR V_GTEXTY

BSR SOMMAIREY

FEDFMR MOVEQ #48, D59
MOVEQ #128, D69l

LEA TEXTE12,A59
BSR U_GTEXTY
MOVE.W #2088, D059
MOVEQ #128, D64l

LEA TEXTEL3,AS59
BSR U_GTEXTY

BSR PREMRYl

BRA.S' ATTFEDFY
FEDFBR MOVEQ #48,D59
MOVEQ #88, D69

LEA TEXTEL2,AS9
BSR V_GTEXTY

MOVEQ #48, D059
MOVEQ #88,069

LEA TEXTEL3,AS9
BSR V_GTEXTY

BSR PREBRYI
ATTFEDF MOVE.H #7,-(SP)9l
TRAP #19

ADDO.L #2,5P9

CMPI. L ns44aaaa 089
BEQ DEB
CHPI. L mcaaau 089
BNE.S ATTFEDFY
DEMIFEDF MOVEA.L ECRAN,A0%
MOVEA.L A8, AL
ADDA.L #$7088, A1
ADDA. L #5280, ABY
EFFACEFEDF CLR.L (AB)+
CMPA. L AL, ABY
BNE.S EFFACEFEDFY
BSR NOIREY
MOUE.H RESO, D09
BEQ.S PREFEDFBRY
PREFEDFMR MOVEQ #24,D59
MOUE .M #198, D69
LEA TEXTEL,ASY
BSR U_GTEXTY
MOVE.H #352, 05
MOVE.H #1398, D69
LEA TEXTE2,ASY
BSR U_GTEXTY
BRA.S PREFEDFSUY
PREFEDFBR MOVEQ #8,059
MOVE.H #188, D64
LEA TEXTEL,ASY
BSR U_GTEXTY
MOVEQ #48, D59
MOVE. W #198, D64
LEA TEXTEZ,ASY
BSR U_GTEXTY
PREFEDFSU BSR ROUGEY
MOUEQ #32, D59
MOVEQ #126, D69
LEA TEXTELS,ASY
BSR U_GTEXTG
MOVEQ #8, D34
MOUEQ #8, D49
MOUEQ #18, D5
MOVEQ #1,079
MOVE.M #$13,~(5P)q
TRAP #19
ADDO.L #2,5P9
MOUE W 08,069
BSR_FLOPFMTY
MOVEQ #32,059
MOUE.H #168, D64
LEA TEXTEL9,ASY
BSR U_GTEXTY
BSR VERTEY
MOUEQ #32, D59
MOUEQ #128, D69
LEA TEXTEL8,ASY
BSR VU_GTEXT
LEA TAMPON, ABY
MOUEA.L 8,19
ADDA.L #5128, A1
RAZFEDF CLR.L (AB)+q
CMPA.L AL,ABY
BNE.S RAZFEDFY
MOUE . H ms -(SP)q
TRAP #19
ADDD.L #2,5PY
MOUE.H D8, D6
MOVEQ #3,059
BSR FLOPHRY
MOUE.H #511,-(S5P)q
TRAP #149
ADDQ.L 42,5
ASL.L #8,089
LEA SERIE,ABY
MOVE.L D8, (Ag)+q
MOVE.L 452820108, (AB) +q
MOUE. L #52706048, (AB)+q
MOUE.L H$6F88586, (AB) +q
MOVE. L #5A008260, (AB)Y
MOVE . #$19, - (5P}q
TRAP 1]
ADDO.L #2,5PY
MOVE.H D8, D&Y
MOUEQ #1, 059
BSR FLOPARY
FINFEDF MOVE.H #7,-(SP)4
TRAP #19
ADDO.L #2,5PY
CMPI.L #$448860, D0
BEO DEBUTY

BRA.S FINFEDFY
PREMR LEA CONTRL,A3%
MOVE.H #8, (A3)9
MOVE.H #1,2(A3)9
MOVE.N #127,6(A3)9
MOVE.M_GR_HANDLE, 12 (A3)9|
LEA INTIN,A39

LEA TEXTEL4,Ad9
MOVEQ #126,039
CLR.H D49

MOVE.B (Ad)+, D49
MOVE.H D4, (A3)+]
DBEQ D3, #-69

LEA CONTRL+6,A39
SUB.W D3, (A3)9
LEA PTSIN,A34
MOVE.H #48, (A3)+9
MOVE.H #1380, (A3)§
MOVE.L UDIPTR, D19
MOVEQ #$73,D6Y
TRAP #29

LEA CONTRL,A39
MOVE.H #8, (A3)9
MOVE.W #1,2(A3)9
MOVE. M #127,6(A3)9
MOVE.W GR_HANDLE, L2 (A3)9
LEA INTIN,A39

LEA TEXTELS,Add
MOVEQ #126, D39
CLR.H D49

MOVE.B (A4)+,D4q
MOVE. W D4, (A3)+9
DBEQ D3, #-69

LEA CONTRL+6,A3
SUB.H D3, (A3)9
LEA PTSIN,A3Y
MOVE .M #2396, (A3)+4
MOVE.W #138, (A3)9
MOVE.L UDIPTR,DLq
MOVEQ #$73, D09
TRAP #2

LEA CONTRL,A34l
MOVE. N #8, (A3)9
MOVE.H #1,2(A3)9
MOVE.N #127,6(A3)9
MOVE.W_GR_HANDLE, 12(A3)9
LEA INTIN,A39

LEA TEXTELE,A4q
MOVEQ 126,039
CLR.H D49l

MOVE.B (A4)+,D49
MOVE.H D4, (A3)+9
DBEQ D3, #-69

LEA CONTRL+6,A39
SUB.M D3, (A3)9

LEA PTSIN,A3q
MOVE.H #48, (A3)+]
MOVE.N #148, (A3)4
MOVE.L UDIPTR,DLS
MOVEQ #$73, 064
TRAP #29

LEA CONTRL,A39
MOVE.H #8, (A3)9
MOVE.H #1,2(A3)9
MOVE.N #127,6(A3)9
MOVE. M GR_HANDLE, 12 (A3)9
LEA INTIN,A39

LEA TEXTEL7,Ad9
MOVEQ #126,039
CLR.W D49

MOVE.B (A4)+,D49
MOVE .M D4, (A3)+9
DBEQ D3, #-69

LEA CONTRL+6,A39
SUB.H D3, (A3)9

LEA PTSIN,A39
MOVE.N #248, (A3)+9
MOVE . #148, (A3)4
MOVE.L UDIPTR,D14
MOVEQ #$73, D@9
TRAP #24

RTSY

PREBR LEA CONTRL,A3Y
MOVE. N #8, (A3)G
MOVE.W #1,2(A3)9
MOVE.H #127,6(A3)9

* MOVE.W GR_HANDLE, 12 (A3)9
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LEA INTIN,A39

LEA TEXTE14,A49
MOVEQ #126,D39
CLR.H D49

MOVE.B (A4)+,049
MOVE.H D4, (A3)+9
DBEQ D3, #-69

LEA CONTRL+6,A39
SUB.H D3, (A3)Y
LEA PTSIN,A34
MOVE.W #48, (A3)+4
MOVE.H #188, (A3)4
MOVE.L UDIPTR,D1%
MOVEQ #$73,D69
TRAP #29

LEA CONTRL,A39
MOVE.W #8, (A3)Y
MOVE.W #1,2(A3)9
MOVE.W #127,6(A3)Y
MOVE.H GR_HANDLE, 12 (A3)9
LEA INTIN,A3Y

LEA TEXTELS,A4q
MOVEQ #126,D39
CLR.H DAY

MOVE.B (Ad4)+,D49
MOVE.H D4, (A3)+4
DBEQ D3, #-69

LEA CONTRL+6,A3Y
SUB.H D3, (A3)Y
LEA PTSIN,A34
MOVE.H #48, (A3)+4
MOVE .M #1088, (A3)9
MOVE.L UDIPTR,D14l
MOVEQ #$73,089
TRAP #24

LEA CONTRL,A3Y
MOVE.W #8, (A3)4l
MOVE.N #1,2(A3)9
MOVE.W #127,6(A3)4
MOVE.H GR_HANDLE, 12 (A3)9
LEA INTIN,A34

LEA TEXTE16,A44
MOVEQ #126,03%
CLR.H DAY

MOVE.B (A4)+,049
MOVE.W D4, (A3)+9
DBEQ D3, #-69

LEA CONTRL+6,A39
SUB.H D3, (A3)Y
LEA PTSIN,A34
MOVE.W #48, (A3)+4
MOVE.W #128, (A3)9
MOVE.L UDIPTR,D14
MOVEQ #$73,089
TRAP #29

LEA CONTRL,A3Y
MOVE.W #8, (A3)Y
MOVE.W #1,2(A3)9
MOVE.W #127,6(A3)9
MOVE.W GR_HANDLE, 12 (A3)4l
LEA INTIN, A3

LEA TEXTEL7,A49
MOVEQ #126,D34
CLR.H D49

MOVE.B (A4)+,D49
MOVE.H D4, (A3)+9
DBEQ D3, #-64

LEA CONTRL+6,A39
SUB.H D3, (A3)4
LEA PTSIN,A39
MOVE.H #48, (A3)+9
MOVE.HN #128, (A3)4l
MOVE.L VDIPTR,D19
MOVEQ #$73, D84
TRAP #29

RTSH

GEM_EXIT LEA CONTRL,A39
MOVE.H #181, (A3)9
MOVE.H #8,2(A3)9
MOVE.W #8,6(A3)9
MOVE.H HANDLE, 12 (A3)4
MOVE.L VDIPTR,D19
MOVEQ #$73,0089

TRAP #29

LEA CONTRL,A39
MOVE.W #18, (A3)+94
MOVE.H #8, (A3)+9
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MOVE.W #1, (A3)+4
MOVE.W #8, (A3)+4
MOVE.H #8, (A3)9
MOVE.L AESPTR, D19
MOVE.H #$C8, DBYl
TRAP #24

MOVE.W INTOUT,D8%

ADDQ.L #2,SP%
RTSY

SOMMAIRE LEA CONTRL,A3Y
MOVE.H #22, (A3)9
MOVE.W #8,2(A3)9
MOVE.H #1,6(A3)9
MOVE.H GR_HANDLE, 12 (A3)9
LEA INTIN,A39
MOVE.W #8, (A3)9
MOVE.L UDIPTR,D19
MOVEQ #$73,089
TRAP #29
MOVE.H INTOUT,D89
LEA CONTRL,A39
MOVE.W #8, (A3)9
MOVE.W #1,2(A3)9
MOVE.H #127,6(A3)9
MOVE.W GR_HANDLE, 12 (A3)9
LEA INTIN,A34
LEA TEXTES,A4q
MOVEQ #126,D39
CLR.H D49
MOVE.B (A4)+,D44
MOVE.N D4, (A3)+4
DBEQ D3, #-64
LEA CONTRL+6,A39
SUB.H D3, (A3)4
LEA PTSIN,A3Y
MOVE.H #8, (A3)+4
MOVE.H #64, (A3)4
MOVE.L UDIPTR,D19
MOVEQ #$73, 089
TRAP #29
LEA CONTRL,A34
MOVE.H #22, (A3)9
MOVE.W #0,2(A3)9
MOVE.W #1,6(A3)9
MOVE.H GR_HANDLE, 12 (A3)Y
LEA INTIN,A39
MOVE.H #1, (A3)Y
MOVE.L UDIPTR, D19
MOVEQ #$73,009
TRAP #24
MOVE.W INTOUT, DBY
LEA CONTRL,A34
MOVE.H #8, (A3)Yl
MOVE.H #1,2(A3)4
MOVE.W #127,6(A3)4
MOVE.M GR_HANDLE, 12 (A3)9
LEA INTIN,A39
LEA TEXTES,A49
MOVEQ #126,D39
CLR.H D49
MOVE.B (A4)+,D44
MOVE.H D4, (A3)+4l
DBEQ D3, #-64
LEA CONTRL+6,A34
SUB.H D3, (A3)4
LEA PTSIN,A3Y
MOVE.W #8, (A3)+4l
MOVE.W #64, (A3)4l
MOVE.L UDIPTR,D14
MOVEQ #$73, D69
TRAP #29

Sl
ROUGE LEA CONTRL,A3%
MOVE N #22, (A3)9
MOVE.W #8,2(A3)4 L]
MOVE.W #1,6(A3)9
MOVE.H GR_HANDLE, IZ(AS)‘:II
LEA INTIN,A39
MOVE.H 82, (A3)9
MOVE.L UDIPTR, D19
MOVEQ #$73,089

TRAP #24

MOVE.W INTOUT,D8%
RT

NOIRE LEA CONTRL,A3Y

MOVE.H #22, (A3)9
MOVE.W #8,2(A3)9
MOVE.H #1,6(A3)9
MOVE.W GR_HANDLE, 12 (A3)4
LEA INTIN,A39
MOVE.W #1, (A3)Y
MOVE.L UDIPTR,D19
MOVEQ #$73,089
TRAP #24

MOVE.H INTOUT,DBY
RTSY

BLANCHE LEA CONTRL,A3%
MOVE.W #22, (A3)9

MOVE.W #8,2(A3)9

MOVE.N #1,6(A3)9

MOVE.H GR_HANDLE, 12 (A3)9

MOVE.L UDIPTR,D19
MOVEQ #$73,08%
TRAP #29 :
MOVE.H INTOUT,DBY

RTSY

VERTE LEA CONTRL,A34

MOVE.H #22, (A3)9

MOVE.H #8,2(A3)9

MOVE.W #1,6(A3)9

MOVE.H GUR:DLE J12(A3)9
A3

MOVE. L UDIPTR,D19
MOVEQ #$73, 089
TRAP #24

MOVE.H INTOUT,Deq

RTSY
U_GTEXT LEA CONTRL,A39
MOVE.W #8, (A3)4
MOVE.H #1,2(A3)9
MOVE.H #127,6(A3)9
MOVE.W GR_HANDLE, 12 (A3)4
LEA INTIN,A39
MOVEA.L AS,A49
MOVEQ #126,039
CLR.H D4q

MOVE.B (Ad)+,D44
MOVE.H D4, (A3)+4l
‘DBEQ D3, #-64

LEA CONTRL+6,A39
SUB.H D3, (A3)9
LEA PTSIN,A3Y
MOVE.W DS, (A3)+9
MOVE.W D6, (A3)9
MOVE.L UDIPTR,D19l
MOVEQ #$73,084
TRAP #29|

RTSY
FLOPHR MOVE.W DS,-(SP)9
MOVE.N #8,-(SP)q
MOVE.H #8,-(SP)q
MOVE.H #1,-(SP)q
MOVE.W D6,-(5P)9
CLR.L -(5P)9

PEA TAMPONY
MOVE.H #9,-(SP)9
TRAP #149

ADDA.L #28,5PY
RTSY

FLOPFMT LEA SAV,AeY
MOVE.H D3, (AB)+4
MOVE.W D4, (AB)+9
MOVE.H D5, (AB)+9l
MOVE.H D6, (AB)+4l
MOVE.H D7, (AB)Y
LEA CONTRL,A3%
MOVE.N #22, (A3)Y
MOVE.W #8,2(A3)9
MOVE.H #1,6(A3)Y
MOVE.H GR_HR;IDLE L1239
A3

,_
m
>
-
=z
=
=1
=

MOVE.L UDIPTR,D19
MOVEQ #$73, D69
TRAP #29

MOVE.W INTOUT,DBY
LEA CONTRL,A34l
MOVE.H #8, (A3)9
MOVE.H #1,2(A3)9

MOVE.H #127,6(A3)9
MOVE.H GR_HANDLE, 12(A3)9
LEA INTIN,A34
LEA TEXTE28,A49
MOVEQ #126,D39
CLR.W D49
MOVE.B (A4)+,D49
MOVE.H D4, (A3)+4
DBEQ 03, #-69
LEA CONTRL#6,A34
SUB.H D3, (A3)Y
LEA PTSIN,A34
MOVE.W #32, (A3)+9
MOVE.H #148, (A4l
MOVE.L UDIPTR, D19l
MOVEQ #$73,089
TRAP #29
LEA SAV,AB9
MOVE.H (AB)+,D34
MOVE.W (AB)+,D4d
MOVE.W (AB)+,D59
MOVE.W (AB)+, D69
MOVE.W (AB),D79
MOVE.W #$ESES, - (SP)l
MOVE.L #$87654321,-(SP)Yl
MOVE.H #1,-(SP)9
MOVE.W D3,-(SP)4
MOVE.W D4,-(SP)9
MOVE.H D5,-(5P)4
MOVE.H D6, -(SP)4
CLR.L -(SP)4
PEA TAMPONY
MOVE.H #18,-(SP)Y
TRAP #149
ADDA.L #26,5PY

T DBY
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BMI ERREURY

LEA CONTRL,A3Y

MOVE.H #22, (A3)9

MOVE.M #8,2(A3)9

MOVE.W #1,6(A3)9

MOVE.H GR_HANDLE, 12 (A3)Y
LEA INTIN,A39

MOVE.H #8, (A3)9

MOVE.L UDIPTR,D19

MOVEQ #$73,009

TRAP #29

MOVE .M INTOUT,D8Y

LEA CONTRL,A39

MOVE.H #8, (A3)9

MOVE.H #1,2(A3)9

MOVE.W #127,6(A3)9
MOVE.H GR_HANDLE, 12 (A3)4

CLR.W D49

MOVE.B (A4)+,D49
MOVE.W D4, (A3)+4
DBEQ 03, #-64

LEA CONTRL+6,A34l
SUB.H D3, (A3)Y
LEA PTSIN,A34
MOVE.H #32, (A3)+4
MOVE.H #148, (A3)Y
MOVE.L UDIPTR, D19
MOVEQ #$73, D9
TRAP #29

LEA SAV,ARY
MOVE.W (AB)+,D39
MOVE.W (AB)+,D49
MOVE.W (AB)+,D59
MOVE.H (AB)+,D69
MOVE.H (AB),D79
LEA TEXTE28,A89
MOVEA.L AB,ALY
ADDA.L #16,A8Y
ADDA.L #17,A19
CMPI.B #$39, (ALY
BEQ.S RETENUEY
ADDI.B #1, (ALY
BRA.S CONTYl
RETENUE MOVE.B #$38, (Al)‘ﬂ
ADDI.B #1, (AB)Y
CONT CMPI.M #79,D49
BEQ.S SUITEY
ADDO #1,D49

BRA FLOPFMTS|

MOVE. B #$30, (AB)Y
MOVE.B #$38, (AL)Y
LEA TEXTE20,A29
ADDA.L #24,A29
MOVE.B #$32, (A2)9
MOVEQ #1,D39
MOVEQ #8,D79
MOVEQ #8, D49

BRA FLOPFMTY
TERMINE MOVE.B #$38, (A8)9
MOVE.B #$31, (ALY
ADDO.L #8,A09
MOVE.B #$31, (A@)9
LEA CONTRL,A39
MOVE.W #22, (A3)9
MOVE.H #8,2(A3)9
MOVE.W #1,6(A3)9
MOVE.N GR_HANDLE, 12 (A3)9
LEA INTIN,A39
MOVE.W #2, (A3)9
MOVE.L UDIPTR,D19
MOVEQ #$73, Deq
TRAP #29

MOVE.W INTOUT,DBY
RTSY

ERREUR ADDQ.L #2,SPYl
ERREURL CMPI.M #-1,D89
BNE.S ERREUR2Y

LEA ERREUR_L,ASY

ERREUR3 CMPI.W #-3,089

BNE.S ERREUR4Y

LEA ERREUR_3,AS4

BRA CLIGNOTEW

ERREUR4 CMPI.W #-4,D@9

BNE.S ERREURSY

LEA ERREUR_4,AS9

BRA CLIGNOTEY -
ERREURS CMPI.W #-5,D89

BNE.S ERREURGY

LEA ERREUR_S, ASYl

BRA CLIGNOTEY

ERREURG CMPI.H #-6,089
BNE.S ERREUR?Y

LEA ERREUR_6,AS9

BRA CLIGNOTEq

ERREUR7 CMPI.W #-7,089
BNE.S ERREURSY

LEA ERREUR_7,A59

BRA.S CLIGNOTEY
ERREUR8 CMPI.W #-8,D089
BNE.S ERREUR189

LEA ERREUR_8,ASY

BRA.S CLIGNOTE9
ERREUR1® CMPI.W #-18,D084
BNE.S ERREUI

LEA ERREUR_18,A59
BRA.S CLIGNOTES
ERREURL2 CMPI.N #-12,089
BNE.S ERREURL3Y

LEA ERREUR_12,AS9
BRA.S CLIGNOTEY
ERREURL3 CMPI.W #-13,089
BNE.S ERREUR149

LEA ERREUR_13,AS59
BRA.S CLIGNOTEY
ERREUR14 CMPI.W #-14,D89
BNE.S ERREUR159

ERREURl.S CMPI.M #-15,D89
'BNE ERREURLE

ERREURL6 CMPI.MW #-16,D89
BNE ERREUR179

LEA ERREUR_16,A59
BRA.S CLIGNOTEY
ERREURL7 CMPI.N #-17,089
BNE DEBUTY

LEA ERREUR_17,ASY

CLIGNOTE LEA CONTRL,A39

MOVE.H #22, (A3)9

MOVE.W #0,2(A3)9

MOVE.N #1,6(A3)9

MOVE .W GR._HA‘I:DLE,IZ(AS)‘II
A3

MOUE.L UDIPTR,D1q
MOVEQ #$73, 089
TRAP #29
MOVE.H INTOUT,D89
LEA CONTRL,A34
MOVE.W #8, (A3)
MOVE.W #1,2(A3)9
MOVE.W #127,6(A3)9
MOVE . _GR_HANDLE, 12 (A3)9
LEA INTIN,A3Y
MOVEA.L A5,Adq
MOVEQ #126, D39
CLR.H D49
MOVE.B (A4)+,D49
MOVE.W D4, (A3)+4
DBEQ D3, #-69
LEA CONTRL+6,A39
SUB.W D3, (A3)9
LEA PTSIN,A39
MOVE.N #32, (A3)+9
MOVE.W #168, (A3)9
MOVE.L UDIPIR,D1q
MOUEQ #$73, 089
TRAP #29
MOVE.L HSFFFF,D79

TEMPOL SUBQ.L #1,079
BNE.S TEMPO1q
MOVE.W HSFF, - (SP)Y
MOVE.H #6,-(SP)q
TRAP #19
ADDO. L #4,5Pq
TST.L Ded
BEQ.S PULSEY
CMPI.L #$448068,089
BEQ DEBUTY
PULSE LEA CONTRL,A3Y
MOVE.H #22, (A3)4
MOVE.M #8,2(A3)q
MOVE.W #1,6(A3)q
MOUE W _GR_HANDLE, 12 (A3)9
LEA INTIN,A39
MOUVE.H #8, (A3)9
MOVE.L UDIPTR,D19
MOVEQ #$73, 089
TRAP #24
MOVE.W INTOUT, D84
LEA CONTRL,A34
MOVE.W #8, (A3)9
MOVE.W #1,2(A3)9
MOVE W #127,6(A3)9
MOVE . _GR_HANDLE, 12 (A3)9
LEA INTIN,A3q
MOVEA.L AS,A4Y
MOVEQ #126,039.
CLR.H 049
MOVE.B (A4)+,D4q
MOVE.H D4, (A3)+4
DBEQ D3, #-69
LEA CONTRL+6,A39
SUB.W D3, (A3)4
LEA PTSIN,A3Y
MOVE.H #32, (A3)+q
MOVE.W #188, (A3)4
MOVE.L UDIPTR,D1§
MOVEQ #$73, D69
TRAP #29
MOVE.L HSFFFF,079
TEMPO2 SUBO.L #1,079
BNE.S TEMPO2
BRA CLIGNOTEY

DATAYG
'!E)a(;El DC.B 'SUPER-FORMATEUR vi,8 : 1988

TEXTE2 DC.B ‘Auteur GIRARD ERIC : °

TEXTE3 DC.B ‘FORMATAGE ', 89

TEXTE4 DC.B 'NORMAL SIMPLE FACE :
TEXTES DC.B "ETENDU SIMPLE FACE :
TEXTE6 DC.B 'NORMAL DOUBLE FACE :
TEXTE?7 DC.B "ETENDU DOUBLE FACE :

.84

TEXTE8 DC.B 'RETOUR AU BUREAU : F18',8
‘TIEXTES OC.B "RETOUR AU SOMMAIRE : F18°,8

TEXTEL@ DC.B
TEXTEL1 DC.B
TEXTEL2 DC.B
TEXTEL3 DC.B
TEXTE14 DC.B
.89

TER®,
TEXTELS DC.B

TEXTEL7 DC.B
TEXTEL8 DC.B
TEXTELS DC.B
TEXTE28 DC.B
EFFECTUE",
ERREUR_L DC.
ERREUR_2 DC.
ERREUR_3 OC.
ERREUR_4 OC.
ERREUR_S OC.
C.
C.

oD momm

‘FORMATAGE NORMAL SUR', 69
‘DISQUETTE SIMPLE FACE',eq
‘FORMATAGE ETENDU SUR',89
‘DISQUETTE DOUBLE FACE',eq
“INSEREZ LA DISQUETTE A FOR

EX "DANS LE LECTEUR DU MOMENT"
TEXTEL6 DC.B *
89

PRESSEZ LA TOUCHE RETURN',

‘QUAND VOUS SEREZ PRET', 89
‘FORMATAGE EN COURS',89
'FORMATAGE TERMINE',89
'FORMATAGE PISTE @81 FACE 1

"ERREUR GENERALE',89
"LECTEUR NON PRET', 89
"ORDRE INCONNU',89
"ERREUR C.R.C",0%
*ORORE INCORRECT', 89
‘PISTE NON TROUVEE® .89
‘MEDIA INCONNU',B8Y
*SECTEUR NON TROUVE',89

ERREUR_L® DC.B 'ERREUR D°ECRITURE' , 89
ERREUR_12 DC.B "ERREUR COURANTE',ed
ERREUR_L3 DC.B 'DISQUETTE PROTEGEE EN EC

RITURE",

ERREUR_14 DC.B g(I'SOUEﬂE CHANGEE EN COU

RS D°OPERATION’

ERREUR_L5 DC.B ‘PERIPHERIQUE INCONNU®, 89
ERREUR_16 DC.B ‘MAUVAIS SECTEUR',B89
ERREUR_17 DC.B "INSERER UNE DISQUETTE DA
NS LE LECTEUR DU MOMENT ", 89

ALIGN.HY
GLOBAL: 4l

APVERSTON: DC.M a9

AP4RESV: DC.
WORK_IN:DC.
BSSY

RESO DC.H 89
ECRAN DC.L 89
SAV DS.H 59

AESPTR  DC.

L
L
‘AP3RESV:DC.L
L
H

AESPB:  DS.

89
89
U B T TR

L eq
UDIPTR OC.L 89
L 69
.L 59

SADDRIN:DC,H 89
SADDROUT:DC.H 89
DS.H 64
HANDLE DS.H 19
GR_HANDLE:DS.H 19
GR_HWCHAR:DS.H 19
GR_HHCHAR:DS. W 19
GR_HWBOX:DS.H 19
GR_HHBOX:DS.W 19
INTIN DS.H 1289
PTSIN  DS.H 2569
INTOUT DS.H 1289
PTSOUT DS.W 1289
ADDRIN DS.W 1289
ADDROUT DS.W 1289
HORK_OUT:DS.H 579
TAMPON: 9
LOADER DS.L 29
SERIE DS.L 19
BPS DS.L 19
FAT DS.L 19
DIR DS.L 19
SEC D0S.L 19
RESTE DS.L 16519
NDSI
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@ Cherche contacts (sérieux ou pau-
vres) pour échanges (cherche news)
Gregorio Paolo, 1356, Les Clees
(Suisse)

@ Recherche contact sur Atari ST, jeux
et utilitaires ainsi que livres. Corday
Yves, 40, av. Tir Fédéral, 1024 Ecu
blens Suisse (VD)

@ Atariste cherche contacts, échanges.
Schweizer Michel, Platane 3,
CH-1008, Prilly. tél.: 021.24.38.48

14 — Calvados

e Vds digitaliseur pro 87 + caméra +
objectif macro 90 mm + statif + in-
verseur vidéo valeur 6500 vendu
3 500 a débattre. Tél. : 31.85.63.43,
Herbert Eric, 51, rue Saint Martin,
1400 Caen

30 — Gard

eAtari 520 STF cherche contacts
dans toute la France. pour échange.
trucs, astuces et logiciels. Vanden-
helsken Fred chez M. Yamashita
— 4, rue Archiméde 30900 Nimes
Tél.: 66.23.62.61

31 — Haute-Garonne

e Vends sons synthé studio sur disk
Atari — K7: D50, D550, D10, 20,
110, Juno 1., 2, MKS50, DX7, Il. S,
TX7. DX11, TX81Z, DX21, 27, 100.
— 230F Vends logiciels musicaux
neufs originaux (bien sar) avec clé et
mode d’emploi, Studio 24 — 800 F
—Nombreux jeux originaux 100F
piece —Séquencer QX5 Yamaha neuf
(8 pistes) 2 500 F. Tél.:61.66.17.11
@ 1040 ST ch. contacts pour éch
softs et surtout musicaux. Stéphane
Frutos, 5, rue Rivals 31000 Toulouse

31 — Haute-Garonne

hange emul. PC Ditto (méme co
contre autre logiciel inter, Tél
80.70.98

e Echange softs sur 1040 divers. Sté-
phane Frutos — 5, rue Rivals 31000
Toulouse. Tél.: 61.21.65.18

33 — Gironde

0520 STF (DF) échange prog. utili-
taire + jeux andez Eric. Tél
56.98.96.21. Aprés 18 heures

34 — Hérault

0520 STF échange jeux et utilitaires
Cherche utilitaires graphiques, Tél
67.69.92.70. 2

e Ch. contacts Atariste et autre pour
création clubs 34. Demander M. So-
biecki. Tél :67.62.01.51. Apres 18 h
Réponse assuree.

‘# Cherche Mega ST2 + SH 205 plan
hard — contact —Tél.: 67.27.66.28

50 — Manche

eVends épave C 64 + lecteur K7 +
logiciel + Atari 500 XL + moniteur
vert + VG 5000 + 1 K7, le tout en
épave ou échange contre logiciel Ata-
ri ST. Faire offre. Réponse assurée.
Cholez Cyrille — Le Val Sinot St Jo-
seph 50700 Valognes. Tél
33.95.09.50

eAtari 520 ST SF cherche contacts
pour échange logiciels jeux et utili
taires. Tél. 1 33,563.12.29

e Cherche contacts sur 520 (DF)
posséde de nbx softs. Réponse assu-
rée. Troupel Frédéric — 1. Place du
Vermandois 50130 Octeville. Tél.:
33.43.31.37

51 — Marne |

e Vds Atari 130 XE + drive + jeux +
tablette Tactile: 1000F. Tél
26.74.61.63 HR

e Vends ou échange softs sur ST. Ori
ginaux Buggy Boy. Space Racer, Ter-

68

rorpods. Viart Lionel — 13, avenue du
Mont-Henry 51000 Chalons/Marne

52 — Haute-Marne

e Asaisir: Vds Atari 130 XE (128K} +
cartouches, compatible avec les sé-
ries XE, XL etc. + lect. de disk + joys-
ticks + 26 jeux originaux + disks
vierges + console de jeu vidéo Atari
avec jeu : Le tout vaut 4 100 F. Vendu
2 900 F (Tbe). Tél.: 23.02.77.88.H.R

54 — Meurthe-et-Moselle

e Recherche Hard Copier 1.92. Faire
offre — Bertin 52, Grande Rue 54000
Nancy. Tél.: 83.32.89.82

e Echange jeux sur Atari 520 STF et
sur Amstrad 6128 (Double Dragon,
Thunder Blade). Tél.: 83.45.10.45.
Demander Eric

57 — Moselle

e Rech, contacts sur Atari 520 STF
dans toute la France. Butel Bernard
—6 Jacoby 57200 Sarreguemines
eAtari 520 ST DF cherche contacts
pour échanges. Cherche Lattice C
Jean Demol — 9. rue St Paul 57158
Mgntigny-les-Metz

59 — Nord

eVends 520 STF + nombreux logi-
ciels util. et jeux 3500. Tél
20.91.44.72. Recherche 1040. Faire
offre. Georges Roma — 47/14 Che-
mindesChaumiéres 59650 Villeneuve
d'Ascq

Vends lelivre de First-Word plus 200 F
trucs et astuces en GFA 150 F Tbe
Tél.: 20.85.66.17

e Cherchons contacts sur Dunkerque
pour échanges sur 520 STF Tél
28.60.08.03. Le soir

eCherche contacts pour échanges
docs softs ou truc. France entiere
pour Atari 1040 ou Amiga. Magne
Pierre — 120 Route d’Estaires 59480
La Bassée (Nord)

@520 ST cherche contacts rapides
surtout utilitaires-simulations. Rép
ass. Wyckaert Sylvain — 47, rue de
Mons 59300 Valenciennes

0520 ST cherche cont. nbx jeux et
utilitaires. Pour échange sérieux. Tél
27.67.34.84

60 — Oise

e Rech. toute documentation sur Db.
Man contre échanges. Réponse assu-
rée. Sellouma Dominigue — 1. rue
Pablo Picasso 60100 Creil. Tel
44243105

62 — Pas-de-Calais

© 1040 ST cherche contacts sérieux
pour aide et trucs en basic ST et C
Foube-Dupont Stéphane — 202 rue
J.F. et M. Delannoy 62100 Calais

e Vends vidéo computer systéme 2600
+ 2 manettes + 2 manettes Paddle
pour Super Break + Walords. 9 jeux
avec l'autre paire de manette. Prix
1 900 F seulement. Prix & débattre
Tél.:21.68.26.79

63 — Puy-de-Dome

e Pour mordus de I'informatique, dé-
butants et confirmés, Club Micros Da-
ta: informatique. électronique, robo-
tique. télématique, Micros Data — 5
Av. Joseph Claussat 63400 Chama-
lieres. Tél.: 73.36.88.65

68 — Haut-Rhin

e Vends Stos Basic non déballé 500 F
etcherche contacts sérieux. Vends kit
ou schéma pour horloge sans soft
Tél.:89.79.74.49

@ Pour 100 F qu'est-ce qu‘on a? Tai-
Pan ou Leader Board ou les maga-
zines suivants : 1ST n° 2-3-9-12 ST
Magazine n°11-13-21-22-24 et gé-

nérations n°4! (ou 15F un maga-
zine). Haenni Vincent — 7, rue de la
ForétFeldkirch 68540 Bollwiller. Tél
89.48.05.96

e Vds lecteur 5”1/4 double face avec
cable et alim. et Free Boot pour Atari
ST 1400F Tél.: 88.84.92.17. Ap
18h

eVds Ecran SM 124: 1000F. Et
achete écran SC 1425 pas cher, Tél
89.40.04.00

69 — Rhone

e Disque dur SH 205 20 Mo + drive
Cumana 571/4 Avril 88. et neuf
4000F. Tél.: 78.89.03.55

eVds CAD 3D. Cyber Control, Cyber
Paint. Human + fonts + future +
archi.. Degas, GFA, Artist, Plus Paint
originauxavecdoc. Tél. : 78.30.82.86
Soir

@Vds TO9 + nbrx softs (50) dont nou-
veautés. Prix: 2 500 F + crayon. Rou
chon Laurent — 8, rue Maréchal Juin
69330 Meyzieu

@ Vous possédezunD10ouD20 alors
téléphonez-moi. Tél.: 78.70.47.90
Aprés 19 h.

e Vds Mega ST4 couleur + DD 20 Mo
SH 205: 17 000 F & débattre. Nbrx
logiciels, Tél.: 78.47.76.08. Horaires
bureau.

eVds 50 jeux originaux dont Cpt
Blood, Predator, F15, Star Trek avec
doc: 70 F piéce. Tél.: 78.63.71.79
Soir

e Cherche contacts 520 STF méme
pauvre uniquement sur Lyon. Tel
78.93.88.11. Marcel

@ Gagnez du temps. Nous tapons les
listings GFA Basic a votre place, Ecrire
pour renseignement. Paris-Cadet
Christian — 93, rue Cours Emile Zola
69100 Villeurbanne.

e Apple lle : Recherche et achéte tous
prgs et notamment des prgs d'Astro-
logies. Envoyez vos listes, Réponse
assurées. Gayte Raymond — 12, av
Beauregard 69150 Decines

73 — Savoie

520 DF cherche contacts sérieux
pour échanges. Envoyez vos listes.
Puccio Jean-Marie — 105 rue Costa
de Beauregard 73000 Chambery
520 STF cherche contacts (débu-
tant s'abstenir). Posséde news. En-
voyez vos listes. Puccio Jean-Marie —
105. rue Costa de Beauregard 73000
Chambery

74 — Haute-Savoie
520 (DF) cherche contacts sérieux
et rapides. Réponse assurée. News
éducatifs recherchés. Envoyer liste
Curien Claude — 127 Rte des Combes
74400 Chamonix.

75 — Paris

e Vends synthé programmable HT 700
Casio. Valeur 4 000 Fvendu 2 500 F
{Donne programme). Tél
42.25.02.94. Le tout garantie.

e Vds drive 5”1/4 DF. Cumana neuf
1400 F — Moniteur ambre: 350 F.
Tél.: 43.79.42 50. Le soir

e Vds 520 STF gonflé + imp. couleur
+HD 20 Mo+ mon. couleur et mono
9000F Tél.: 46.27.65.56

eVds Apple Il e 64 K + moniteur cou
leur+ logiciels et de nombreux jeux et
programmes. Prix: 3 500 F—4 500 F
e Cherche contacts pour programma-
tion GN GFA ou 68000, de préf. 52 ou
13¢ arrond. Raverdy Christophe — 7.
rue Geoffroy Saint Hilaire 75005 Pa-
ns

eVds Sega + Hang-On + Ninja +
World Soccer + Rocky + Out Run +
Chopfilter : 900 F. Ecrire uniguement
merci. Meyer Alain — 45, rue Claude
Bernard 75005 Paris

e Achéte les derniéres news sur ST ou
vends des jeux news a bas prix possi-
ble échange. Tél.: 42.39.31.21. &
19h

eVds 520 STF + extension 512 Ko
3 950 F + écran SM 124 1200 F +
lecteur Cumana 5"1/4 1 700 F + 20
revues Atari 300 + livre Bask GFA
650 F. Tous en trés bon état. Pour le
tous 6 800 F. Tél.: 43.66.66.40

e Toute matirelire est passée dans |'a-
chat d'un 520 STF tout neuf alors
aidez-moi & l'alimenter: musique.
Graphiques langages, Emulation PC
etc... D'avance merci pour lui. Tél
45.67.06.37. Demander Frangois (le
50ir) =

e Vds imprimante 40 colonnes Thom-
son avec cable, papier. Prix: 400 F
valeur: 1000F. Tél. entre 18 h et
19h 30 au 43.40.47.42. (Atari)

o Vds Amstrad 6128 couleur + disks
(Tbe) 2 600 F. Tél. : 47.66.10.55. (ré-
gion Paris ) Aprés 18 h 30

oVds 520 ST 1 drive DF. Sous garan-
tie + logiciels jeux et utilitaires. Ven-
dus 2400 F. Trés bon état. Ecrire si
possible. Cette machine est utilisable
sur TV couleur Péritel. Meyer Alain —
45, rue Claude Bernard 75005 Paris

88 — Vosges

e Echange soft sur 520 STF et achéte
livres ST, envoyer listes a Reynette
André, 10, rue Thiers, 88100 St Dié

91 — Essonne

e Vends 520 STF dble face couleur +
nbx Périphériques prix trés intéres-
sant. Tél. 64.93.08.11

e Vds Atari 1030 STF + moniteur
monochrome SM 124 + disquettes
(jeux + traitement de texte) 4 500 F
tout tél. 69.04.65.84

e Vends disquettes vierge 3"1/2 em-
ballé DDFF |a boite de 10 disks, px
65F. Tél. 69.38.70.78 .

94 — Val-de-Marne

e Vds digitaliseur Realtiser (avril 88) :
1300 F. Tél. 45.76.53.90. demander
Xavier

e Vds 1040 STF + monoch. SM 125
+ lecteur 5'1/4 free boot 6 000 F
Tél. 46.82.57.20 ap. 20h

e Vends Amstrad 6128 couleur. oct
87, 1 joystick (speedking). 25 dis-
quettes Off Shore Warriors, Street
Fighter, Arkanoid Il, Target Renegade,
Beyond the Ice Palace, Gauntlet I et Il,
3 000 F & débattre Tél. 45.97.04.68
aprés 18h

e Achéte ST (520 - 1040) + rmeniteur
+ périphériques. Etudie absolument
toutes les propositions honnétes. Ja-
vault Cédric, 38, av. Galilée, 94100 St
Maur. Tél. 42.83.560.16

e Vends Amstrad CPC 6128 couleur
(état neuf) + manette + une centaine
de jeux. prix 2500F. Tél. 48.99
30.06

e Vds C64 + lect. K7 + 60 jeux + 1
manette + 1 000 F. Tél. 48.52.00.34

95 — Val d'Oise

o Vds Atari 520 STFDF + imprimante
SMM 804 + moniteur monochrome
SM 124 + disquettes 5 500 F. Cher-
che contacts sur ST. Lumina Franck,
20, rue des Sarments 95000 Vaureal.
o Achéte 520 STF pour 2 000 F ou
C64 pour 1500F. Tél. J. Philippe.
34.12.37.65

e Vends écran couleur Péritel, trés
bon état: 1 600 F. Tél. 30.34.41.70
aprés 20h.

e Vds originaux: Final Word 250 F,
Fast Basic 250 F, DFT (ST-IBM) 150 F,
HD-Base 250 F, Silent-Service 100 F,
Degas 100 F, cherche contacts, vds
lecteur interne SF 3"1/2 250°F. Tél
50.49.09.04. aprés 18h30

préoeitent

POWIER ranMiiure: ¢

COPIEUR

POUR SAUVEGARDE PERSONNELLE

1) LOAD et RUN un programme

2) FREEZE avec le bouton MAGIQUE
3) POWER MULTIFACE ST prend le controle
et offre le choix entre:

MULTI-TOOLKIT

qui permet:

et

SAUVEGARDE

quil permet:

1) INSPECTER/MODIFIER mémoire
(POKER des vies infinles, etc.)

1) SAUVER vers FLOPPY/HARD ou
RAM - 15 lecteurs/partitions

B) INSPECTER/MODIFIER reglsiresl

[2) Sauver PROGRAMME ou ECRAN]

IiAmchage HEX/DEC/ASCIl

3) FORMATER disquettes 4|0/520KI

(4 CHERCHER/REMPLACER chaine

4) SAUVEGARDE AUTOMATIQUE

[5) REMPLIR un bloc mémolre &)

[5) sauvegardes MULTIPLES

[6) SAUVER un bloc mémoire |

[6) COMPRIMER - Rapide/puissant|

[7) IMPRIMER un bloc mémoire |

[7 DUMP d'écran HI-RES |

Convivlal, gestion par menu avec Instructions a I'écran
Unique - Tout disponible par la pression d'un bouton.

Le logiciel complet se trouve sur u I
n ROM de 64K.
POWER MULTIFACE ST se branche sur le port cartouche.
il dolt étre en place pour CHARGER des programmes sauvegardés.

Veulllez m‘envoyer un POWER MULTIFACE ST & 695 F + 25 F de port.

Ci-Joint un Cheéque/CCP/Mandat pour la somme de ...
SEhl'ez ma carte bancalre.
[ e

Date d'explration

Et bientét un plus

Disponible en février 1989
Un DESASSEMBLEUR MULTIFACE ST sur ROM

(A utlliser uniquement ensemble avec le Power Multiface ST

pour seulement 250 F

S FRANCE Sarl Cour de la Gare 60200 COMPIEGNE Tel: (1) 44

1ST 02/89

Nom et adresse:

Signature
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01 — Ain

e Atari 1040 STF cherche contacts
sur bourg ou I'Ain Joly PO. 5. rue du
23¢ Rl, 01000 Bourg-en-Bresse

03 — Allier

e Vds des supers jeux sur STF a moins
de 110 F, Tél.: 70.34.02.82 de mer-
credi a samedi

@ Vds 130XE Atari + 1 Joystick + lec-
teur disquettes. Cherche contact avec
520 ST pour échanges. Tél.: 70.66
52.05. Rougeron Philippe, Au Bourg
d’Espinasse - Vozelle, 03110 Escu-
rolles (Allier)

06 — Alpes-Maritimes

e Cherche contacts Atari 520 ST dans
toute la France échange nombreux
softs. Ranson Fabrice, 5, rue Traverse
du Montfleury, 06600 Antibes

@ Atari 520 STF cherche contacts pour
échanges. Didier Guillemin domaine
de val Riant , allée des Mimosas,
06330 Roquefort les Pins

e Cherche contacts pour échanges
news (Jeanne d'Arc, Opération Woolf,
Super Hang On), tél.: 93.566.93.90
(soir)

e Cherche contacts pour échanges,
région seulement. Bernard B., 1, av
des Anglais/Central Parck, 06400
Cannes

@ Cherche contacts sérieux etrapides
pour Atari 520 ST. tél.: 93.74.68.64
0520 ST cherche contacts pour
échanges logiciels +divers (jeux, util.,
éducatifs...). Réponse assurée. Peira-
che Thierry, 5, bd P. Semard, 06300
Nice.

08 — Ardennes

e Sons DX7 D50 HT32. 120 FF un
disque avec plus de 2000 sons et
bank lodoer pour Atari 4 disques
250 FF. Jordi Serra Cornet, Balmes
448 ?2?, 08022 Barcelona Espana

10 — Aube

e Cherche contacts sur ST (ventes.
achats, échanges) Renault Fabrice, 9,
rue du pont des champs. 10000
Troyes. Tél.: 25.75.27.90

12 — Aveyron

e Achéte 520 ST en bon état. Tél
65.42.19.42 aprés 19 h, Privat Bru-
no, rue des Vanniers. 12000 Rodez

13 — Bouches-du-Rhdne

@ ST vds mes originaux, achéte moni-
teur monoch. Halimi Roland, 6. rue
Vincent Leblanc, 13002 Marseille

e Vds originaux Textomat (200) jet
(150) Dongeon Master, Elite, Manoir
Mortevielle, Freedom (100 chacun),
Joe Blade. Arkanoid, Pawn (70 cha-
cun) ou échange contre moniteur

Nom

mono. Marie-Laure Muracciole, 59,
bd Gillibert, 13009 Marseille. tél
91.75.63.96 (le soir)

17 — Charente-Maritime

@ Vds pour Atari ST lecteur supplé-
mentaire externe 3"1/2 double face
peu servi, tél.: 46.34.18.89 apres
19 h0O

19 — Corréze

@ Vds lecteur 5'1/4 pour Apple llc ou.

ligs. Trés bon état. Prix 800 F (a débat-
tre). Tél.: 55.92.92.29. Gayraud Ri-
chard, Hermitage de Monchal, 19360
Malemort

22 — Cotes-d'Or

e Zlot a tous ! Echange tout Soft sur
1040. Stan Renan «Le Colombier »
22700 Perros-Guirec, tél.: 96.23
21.701

25 — Doubs

eVds Tl 99/4A: 250 F + interface
pal/rvb Oscar pour C64: 200F +
jeux &livres C64/128 : 160 Fcherche
contacts 520 SFT (df). tél.: 81.93
40.65 aprés 19h

27 — Eure

® Cherche contacts sur Atari 520 ST,
nbx news, tél.: 32.23.10.79. Lange-
vin Jacques. rue Maurice, 27000
Eureux

e Vds synth. Yamaha + expander et
programmateur Roland + prog. mu-
sique Atari 7 000 Fval. 10 000 F, Marc
Forfait, 33, rue du Gal de Gaulle,
27910 Perriers/Andelle, tél.: 32
49.34.61

e développeur, recherche program-
mateur en assembleur ou graphiste
pour développement sérieux. Safar
Eric, 5, rue du Pré-Feray, 27180 Ar-
nigres s/iton, tél.: 32.39.28.03

28 — Eure-et-Loir

@ Vds pour CPC 6128 lecteur 5 puce
1/4 + 200 diks (800 programmes) +
boites + livres et doc: 2 500 F pour
Atari 520, vds logiciels originaux,
Emulcom : 500, cherche contact pour
échanges et achat de logiciels par té-
léphone uniguement le lundi, tél
37.35.80.11. M. Chaillou, av. Am
broise Parc, 28800 Chartres

29 — Finistere

@520 STF cherche contact sérieux,
posséde nombreux soft + news. Val-
teau Philippe. 4, Cité Montgocfier,
29200 Brest

520 ST 1mo cherche listes de tous
genres pour échanges rapides et sé-
rieux. Poss Docs-Jeux (Oldies, News)
etutilitaires {qu'il faut avoir). Réponse
possib. dans serveur cheops bal cdan,

tél. :98.65.70.06. Corcuff Daniel, Lot
Beligne Cidex 110 B, 29128 Tregunc
tél.: 98.60.21,72 (dim 104 12 h)

37 — Indre-et-Loire

eVends TO7/70 (1986} + carte Ba-
sic + L E.P. + interface joysticks + 4
joysticks + nbrx jeux en K7 + Color
Paint + cube informatique + manuels
Prix & débattre. Lagnitre Franck — 59.
allée de la Chesnaie 37320 Esvres

38 -lsére

e Vends lecteur S.F. (kitinterne) 3"1/2
Prix : 400 F (avec frais de port). « Age
14 mois. ». Tél.: 76.35.37.45

eVds au plus offrant séquenceur Ro-
land PR 100 neuf cause double em-
ploi. Tél.: 76.22.43.568. Aprés midi

e \Vos images préférées sur disc ? Su-
per! Tél.: 76.35.44.08. Week-end
heure repas

39 — Jura
eCherche contacts avec Ataristes
Tél.: 84.37.00.39

42 — Loire

e Cherche contacts sur Atari ST ré-
ponse assurée. Lagrevol Ludovic —
140A rue de la Montat 42100 St
Etienne. Tél.: 77.21.36.38

44 — Loire-Atlantique

0520 ST échange softs dont news
contactdans larégion. Echange aussi
docs et trucs. Réponse assurée. Bail
Sylvain 4 rue des Fresnes 44730 Tha-
ron Plage

e Vends micro ordinateur Atari 1040
ST + imprimante laser SLM 804. Lo-
giciel traitement de texte « Le Rédac
teur » — Maintenance 1 an'moniteur
monochrome. Lacaille Marie-Christine
54, Bld alexandre Martin 45000 Or-
léans. Tél.: 38.69.65.55

e Vends originaux Obliterator, Terror
pods. Blood. Deatstrike et autres
(moins de 100F). Cherche aussi
contacts sympas. Minassian Alban —
La Colle Marsac/Don 44170 Nozay.
Tél.: 40.87.563.92

e Ech. console de jeux + jeux (Pac-
man, Billard) + mini chaine Radiola
contre Atari ST, Bail Sylvain — 4, rue
des Fresnes 44730 Tharon Plage
Tél.: 40.27.86.57

45 — Loiret

e Vends 520 STF cause Méga ST ex
tension 1040. Lecteur DF et SF 3.5
lecteur DF Goleme avec affichage piste
et faces. Tél.: 74.33.60.92. Ap
19h

eVends Atar| 520 ST + 50 logiciels
environs 3 500 F et lecteur 5 pouces
1/4 pour ST etdisk 2 000 F. Barodine
Alex — 25 bis Fbg Madeleine 45000

PETITES ANNONCES GRATUITES

Pour acheter, revendre, ou échanger du matériel, pour établir des contacts,
rédigez votre petite annonce trés lisiblement, en majuscules

Orléans

e Récupére clavier ou autre materiel
informatique pour création de club
sur Orléans. Achat possible. Toutes
marques, Barodine Alex 25 bis Fbg
Madeleine 45000 Orléans

46 — Lot

e Vends CPC 464, Tbe Décembre 87
+ joystick Speed—Kinf + nombreux
jeux: Tél.: 65.34.45.07

92 Hauts-de-Seine
e Vends originaux : Deep Space : 40 F
Barbarian (psy). Gauntlet, Rogue, Si-
lent Service, Starghider : 50 F chacun.
Chimera, Wargame construction set
60 F chacun. Arkanoid I, Carrier Com-
mand : 70 Fchacun oule tout 500 F+
vends « Livre du GFA Basic »tbe : 100 F
a débattre. Vends livres « Bien débuter
avec votre Atari 520 STF et 1040,
Graphismes et sons sur Atari ST»,
100 F les deux a débattre. Tél. 47.90
25.27
e Atari 520 STF échange nbrx logi-
ciels (Degas, 1ST, Word Plus, etc)) 8
Paris et proche banlieue. Envoyez liste
Pelletan Hervé, 54, rue du Bournard,
92700 Colombes
e Vends moniteur couleur pour Atari
ST ou Amiga, état neuf 1000F et
échange ou vends news sur Atari ST
Tél. 47.81.87.09 20ha21h
o Vds Karaté 2 90 F, Goldrunner 90 F,
Time Band 80 F, Starwars 65 F, Pack
5 (Barb,, Wizball..) 180F, Turlogh
80F pour ST. Canava Fabrice, 20,
place des Martyrs, 92110 Clichy. Tél
47.39.4407
e Vends Atari 520 STF (SF) sous em
ballage d'origine, trés bon état, en-
core six mois de garantie, cause Ami-
ga.Vendu 2 000 F. Bellouti Mohamed.
270. bd Charles-de-Gaulle, 92390 V-
L-G. Tél. 47.99.22.60
e Vends Mega 4 ST + disque dur SH
205 s/s garanti (07/88) 10000 F +
scanner Spat garanti, 6 000 F. Tél
47.899.22.60
o Vds Atari 520 STF +doc + Péritel +
souris + logiciels (Superbase...)
2000F Tél. 47.59.98.61
e Vends softs Atari 1ST, vends Free
Boot lectureinterne 160 F. Faites faire
vos tirage sur imprimante laser. Col-
mance Philippe. 17. rue Pierre Bros-
solette, 92220 Bagneux. Tél. 46.64
66.74
@ Rachéte bon prix ancien 520 ST ou
STFen panne pour piéces. Tél. 45.06
15.16 (aprés 20h)

93 — Seine-Saint-Denis

ur vidéo pro 1 500 F
an-Louis, 4, square de
mté, 93800 Epinay-sur-

Bon a renvoyer 2 :

1ST

5/7, rue de 1'Amiral Courbet
94160 Saint-Mandé

Adresse
C.P.

Vous avez été transporté

en arriere dans le temps et dans |'espace pour retourner a une époque

inconnue. V0u§ devez libérer le pays de Tuvanin naguére si beau, d'un

ﬁafwa: :hvous étes le seul espoir du ma}heureux pays. Un terrain de jgu qui se déroule sans saccades en 8 sens différents.
aut chercher des objets cachés et éviter des piéges. Un fond qui réagit contre vous pendant que vous le survolez.

i p’de et frén |q 5 iV ux de ifficu es personnes bZaHeS || vous a(l (11} eront cont

AC( on ra etique a ea d ”C Ite. D | qui | [¢] i ntre vous
4 : eront ou qui lutt

pe da t que vous C 'elCI erez a accol Il votre tache.

Un jeu passionnant, riche en aventures insolites.
Pour ST ou Amiga. 200 F seulement.
Adressez-vous dés maintenant a votre revendeur.

fléau. Vous étes accompagné de votre fidéle dragon

S0rLWiAE

HORIZONS LTD

5 OAKLEIGH MEWS, LONDON N20 SQH
Tclephone : 01-446-9146



CHARME
ACTION

POUR ATARI ST
AMSTRAD CPC

IMULATION
AVENTURE
ACTION

POUR ATARI ST
AMSTRAD CPC
IBM PC ET
COMPATIBLES




